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RESUMO: O artigo versa sobre o lddico como estratégia de ensino e como principal recurso
metodolégico para uma aprendizagem significativa, apresenta em seu escopo diversos beneficios para o
desenvolvimento da criatividade, convivéncia social e emocional da crianca. Assim este estudo buscou
identificar por meio de uma revisio de literatura o posicionamento de alguns autores a respeito da
ludicidade e brincadeiras dentro do ambiente escolar. Neste sentido, foram construidas questdes que
nortearam este trabalho como: Qual a importincia do lddico e brincadeiras na perspectiva do processo
ensino- aprendizagem? Qual importincia das atividades lidicas na educagio infantil? O objetivo geral
deste trabalho foi compreender a real importincia da ludicidade e as brincadeiras no ensino infantil e
suas contribuicdes para o desenvolvimento do ensino aprendizagem das criangas, os objetivos especificos
foram de identificar qual a importincia das atividades lddicas e brincadeiras, quais os beneficios de
trabalhar a ludicidade na educacdo infantil, qual é o papel do pedagogo diante da ludicidade e as
brincadeiras. Para alcancar os objetivos propostos, foi utilizado como recurso metodolégico a pesquisa
bibliografica, e o método comparativo, pois este apresenta uma grande importincia, na investigacio de
diferencas ou similaridade entre os fatos a ser investigados.

Palavras Chaves: Ludicidade. Brincadeiras. Educagio Infantil.

ABSTRACT: The article deals with play as a teaching strategy and as the main methodological resource
for meaningful learning, presenting in its scope several benefits for the development of creativity, social
and emotional coexistence of the child. Therefore, this study sought to identify, through a literature
review, the position of some authors regarding playfulness and games within the school environment.
In this sense, questions were created that guided this work, such as: How important is play and games
from the perspective of the teaching-learning process? How important are playful activities in early
childhood education? The general objective of this work was to understand the real importance of
playfulness and games in early childhood education and their contributions to the development of
children's teaching and learning. The specific objectives were to identify the importance of playful
activities and games, what are the benefits of working playfulness in early childhood education, what is
the role of the pedagogue in relation to playfulness and games. To achieve the proposed objectives,
bibliographical research and the comparative method were used as a methodological resource, as this is of
great importance in investigating differences or similarities between the facts to be investigated.
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RESUMEN: El articulo aborda el juego como estrategia de ensefianza y como principal recurso
metodolégico para el aprendizaje significativo, presentando en su alcance varios beneficios para el
desarrollo de la creatividad, la convivencia social y emocional del nifio. Por lo tanto, este estudio buscé
identificar, a través de una revisién de la literatura, la posicién de algunos autores respecto de la lddica y
el juego en el ambiente escolar. En este sentido, se crearon preguntas que guiaron este trabajo, tales
como: ¢Qué importancia tiene el juego desde la perspectiva del proceso de ensefianza-aprendizaje? dQué
importancia tienen las actividades lddicas en la educacién infantil? El objetivo general de este trabajo fue
comprender la importancia real de la lddica y los juegos en la educacién infantil y sus aportes al
desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje de los nifios. Los objetivos especificos fueron identificar la
importancia de las actividades ladicas y los juegos, cudles son sus beneficios. de trabajar la lddica en la
educacién infantil, cuél es el papel del pedagogo en relacién a la liddica y el juego. Para lograr los objetivos
propuestos se utilizé como recurso metodolégico la investigacién bibliogréfica y el método comparativo,
por ser este de gran importancia a la hora de investigar diferencias o similitudes entre los hechos a
investigar.

Palabras clave: Lidico. Chistes. Educacién Infantil.

INTRODUCAO

O artigo versa sobre o lddico como estratégia de ensino e como principal recurso
metodoldgico para uma aprendizagem significativa, apresenta em seu escopo diversos beneficios
para o desenvolvimento da criatividade, convivéncia social e emocional da crianga. Assim este
estudo buscou identificar por meio de uma revisio de literatura o posicionamento de alguns
autores ao respeito da ludicidade e brincadeiras dentro do ambiente escolar.

O papel das atividades lddicas no processo de ensino-aprendizagem e sua contribuicio
para a construcdo da aprendizagem infantil, demonstra a relevincia que as atividades ladicas
exercem na edificagdo do conhecimento e no desenvolvimento intelectual das criangas. A
ludicidade apresenta uma nova maneira de lecionar, assim um dos pontos que este estudo
analisou foram as possibilidades de trabalhar plenamente a ludicidade em todos ambientes
académicos por meio de uma fundamentagio tedrica que contribua para a compreensio da
ludicidade como facilitadora do ensino.

As brincadeiras sio uma maneira de trazer o lazer para o ensino, onde as criangas terdo
experiéncias felizes e também de conflitos. Essas experiéncias retratam o inicio de uma
aprendizagem sobre si e o mundo, colaborando para a plena evolugdo de seus recursos cognitivos
e emocionais que possam facilitam o raciocinio, as escolhas corretas, a resolucio de
problematiza¢des e ampliacdo da criatividade.

Nos dltimos anos tem sido realizado diversos estudos que vem comprovando sobre a
importincia da ludicidade e as brincadeiras durante o desenvolvimento da educagio infantil.

Assim diversos autores defendem a importincia do lidico na educagio infantil, pois o lddico é
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uma metodologia pedagdgica que propde o ensinar brincando e nio cobrando, assim o ensino
fica sem pressdo e de mais qualidade. Os jogos e brincadeiras que s3o utilizados servem para um
desenvolvimento intelectual e mental.

Nesta perspectiva, foram construidas questdes que nortearam este trabalho como: Qual a
importincia da ludicidade e brincadeiras na perspectiva do processo ensino- aprendizagem?
Quais os beneficios das atividades liidicas na educacio infantil?

O Ldadico surge como um recurso de aprendizagem para promover o desempenho de
criangas durante as tarefas para construcdes de sentido e aprendizagem de contetido. Assim esta
brincadeira estimula a criatividade do aluno, possibilitando que ele faga novas descobertas e
experimentos.

O objetivo geral deste trabalho foi compreender a real importincia da ludicidade e as
brincadeiras no ensino infantil e suas contribuicdes para o desenvolvimento do ensino
aprendizagem das criangas, os objetivos especifico foram identificar a importincia das
atividades lddicas e brincadeiras, quais os beneficios de trabalhar a ludicidade na educagio

infantil, e qual é o papel do pedagogo diante da ludicidade e as brincadeiras.

METODOS

Este estudo foi fundamentado nas ideias e concepgdes de autores como: Kishimoto (1996),
Ribeiro (2013), Oliveira (2003), Vygotsky (1984), Atom (2021), Souza (2015), Santos (2007) e
Costa (2012), entre outros.

A populagio estudada, de acordo com os teéricos selecionados, tratam-se de criancas que
estavam estudando na Educagio Infantil, e para alcancar os objetivos propostos foi utilizado
como recurso metodolégico a pesquisa bibliogréfica e o método comparativo, pois este apresenta
uma grande importincia, na investigagio de diferencas ou similaridade entre os fatos a ser
investigados. Assim, permitiu-se o estudo comparativo de materiais histéricos e com isso os
estudos trouxeram uma efetiva, embasada e veridica pesquisa de interpretacio de documentos e

textos.

RESULTADOS

A brincadeira é muito importante para zona de estimulos pré-escolar sendo uma das
maneiras mais tradicional e natural para que a crianga possa estar mantendo contato com a sua
realidade, assim a brincadeira lddica possui um papel essencial. A brincadeira lddica se trata de
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uma atuacio corpdrea e imaginativa em que predomina a imaginagio e a fantasia, mas estas
atividades psicomotoras sio na verdade o que prendem a crianga a realidade.

Segundo Kishimoto (1994), a ludicidade é uma ferramenta para desenvolvimento pleno
da imaginacdo e a linguagem, como uma forma expressiva da espontaneidade e naturalidade da
crianca, um momento que a crianga demonstra por meio de suas agdes, suas preferéncias.

Para o ensino infantil a brincadeira é um recurso que facilita e amplia o entendimento
durante a aprendizagem, através de atividades lidicas e atividades concretas. Nesse sentido,
diversas brincadeiras podem ser trabalhadas, principalmente aqueles mais tradicionais que
apresentam relacdo com a cultura ou comunidade, expressando assim o valor cultural
presentes na comunidade. Nesse contexto, os professores desempenham um papel dnico em
estimular e incentivar a curiosidade das criancas, o senso critico, o questionamento, a conexao
com a famflia e a promogio dessas atividades nas escolas.

Assim, serd importante propor atividades que envolva os pais com os filhos, para que
trabalhem em conjunto para desenvolver valores importantes para a vida emocional e social.
Diversas atividades poderdo ser trabalhadas como caixas surpresa com raciocinio,
memorizagdo, percepc¢io, andlise, concentragio, dominé do alfabeto, encaixe, diferenciacio
entre numeros e quantidade de objetos, letras maitsculas de mintsculas, etc. podem ser
brincados.

Ressaltando que a brincadeira é um conceito que pode ser trabalhado por qualquer
atividade quando adequado ao ensino infantil. Pois, qualquer atividade, poderd ficar mais
atrativa com estratégias que proporcionem a motivagdo e a vontade de participagio das
criancas. Valorizando a participagdo, a criatividade, fomentando a interagio por meio da
socializagdo, sendo compromissado com a mudanga e a transformagio.

Através das atividades lddicas, a imaginagdo e as fantasias das criangas sdo estimuladas
a formar e reformular conceitos importantes para a vida social. Essa representacio da vida
cotidiana é alcancada pela jungio entre experiéncias antigas com novas interpretacio e
representacdo da realidade de acordo com seus sentimentos, caréncias, gostos e interesses.

Segundo Almeida (1995, p. 41), o ensino ladico contribui e incentiva no
desenvolvimento das criangas, permitindo-lhes crescer saudidveis, permanentemente
enriquecidas, imbuidas a um sentido democritico, a0 mesmo tempo que investem em

conhecimento. Sua atuacio necessita de engajamento franco, com criatividade, critico,
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fomentando a relagdo social e tendo um compromisso com a mudanca e transformagio do
ambiente.

Como exemplo, durante a brincadeira de fazer de conta, sio trabalhadas habilidades
como imitagdo, imaginacdo e representacio sio exercitadas, proporcionando uma transigio
direta entre a realidade, a imaginacio e criatividade da crianca. Enquanto brincam, as criangas
constroem suas identidades 4 medida que percebem e interagem com o mundo ao seu redor por
meio da brincadeira.

Segundo Negrine (1994), a contribuicdo das atividades lddicas para o desenvolvimento
global estd vinculada entre intelectual, emocional, motor e socidvel. Estas virtudes sio
indissocidveis: a emogdo constituinte da energia essencial para o desenvolvimento psicolégico,
moral, social, intelectual e motor da crianca.

Um elemento importante para atividades lidicas no desenvolvimento global da crianga
é a atuacio, a movimentagio em contato com a realidade, juntamente com a fantasia e a
imaginagdo, promovendo o autoconhecimento, a consciéncia corpdrea, possibilitando novos
movimento e descobrindo o outro.

Baseado em Pereira (1981), que busca resumir alguns dos valores da brincadeira em:
realizar e divertimento; desenvolvimento corpéreo; desenvolvimento da sua identidade;
oportunidade para vivenciamento social; descoberta de habilidades e limitagdes; descoberta de
si mesmo como crianga e como pessoa. Neste contexto, Claparéde (1958), descreve que a
essencialidade da crianga estd nas brincadeiras, sendo uma atividade essencial para o pleno
desenvolvimento corporal e intelectual.

Neste sentido, é essencial que os professores empreguem estratégias de atuacdes que
cause desafios que promovam estimulos nas criangas a vivenciar uma variedade de
experiéncias corporais, assim estimulando novos movimentos e empregando novos sentidos ao
espago e tempo. Incentivar a convivéncia lidica por atividades sugeridas, sendo necesséario que
a crianga tenha aprendizagem por meio das atividades propostas. (Souza; Santos, Mattos,
2019).

Para o desenvolvimento desta pesquisa que estd apoiada nos estudos de autores de
renome no campo da Educacdo e psicologia como: Kishimoto (1996), Ribeiro (2013), Oliveira

(2003), Vygotsky (1984), Atom (2021), Souza (2015), Santos (2007) e Costa (2012), entre outros.

Para Ander-Egg (1978:28), a pesquisa é um “procedimento reflexivo sistemético,
controlado e critico, que permite descobrir novos fatos ou dados, relagdes ou leis, em
qualquer campo do conhecimento”. A pesquisa, portanto, ¢ um procedimento formal,
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com método de pensamento reflexivo, que requer um tratamento cientifico e se constitui
no caminho para conhecer a realidade ou para descobrir verdades parciais. (LAKATOS,

2010, p. 154).

Em conformidade com os resultados da pesquisa foram apresentados de forma
qualitativa, ou seja, nessa forma nio foram utilizados métodos estatisticos, o estudo foi
realizado, através da exploracio da literatura cientifica, por meio, de livros académico-
cientificos, artigos cientificos, teses etc. Além da utilizacdo de artigos disponiveis na internet em
blog, google académico.

Este trabalho teve como objetivo propor uma discussio sobre a real importincia da
ludicidade e as brincadeiras no ensino infantil e suas contribui¢ées para o desenvolvimento do
ensino aprendizagem das criangas. Ressaltando a necessidade da utilizagdo do lddico como
recurso indispensivel para aprendizagem infantil, pois, é através das atividades ldadicas e
brincadeiras, que se vem trazendo uma discussdo sobre a temética por meio de respaldo em
diversos autores sobretudo a necessidade e contribuicdes positivas para o pleno
desenvolvimento na educagdo infantil.

A ludicidade e as brincadeiras devem ser encaradas como forte propulsor e
influenciador durante todo este processo de ensino e aprendizagem para a educacdo infantil,
como foi relatado durante todo este trabalho, existem diversos autores e estudos que defende
estd metodologia, vem apresentando intmeros beneficios e resultados que sio obtidos através
do brincar planejado direcionado para cada nivel educacional, faixa etdria e dificuldades
individual dos alunos.

Assim é necessério discutir e refletir sobre o conceito de ludicidade e o brincar a partir
de uma perspectiva construtivista, antes mesmo de compreender as dificuldades dos alunos na
educacgio infantil, compreender o contexto familiar e os fatores que poderdo determinar quem
é esta crianga. Pois a partir desta pesquisa onde ficou retratado a importincia das préticas
lddicas dentro do ambiente escolar, e assim trabalhado com cada aluno para encontrar novos
caminhos e meios para promover a aprendizagem adequadas desta crianca.

As brincadeiras e jogos lddicos sio uma excelente metodologia de ensino vem sendo
cada vez mais utilizada no ensino infantil pois, estimular o raciocinio, a fantasia, a
criatividade, estimula autonomia, autoimagem, concentracio, respeito e diversas habilidades
sio adquiridas e trabalhadas. Promovendo o desenvolve do emocional, intelectual, social,

psicolégico e proporcionar uma plena aprendizagem com mais qualidade. Ao brincar a crianca
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se desenvolve, aprende as regras fundamentais para o desenvolvimento pessoal e social que sdo
indispensdveis para uma completa aprendizagem com muito mais qualidade para o futuro.

Portanto, ao final deste trabalho pretendeu-se que educadores e demais professores
compreendam a importincia das atividades lddicas e das brincadeiras durante o processo de
ensino e aprendizagem na educagio infantil. Esses profissionais que atuam nesta modalidade
devem encarar esses atos nio apenas como entretenimento para seus alunos. Pelo contrério, é
uma estratégia riquissima para o desenvolvimento intelectual, emocional, social e cognitivo
dos alunos, que refletird por toda a vida dos alunos.

A crianga inicia sua aprendizagem antes mesmo de frequentar a escola, trazendo para o
iAmbito escolar suas vivéncias e experiéncias que, por mais simples que sejam, influenciam no
processo de ensino. Sendo assim, a brincadeira e o brinquedo fazem parte de tais necessidades e
estdo presentes no cotidiano da crianca e por isso, devem também fazer parte vida escolar, de

modo a promover o desenvolvimento saudével e significativo. (SCHERER, 2013)

Desde os primeiros meses de vida, as criangas estabelecem relagdes de aprendizado e
desenvolvimento que ocorrem por se relacionarem com outros individuos. Ao fazer isso,
a crianga vai se estabelecendo enquanto sujeito dotado de conhecimento. Logo, é possivel
afirmar que as criangas que ingressam na pré-escola possuem conhecimento de mundo
diferente dos que serdo adquiridos na escola, mas eles ndo deixam de existir e devem ser
considerados como ponto de partida para o processo de aprendizagem escolar.

(SCHERER, 2013, p.12).

Muito importante destacar que o aprendizado e desenvolvimento é de fundamental
importincia e necessidade para que haja entio uma discussio e compreensio ampla sobre o papel
que a crianga ocupa na sociedade desde da primeira infincia. Ao permitir que os alunos
vivenciem situacdes de desafio, competicdo e cooperacdo por meio de atividades ludicas, estamos
incentivando o desenvolvimento de habilidades e competéncias importantes, como a resolugio
de problemas, a tomada de decisdes e a colaboracdo. Portanto, a ludicidade é um recurso
fundamental para tornar a aprendizagem mais dindmica, prazerosa e eficaz, possibilitando que

os alunos sejam protagonistas do seu préprio processo de ensino-aprendizagem.

DISCUSSAO
A LUDICIDADE E BRINCADEIRA

A ludicidade pode ser entendida como um elemento essencial para uma aprendizagem

dinimica e eficaz. Quando utilizamos jogos, brincadeiras e atividades lddicas no processo de
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ensino-aprendizagem, estamos proporcionando um ambiente mais motivador, divertido e
participativo para os alunos.

A ludicidade estimula a criatividade, a imaginagdo e a experimentacio, permitindo que os
alunos se envolvam ativamente no processo de aprendizagem. Além disso, por ser uma forma de
aprendizagem mais interativa e sensorial, a ludicidade facilita a compreensio e retengio dos

contetidos de forma mais significativa.

Nio basta apenas propor brincadeiras: estas tém que propiciar a vivéncia de um estado
laddico e nio simplesmente assumir o carater de atividades que sirvam de apoio ao
alcance de objetivos para o ingresso no Ensino Fundamental. E indispensdvel que as
atividades propostas na educacdo infantil possam permitir as criangas o exercicio dos
seus direitos como pequenos cidaddos, concomitante ao seu desenvolvimento de

preparagdo para o Ensino Fundamental. (BACELAR, 2009, p.23).

Portanto, o fato é que as brincadeiras sio de fundamental importincia e necessidade para
que se possa haver novas metodologias e formas de trabalhar a ludicidade com as criancas. De
forma que possa haver o envolvimento dos estudantes e assim, promova aprendizagem de forma
recreativa e significativa.

Assim, “os jogos e a brincadeira sio utilizados como sindnimos de lidico. Vemos

também, muitas vezes, o lddico associado ao lazer, a satisfacdo, ao deleite, ao prazer”.

(BACELAR, 2009). Nesse sentido:

A vivéncia se d4 nos niveis corporal, emocional, mental e social, de forma integral e
integrada. Esta experiéncia é prépria de cada individuo, se processa interiormente e de
forma peculiar em cada histéria pessoal. Portanto, sé o individuo pode expressar se esti
em estado lddico. Uma determinada brincadeira pode ser lidica para uma pessoa e nio

ser para outra. (BACELAR, 2009, p.25).

Segundo Piaget (1972, pag.11), a crianca j4 nasce com as pré-condigdes neurolégicas do
conhecimento, mas as condi¢des de fato se dio através de atividades que ele denomina jogos (de
exercicio, simbélicos e de regras, conforme as idades). Essas atividades serdo mais prazerosas se
forem consideradas e respeitadas as emogdes, os sentimentos e as necessidades das criangas no
momento em que estdo vivenciando as propostas trazidas pelo educador. (BACELAR, 2009).
Assim:

O lddico tem um papel muito mais amplo e complexo do que, simplesmente, servir para
treinamento de habilidades psicomotoras, colocadas como pré-requisito da alfabetizac3o.
Através de uma vivéncia lddica, a crianca estd aprendendo com a experiéncia, de
maneira mais integrada, a posse de si mesma e do mundo de um modo criativo e pessoal.
Assim, a ludicidade, como uma experiéncia vivenciada internamente, vai além da
simples realizagdo de uma atividade, é na verdade a vivéncia dessa atividade de forma

mais inteira. (BACELAR, 2009, p.27).

Para Kishimoto (1994):
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a satisfagdo da crianga vem quando ela manipula o objeto e na construgio de um
brinquedo, que exige n3o sé a representagio, mas também habilidades cognitivas
manuais e sociais. Para ela cada jogo tem a sua especificidade, assim como cada crianga,
por exemplo: explorar situacdes imagindrias, no brincar de faz- de- conta. J4 no jogo de
xadrez, por exemplo: exigem regras padronizadas, o que no brincar nio ocorre. E
entendido sempre como um objeto, suporte da brincadeira ou do jogo, quer no sentido
concreto, quer no ideolégico. Historicamente, o brinquedo como objeto nio pertence a
uma categoria dnica, em suas confeccdes, acabam ganhando vida e ao mesmo tempo,
sentidos. Quando s3o construidas com matérias - primas oriundas da natureza e incide

em acdes ladicas. (KISHIMOTO, 1994, p. 13):

Assim, o “ conceito de atividade lidica se diferencia do conceito de ludicidade que utilizo
nessa pesquisa. A atividade lddica é externa ao individuo e pode ser observada e descrita por
outra pessoa enquanto é realizada”. (BACELAR, 2009 p.30). Pode se “dar em grupo ou
individualmente, apresentando Ludicidade e Educagio Infantil varia¢cdes no seu formato,
determinadas por gosto, preferéncias, cultura, regras pré-estabelecidas por uma institui¢do ou
por quem a realiza”. (BACELAR, 2009 p.30).

Constatar-se que através das brincadeiras, principalmente com as brincadeiras mais
tradicionais, as criancas produzem uma nogdo corporal e reduzem sua fragilidade diante dos
padrées de consumo artificialmente gerados por uma sociedade altamente capitalista,
principalmente por meio de jogos digitais.

E sabido que 2 medida que as cidades crescem, h4 menos espaco livre para experiéncias
corporais, mais violéncia e menos tempo a disposi¢io para brincadeiras e ludicidade. Os
aspetos mais visiveis deste procedimento sio a diminui¢io da ludicidade e brincadeiras,
sobretudo as mais tradicionais, proporcionando o aumento da exposi¢do das criangas com os
jogos digitais.

Em contrapartida, uma crianca que sabe brincar vive essencialmente uma infincia
plena se torna futuramente um adulto com mais equilibrio fisico e mentalmente, usando maior
criatividade para lidar com as pressées adquiridas com a vida adulta, resolvendo melhor os
problemas que surgirem. Brincando, a crianca torna-se uma pessoa criativa, com mais
responsabilidade e trabalhadora, esta serd uma licdo que ela aprenderd sozinha, conforme
Vygotsky (1998), a crianga primeiramente aprende e posteriormente desenvolverd, dessa
forma, a pessoa se desenvolve adquirindo e aprendendo tudo o que o ser humano tem
construida na sociedade ao longo da histéria humana.

Segundo Vygotsky (1998), este desenvolvimento ndo é continuo, depende da exposicdo
e do convivio social, portanto, a diversidade de exposicio na experiéncia alegre das

brincadeiras e atividades lddicas é essencial para o desenvolvimento das habilidades
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cognitivas, emocionais, sociais das criancas. Brincar proporciona que as criangas compreendam
novos conceitos de forma mais divertida e lddica.

Segundo Chateau (1987), a crianca que nio aprendeu por meio de brincadeiras se torna
um futuro adulto que ndo saber raciocinar e possuindo adversidade em reter a harmonia
pessoal, com seus pares e com o mundo ao seu redor. E reconhecida a importincia da
brincadeira na formacio da mente, desenvolvimento da criatividade e capacidade de
desenvolver habilidades expressivas e de comunicacio das criangas, que podem ser
transferidas pela vida social.

Através da experiencia das brincadeiras e da ludicidade, a crianca aprenderd solucionar
as divergéncias, reformulando hipéteses que promovem o seu desenvolvimento intelectual e,
em conjunto, desenvolver a capacidade de compreensio por diferentes perspectivas,
compreendendo e se expressando melhor suas ideias. Por meio da ludicidade contribui para o
desenvolve de habilidades de raciocinio, do trabalho em equipe, de criatividade, habilidades
sociais e as multiplas inteligéncias.

Alves (1987) conta que o “O lddico se baseia na atualidade, ocupa-se do aqui e do agora,
nio prepara para o futuro inexistente. Sendo o hoje a semente de qual germinard o amanhi,

podemos dizer que o lidico favorece a utopia, a construgio do futuro a partir do presente”.

(ALVES, 1987, p.22).

O PEDAGOGO DIANTE DO LUDICO

O lddico estd ligado ao brincar, jogos, interesses, e buscar estimular a criatividade, traz
seguranca e bem-estar as criancas. E um método que o profissional utilizar o ltdico para
estimular na educagio especial numa pritica educacional para o conhecimento do mundo,
oralidade, pensamento e sentido.

Diante do contexto, analisando as atividades lidicas desenvolvidas em sala de aula, é
importante que o docente que atua na Educacio Infantil desenvolva um trabalho focado na
diversidade das brincadeiras, propondo exercicios de acordo com a faixa etdria dos alunos,
levando em consideragio, principalmente, as dificuldades e particularidades de cada crianga.

Desse modo, o professor como mediador do conhecimento deve fazer um planejamento
adequado das aulas analisando as atividades lddicas a serem trabalhadas, assim, procurando

providenciar tudo o que for necessario, desde o espaco, o tempo que vai utilizar para realizar a

atividade, os materiais adequados para cada atividade ou jogos que serdo utilizados.
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Enfim, o educador deve buscar também uma formacgio continuada e especializacdo para
que possa produzir e criar aulas atrativas e de qualidade para o desenvolvimento eficaz das
criangas em sala de aula. Além de estar sempre atento e analisar e acompanhar aas reagdes e
expressdes de cada crianga, que serio sempre pessoais e tnicas. Sendo assim, de suma
importincia que o professor na préitica educativa esteja comprometido aos interesses e
necessidades das criancas para que as vivéncias proporcionadas pelo lddico transforme-se em

experiéncias significativas e tenha um propésito educativo eficaz.

CONSIDERAGOES FINAIS

Assim é necessério discutir e refletir sobre o conceito de ludicidade e o brincar a partir
de uma perspectiva construtivista, antes mesmo de compreender as dificuldades dos alunos na
educacgio infantil, compreender o contexto familiar e os fatores que poderdo determinar quem
é esta crianca. A partir desta pesquisa ficou retratado a importincia das praticas lddicas dentro
do ambiente escolar, e assim trabalhado com cada aluno para encontrar novos caminhos e
meios para promover a aprendizagem adequadas desta crianca.

As brincadeiras e os jogos ludicos sio uma excelente metodologia de ensino vem sendo
cada vez mais utilizada no ensino infantil pois, estimular o raciocinio, a fantasia, a
criatividade, estimula autonomia, autoimagem, concentracio, respeito e diversas habilidades
sio adquiridas e trabalhadas. Promovendo o desenvolve do emocional, intelectual, social,
psicolégico e proporcionar uma plena aprendizagem com mais qualidade. Ao brincar a crianca
se desenvolve, aprende as regras fundamentais para o desenvolvimento pessoal e social que sdo
indispensdveis para uma completa aprendizagem com muito mais qualidade para o futuro.

Portanto, ao final deste trabalho, que educadores e demais professores compreendam a
importincia das atividades lddicas e das brincadeiras durante o processo de ensino e
aprendizagem na educacdo infantil. Esses profissionais que atuam nesta modalidade devem
encarar esses atos nio apenas como entretenimento para seus alunos. Pelo contririo, é uma
estratégia riquissima para o desenvolvimento intelectual, emocional, social e cognitivo dos

alunos, que refletird por toda a vida dos alunos.

REFERENCIAS

ALMEIDA, Paulo Nunes de. Educagio Ludica: técnicas e jogos pedagdgicos. Sio Paulo:
Loyola, 1995.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v.10.0.07. jul. 2024.
ISSN - 2675 — 3375

1569



. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

ALVES, Rubem. A gestacio do futuro. Campinas: Papirus, 1987.

ANDEREGG, Michael, ‘The Tradition of Early More Biography’, in R.S. Sylvester and
Germain Marc’hadour (eds), Essential Articles for the Study of Thomas More (Hamden:
Archon, 1978), pp. 3-25.

aprendizagem.aspx acesso em 05/01/23.

ATOM, Histéria da pedagogia. Estudantes de pedagogia, blogger. Disponivel em:
https://atomeducacional.com.br/ Acesso em 20/02/24.

BACELAR, Vera Lidcia da Encarnacdo. Ludicidade e educagio infantil / Vera Ltcia da
Encarnac¢do Bacelar. - Salvador : EDUFBA, 2009.

CHATEAU, Jean. O jogo e a crianga. S3o Paulo: Summus, 1987.

CLAPAREDE. A educagio Funcional. 5 ed. Sdo Paulo: Companhia Editorial Nacional, 1958.
Cortez, 2003.

COSTA, Teresinha de Jesus de Paula. Contribui¢des da Psicopedagogia para a Prixis na

Educagio Infantil., 2012. Disponivel em:

Estudantes de Pedagogia: Histériadapedagogiaestudantesdepedagogiato. blogspot.com) & gt;
Acesso em: 04/01/24.

KISHIMOTO, I. M. O jogo e a educagio infantil. Sdo Paulo: Pioneira, 1994.
KISHIMOTO, T. M. Jogo, brinquedo, brincadeira e a educago. 7 ed. Sio Paulo: Cortez, 1996.

LAKATOS. Eva Maria: MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de Metodologia

Cientifica. Sio Paulo: Atlas, 2010.
NEGRINE, Airton. Aprendizagem e desenvolvimento infantil. Porto Alegre: Propil, 1994.
OLIVEIRA, Zilma de Moraes. Educagio infantil: fundamentos e métodos. Sio Paulo: 2003

PEREIRA, Maria Salete. Jogos na Escola, nos Grupos, na Catequese. 6 ed. Sdo Paulo: Edicdes

Paulinas, 1981.
PIAGET, Jean. A formacgio do simbolo na crianga. Rio de Janeiro: Zahar, 1972.
praxis-na-educagio-infantil/. Acesso em: 03/01/24.

RCNEI, BRASIL. Referencial Curricular Nacional para a Educac¢io Infantil, Brasilia:
MEC/SEF, 1998.

RIBEIRO, S. S. A Importincia do Lidico no Processo de Ensino-Aprendizagem no
Desenvolvimento da Infincia. 2013. Disponivel em:
https://psicologado.com/atuacao/psicologia—escolar/a—importancia—do—ludico—no—processo—
deensino-aprendizagem-no-desenvolvimento-da-infancia Acesso em 28/12/2023.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v.10.0.07. jul. 2024.
ISSN - 2675 — 3375

1570


https://atomeducacional.com.br/

e
es,
Ciénciase
Educagio

. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

SANTOS, Santa Marli Pires dos (org). O lddico na formagio do educador. 6. ed. Petrépolis:
Vozes, 2007.

SCHERER, Analize Severo. Monografia apresentada como requisito parcial 4 obteng¢io do titulo
de Especialista na Pés-Graduac¢do em Educagio: Métodos e Técnicas de Ensino - Polo UAB do
Municipio de Foz do Iguagu, Modalidade de Ensino a Distincia, da Universidade Tecnolégica
Federal do Paran4 - UTFPR - Cimpus Medianeira. 2013.

SOUZA F. F.; SANTOS, F. M. O.; MATTOS, A. M. O lidico, o brincar e a educagio
infantil. Revista Multidisciplinar do Nordeste Mineiro, v.1, 2019/01 ISSN 2178-6925.

SOUZA, E. C. de. A importincia do lddico na aprendizagem. 2015. Disponivel em:

VIGOTSKI, Lev Semenovich. A Formagdo Social da Mente: O Desenvolvimento dos
Processos Psicolégicos Superiores. Trad. José Cipolla Neto, Luis Silveira Menna Barreto,
Solange Castro Afeche. 62 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.

VYGOTSKY, L. S. O desenvolvimento dos processos psicolégicos superiores. Sio Paulo:
Martins Fontes, 1998.

VYGOTSKY, L. S. Psicologia Pedagégica. Sdio Paulo: Martins Fontes, 1984.

1571

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v.10.0.07. jul. 2024.
ISSN - 2675 — 3375



