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RESUMO: Este estudo se fundamenta na apuragio na prética de inserir a ludicidade como ferramentano
processo emocional e de aprendizagem dos estudantes da Educagio Infantil. Estetrabalho fundamenta-se
(Almeida e Santos, 2015, p.34), (Souza, 2015, p.1), (Teixeira, 2018, p.144), (Valente, 2018, p.27-28). A
interpelacdo da pesquisa é qualitativa, descrita em um ambiente escolar no campo da Rede Publica
nomeada em (EM) do municipio de Escada, localizada na Zona da Mata do Estado de Pernambuco.
Tendocomo sujeitos de pesquisa dois professores chamado P1 e P2. A escola fica localizadana Zona Rural
onde atende um publico diversificado tanto economicamente quanto social. O lidico estd envolvido na
vida de toda crianga e podendo contribuir no comportamento, desde a chegada para as impressdes iniciais
com o espago escolar. Estainclusio traz inimeros desafios aos professores, bem como o desenvolvimento
infantil no motor, cognitivo e o afetivo da crianca, propondo um laco afetivo e a autoconfianca sendo
construida diariamente. As atividades brincantes proporcionam indmeros meios de conquistas, tanto
adaptacdo e interagio quanto na integracdo construtiva. Atividades bem construidas traz beneficios para
a vida escolar. Durante o estudo se conseguiu notar que a ludicidade utilizada de ferramenta no ambiente
escolar visa contribuir como instrumento diversificado e de grande valor estimulando a imaginativa da
crianca provando que ela pode adquirir conhecimentos através do ladico, desenvolvendo habilidades
propostas e superar desafios com o jogar e o brincar, visando o lddico como um recurso para fontes de
prazer, arquitetar, aventurar e agir com o intuito de superacdo. Com a leitura das informacdes colhidas,
vem o entendimento que a execugdo de priticas brincantes é relevante no desenvolver do periodo infantil.

Palavras-chave: Ladico. Afetividade. Brincadeiras. Crianga. Desenvolvimento infantil.

ABSTRACT: This research is based on investigating the inclusion of play as a tool in the emotionaland
learning process of Early Childhood Education students. This work is based on (Almeida and Santos,
2015, p-34), (Souza, 2015, p.1), (Teixeira, 2018, p.144), (Valente, 2018, p.27-28). The research question is
qualitative, described as carried out in a Public Network field school named in (EM) in the municipality
of Escada, located in Zona da Mata in the State of Pernambuco. Having as research subjects two teachers
called P1 and P2. The school is located in the Rural Zone where it serves a diverse population, both
economically and socially. Play is involved in every child's life and cancontribute to behavior, from arrival
to the first contact with the school space. This inclusion brings countless challenges to teachers, as well
as the child's motor, cognitive and affective development, proposing an emotional bond and self-
confidencebeing built daily. Games and games provide countless means of achievement, both adaptation
and interaction and constructive integration. Well-constructed activities bring benefits to school life.
During the study, it was possible to verify that play as a tool in the classroom aims to contribute as a
diverse and valuable instrument, stimulating children's creativity, proving that they can acquire
knowledge through play, developing proposed skills and overcoming challenges with games and games,
aimingat play as a resource for sources of pleasure, designing, adventuring and acting with the aim of
overcoming. With the analysis of the data collected, it can be seen that playful activity is important in
the child's development.

Keywords: Playful. Affectivity. Jokes. Child. Child development.
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INTRODUCAO

E notério que o jogar e brincar tem seu grau de primordialidade para as fases de evolucio
do ensino durante a infincia, dado que por meio dele, o ser infantil assimila e tem respeito pelas
normas e favorecer a autonomia sendo meios frutiferos de interagdo lddica e afetiva diminuindo.
Diante deste contexto surge a seguinte questdo:O que resulta a Inclusio do lidico no processo
do desenvolvimento infantil? Partindo da hipétese de que o brincar, a criagdo e a imaginagio
sdo atividades relacionadas ao mundo infantil e, ao longo dos anos, estudos tém demonstrado a
importincia do brincar para o crescimento intelectual, emocional e fisico das criangas,
compreendendo também os beneficios do jogo no desenvolvimento da crianga.

Usando como base a BNCC, as interacdes e brincadeiras constituem como eixos
estruturantes para o desenvolvimento da crianca por estimularem o desenvolvimento de
dimensdes necessarias para o conhecimento nessa fase da infincia, “ampliando e pluralizando
seu contado com realizacdes de cultura, seus entendimentos, sua abstracdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, cognitivas.

Por esse aspecto, o jogo, por ser lddico por natureza, proporciona prazer e por ser
educativo, ensina regras, estimula o raciocinio e a criatividade do aluno, o que muitas vezes
satisfaz sua curiosidade. Além de facilitar o ensino, ajuda a construir o processo de
aprendizagem. De acordo com o contexto desta pesquisa, respondendo a hipdtese acima
destacada, investigar a inclusio do lddico no processo do desenvolvimento infantil, enfatizando
como as atividades lddicas podem influenciar positivamente diferentes aspectos do crescimento
cognitivo, emocional, social e motor das criangas.

Para responder foi possivel listar: Identificar o desenvolvimento do lddico no processo de ensino
aprendizagem no contexto escolar, compreender como as atividades lddicas promovem o
desenvolvimento das habilidades da crianga, analisar a influéncia do lddico no processo emocional da
crianga, nas estratégias utilizada peloprofessor.

Tendo como justificativa de pesquisa este trabalho surgiu através das experiéncias
vividas de acordo com estigio supervisionado em sinergia com a FAESC, onde foi observado as
dificuldades que o professor apresenta em trabalhar com o liddico como ferreamente adequada no
processo do desenvolvimento dacrianga, pois para alguns professores o liddico é uma forma de
passa tempo. Neste sentido o lidico através de atividades diversificadas de acordo com estimula
o desenvolvimento social, intelectual, cognitivo e afetivo respeitando o seu tempo de
aprendizagem.

Onde é possivel perceber o quanto as criancas interagem melhor nas atividades propostas
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em sala de aula podendo aprender com facilidade de forma divertida e pratica. Segundo
Vygotsky (1979, p.45), afirma que a crianca “aprende muito ao brincar o que aparentemente ela
faz apenas para distrair-se ou gastar energia, é na realidade uma importante ferramenta para o
seu desenvolvimento, cognitivo, social e psicolégico.” Ou seja, o lddico proporciona as criangas
aprenderemde maneira leve e agradavel.

E muito fAcil para elas cooperarem quando sabem que vio brincar dessa formainclui-lo na
Educacio Infantil durante seu processo de desenvolvimento resulta numaaprendizagem integral,
além de tornar as aulas mais dindmicas. Segundo Kishimoto (2010), afirma que a atividade lddica
ocupou um lugar no espago educacional infantilque o lddico proporciona o desenvolvimento da
aprendizagem, sendo assim hé a necessidade da orientagio do professor para tais processos que
amplia a aprendizagem educacional.

Neste sentido o lddico deve ser aplicado de forma objetiva através de jogos, brincadeiras e
musicalizagio levando as criancas desenvolverem sua criatividade, imaginacio e aprendizagem.
Assim, a ludicidade é uma necessidade do ser humanoem qualquer fase da vida e nio pode ser
vista apenas como diversio, mas colabora também para o desenvolvimento pessoal, social e
cultural do homem, sobretudo dascriangas.

Diante dessa afirmacio leva a refletir que o lddico na vida principalmente no processo de
desenvolvimento da aprendizagem é uma ferramenta importante para o professor em sua pritica
de ensino, dando-lhe recursos diversificados que contribuempara o processo de desenvolvimento

da aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO
A inclusio do lidico no processo do desenvolvimento infantil

O lddico através do brincar e jogos oferecem uma abordagem diversificada e eficiente
abrangendo uma série de beneficios para o desenvolvimentoe habilidades da crianca, brincando
ela aprende espontaneamente adquire uma aprendizagem mais prazerosa e consequentemente
melhora a sua comunicagio interagio e imaginagio. Kishimoto (2010, p. 1), fala que “O brincar é
uma acdo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianca, d4 prazer n3o exige como
condugio o produto final, relaxa, envolve, ensina regras, linguagens, desenvolve habilidades e introduz a
crian¢a no mundo do imaginério”.

As brincadeiras e jogos sio recursos que auxiliam no processo de desenvolvimento e

aprendizagem da crianga estimulando o seu raciocinio, criatividade, coordenacio, imaginagio e
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socializagdo, diante disso a crianga desenvolve melhor suas habilidades cognitivas, socioafetivas
e psicomotoras. Brincando a crianca consegue se expressar livremente pois ela se permite a
transmitir o seu pensamento sobre o mundo em que vive, as atividades trazidas de maneiras
objetivam para a sala de aula envolvendo brincadeiras e jogos desperta a habilidadesna crianca
proporcionando a ela um desenvolvimento significativo. Pois brincar nfo éum passatempo é algo
necessirio para o processo do desenvolvimento é algo necessidrio para o desenvolvimento
infantil. Neste contexto, Almeida e Santos (2015, p.34) destacam “que o jogo implica para a
crianga mais que um ato de brincar, é por meio dele que ela passa a se expressar e,
consequentemente a se comunicar com omundo”.

Por isso a importincia das brincadeiras e jogos no processo de aprendizagematravés delas
as criancas fazem grandes descobertas aprendendo desde cedo a se comunicar e socializar
vivenciando importantes descobertas. Neste sentido as brincadeiras e jogos tem grande
significado no desenvolvimento e aprendizagem da crianca ensinam regras despertam a atengio
criatividade e socializacdo colaborandopara a satde mental e fisica.

No momento que a crianga brinca interage melhor com as outras, pois a brincadeira
possibilita a crianga sensa¢bes de prazer e satisfacio estando presente em sua vida desde o

nascimento é por meio do brincar que a crianca desenvolve suascapacidades.

Habilidades da crianga no lidico

As atividades lddicas tém um papel fundamental no desenvolvimento das criangas
abrangendo 4reas cognitivas, sociais, emocionais, fisicas e culturais. Elas despertam a imaginagio
da crianca de forma significativa sendo uma ferramenta pedagdgica, promotora que estimula as
relagdes interpessoais. Quando a crianga brinca ela interage melhor com as outras pois, a
brincadeira possibilita a crianca sensacbes de prazer e satisfacio ela esti presente na vida
cotidiana desde o nascimento, é por meio das brincadeiras que a crianga desenvolve suas
capacidades.

As habilidades constituem em alternativas que colocam o foco do processo de ensino-
aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o na aprendizagem por descoberta, investigagdo
ou resolucdo de problemas que procuram criar situacdes de aprendizagem nas quais os

aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem[...] (Valente, 2018, p-27-

28).
Sendo assim as atividades lddicas podem ser utilizadas na interdisciplinaridade, sendo os
jogos direcionados de acordo com a idade e sua capacidade. Desta maneira, estas atividades tém

por objetivo aprofundar e desenvolver os conhecimentos do estudante de forma divertida e ndo
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tradicional. Diante disso Através das atividades ladicas as criangas evoluem frequentemente os
seus conhecimentos e adquirem confianga e o seu lado critico tendo liberdade de se expressar
aprendendo a conviver com outras pessoas, contribuindo para o dominio da emogio.

O lddico simultaneamente torna-se fonte prazerosa de conhecimento nele a crianca é
estimulada a desenvolver o psicomotor e afetividade ampliando a sua visio no que estd ao seu
redor. Sendo assim a atividade lddica funciona como elo entre osaspectos motores, cognitivos,
afetivos e sociais na Educacdo Infantil, ao brincar ela estimula a aprendizagem através do seu
desenvolvimento social, cultural e pessoal. “O brinquedo cria na crianca uma nova forma de
desejo. Ensina-a. Desejar, relacionando seus desejos a um “eu” ficticio, ao papel no jogo e suas
regras” [...] Vygotsky (2007, p. 118). Dessa forma as principais aquisicdes de uma crianga sio
conquistadas no brinquedo aquisi¢des essas que no futuro se tornam reais durante toda a vida.

Diante disso o brincar é uma atividade presente no dia a dia da crianga sendo importante

poder de tomar decisSes em expressar sentimentos e valores, conhecer a si os outros e o mundo.

O lidico na pritica do professor da Educagio Infantil

Os jogos e brincadeiras na Educagio Infantil tém um papel fundamental no
desenvolvimento da crianca, pois ele permite que a crianca desenvolva sua parte cognitiva, a
formacdo corporal e afetividade, estimula a criatividade, reforca a importincia de regras e
limites. O brincar faz a crianca conhecer o mundo aprender e criar seus conceitos e os
reformularem no ambiente escolar o brincar se d4 de forma natural, mas precisa ser bem
conduzido de acordo com o trabalho pedagégico do professor, brincar nio sé por brincar, é
preciso que essas brincadeiras estejam bem alinhadas. E papel do professor realizar uma pratica
pedagégica que proporcione o desenvolvimento e aprendizagem prazerosa, oferecendo uma
educacio de qualidadecontribuindo para a crianca entender e superar as adversidades que vive.
As brincadeiras e jogos sio metodologias que atuam no fisico, mental, intelectual e emocional,
sendo uma forma de buscar algo diferenciado para atingir o objetivo de um desenvolvimento

integral.

O professor atento a essas demandas reconhece que a ludicidade nioé apenas uma passa
tempo. Ele encara as questdes com seriedade; planeja e desenvolve atividades com
objetivos; registra e avalia as situacBes de aprendizagem; percebe as necessidades e
organiza os espagos com materiais significativos (Teixeira, 2018, p.144).

Sendo assim, a interagio entre professor-estudante e estudante-professor desenvolvida
durante essas atividades, incentivando o estudante a estar presente nesses momentos e assim

desenvolver de maneira espontinea novos conhecimentos. As criancas sentem-se livres para
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expressarem suas expectativas, interesses e necessidades de criar, respeitando e valorizando as
brincadeiras, o professor deve agir como mediador nas atividades lidicas durante sua pritica
pedagégica, sendo uma peca fundamental para conduzir e mediar no processo do
desenvolvimento infantil Pedagogicamente o lddico é uma ferramenta que oferece ao professor a
liberdade de trabalhar a expressio e a comunicagio dos estudantes, pois é uma metodologia
menos rigida e formal, por isto mais prazerosa a se aprender. Dessa forma (Souza, 2015, p.2), diz
que: “O lidico nio é o tnico instrumento para a melhoriado ensino-aprendizagem, mas é uma
ponte que auxilia na melhoria dos resultados por parte dos professores interessados em
proporcionar mudancas” Vale ressaltar que por meio dos jogos e brincadeiras a criangas
conseguem lidar com as regras que de certa forma contribui para entender que nem sempre é
possivel ganhar, existe momentos de perder e saber compreender esses conflitos em meio ao
contexto escolar, familiar e social é muito importante para sua formacdo pessoal. O uso dessas
metodologias diferenciadas estimula a criatividade, o pensamento critico e a imaginagio da
crianca de forma agraddvel deixando as aulasinteressantes e inovadoras, trazendo um novo, o
diferente e o mais prazeroso, despertando a curiosidade o saber e conhecer novos conceitos.
Quando o professor consegue instigar a curiosidade e o desejo da crianca em realizar uma
atividade ele proporciona uma aula interessante, participativa e atrativa, fazendo com o que a
aprendizagem ocorra de maneira leve e mais ficil para as criancas, possibilitando-os a

desenvolver suas habilidades e interacdes.

METODOLOGIA

A metodologia é a explicacdo detalhada e exata de toda a¢do desenvolvida nocaminho do
trabalho de pesquisa que fornece os meios para alcancar o objetivo proposto, ou seja, sdo as
“ferramentas” das quais fazemos uso de pesquisa, a fim deresponder nossa questdo. A pesquisa
segundo Minayo (1993, p.23), é considerada como “atividade basica das ciéncias na sua indagagio
e descobertas da realidade”.

aspectosmais subjetivos, como comportamentos, ideias, pontos de vistas entre outros.

A escola campo de pesquisa fica localizada na cidade de Escada-PE, na zonarural do
municipio, sendo da Rede Municipal, pertencente ao estado de Pernambuco. Ela é formada por
um grupo docente de 11 professores, sendo 3 formados em Pedagogia, 1 especialista em
Psicopedagogia, 1 em normal médio, 1 com licenciaturaem Histédria, 2 com licenciatura em letras,
2 com licenciatura em Matematica, e 1 em Educagio Fisica.

Atualmente a estrutura fisica estd organizada com 5 salas de aula, que funcionaem dois
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horérios das 7:30 as 11:30 e das 13:00 as 17 horas, 1 auditério, 1 secretaria,

1 sala de leitura, 1 sala de Intervencio, 1 biblioteca, 3 banheiros (sendo 2 infantis) 1 para os
professores. Ela atende da Educagio Infantil ao Ensino Fundamental anos Finais, com um
quantitativo de 132 estudantes.

Para prosseguimento da pesquisa serio entrevistados 2 professores, uma graduada em
Psicopedagogia, e outra cursando Pedagogia, chamadas de P1 e P2, para ocultar a identidade

P gogia, gogia, y P
delas. O professor P1 é formado em Psicopedagogia, tendoz anos de experiéncias, o P2 é formado
p p g g ) P b
em Ensino médio cursando Pedagogia com 2 anos de experiéncias.

Tem como instrumentos de coletas de dados a entrevista para as possiveis analises diretas
na escola de campo de pesquisa com os individuos selecionados. Naperspectiva de observar a
pritica do professor e comparar as entrevistas semiestruturadas de forma direta com
interferéncias quando necessiria para construir de forma significativa e natural no seu
desenvolvimento. Gil (1996, p.190), define pesquisa: (...) “como o procedimento racional e

996, p.190), pesq P
sistemético que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que sio propostos”.
Sendo assim os instrumentos de coletas de dados fornecem informacdes utilizadas na obtencio
¢ ¢
de determinados aspectos que nio consiste apenas em ver ou ouvir, mas também em examinar

fatos ou ferramentas que se deseja estudar.

ANALISES DOS DADOS DAS PESQUISAS

O lddico é uma ferramenta que auxilia no processo de desenvolvimento infantil no
contexto escolar, levando a crianga a desenvolver o seu cognitivo, motor, social, afetivo e
emocional. Além de estimular a imaginacio, interacdo e criatividade, através das atividades
lidicas desenvolvidas pelo professor em sala de aula.

As atividades como jogos e brincadeiras durante o processo do desenvolvimento infantil
sdo de suma importincia, elas possibilitam que a crianga sedesenvolva de maneira agradivel e
eficaz, ensina a respeitar regras e ter limites, saber quando ganhar e perder aprendendo a
conviver e interagir com as outras criangas. Com a inclusio do lddico durante o
desenvolvimento infantil as criangas sentem-se livre para expressarem suas ideias e interesses
nas atividades propostas,elas se desenvolvem livremente de forma mais leve podendo expressar
suas ideias, pensamentos e imaginagio

Assim, iniciou-se a entrevista com os professores da rede ptblica municipal de ensino
localizada em Escada-PE, questionando-os: O que resulta a inclusdo do lidico no processo do
desenvolvimento infantil? Justifique.
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SUJEITOS RESPOSTAS

Segundo Pi1, o liddico pode estimular o desenvolvimento do seu raciocinid
légico, imaginacdo e socializagdo oportunizando um desenvolvimento eficaz ¢

EM-P1 Lo e gy . o
significativo. O lidico tem proporcionado um resultado positivo quando ber
elaborado e usado de forma prazerosa.
De acordo com P2, essa ferramenta possibilita que a crianca desenvolva 4
EM-P percep¢do com mais facilidade, possibilitando um desenvolvimento prazeroso
-r2

Essa pritica didria de atividades faz desenvolver suas capacidades motoras
cognitivas e sociais.

Tabela 1: Respostas dos professores.

Observa-se que para P1 e P2, o liddico é primordial no processo do desenvolvimento
infantil. Contribui no emocional da crianga, pois essa ferramenta possibilita um resultado
prazeroso, desenvolvendo capacidades importantes como: motoras, cognitivas e sociais. De
acordo com Souza (2016), “o lddico é essencial paraa crianca, pois auxilia na formagio infantil nos
aspectos sociais e fisicos possibilitandoo desenvolvimento na coordenagio”.

Desta forma, o lddico deve ser usado de forma objetiva, levando as criancgas
desenvolverem sua criatividade, Imaginacio e percep¢io. Também leva a refletir que essa
ferramenta é muito importante no processo do desenvolvimento infantil. Assim como para a
prética do professor, durante todo o processo do desenvolvimento da crianga, dando-lhe recursos
diversificados, que contribui em todo processo da Educagio Infantil. Dando continuidade a
esse processo investigativo ressalta-se a seguinte questio: Como as atividades ladicas

promovem o desenvolvimento dashabilidades da crian¢a na Educacdo Infantil?

SUJEITOS RESPOSTAS

Baseado na resposta de P1, as atividades ludicas possibilitam que as criangas
construam o seu préprio conhecimento. Desenvolvendo habilidades de criar

EP-P: . . .1 . .
imaginar e socializar, desenvolvendoconhecimentos de forma integral.
De acordo com P2, as atividades de forma ludicas sdo priticas e objetivas, fazendg
EP-P com que as criangas se desenvolvam e aprendamse divertindo, respeitando regras
-r2

levando-as a discutir, inventar, criar,interagir e comunicar - se melhor.

Tabela 2: RESPOStaS dOS professores.

De acordo com as respostas acima referente as atividades lddicas foram possiveis

observar que P1 e P2 tiveram respostas diferentes, porém com o mesmo objetivo P1 enfatiza que
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a inclusdo do lddico leva a crianca a construir o seu préprio conhecimento de forma integral, ou
seja, um conhecimento que vai além do intelectuale cultural, P2 fala que o lddico possibilita a
crianga aprender se divertindo, ou seja, que a crianca tenha prazer em aprender. De acordo com
Oliveira (2013, p.14) “explicaque aliar as atividades liddicas ao processo de ensino aprendizagem
pode ser de grande valia para o desenvolvimento do aluno”.

Diante disso, as atividades lddicas através do brincar fornecem ferramentas que
possibilita o desenvolvimento na aprendizagem da crianga, pois quando brinca ela cria, inova,
questiona, se diverte, melhora o seu raciocinio, comunicagio einteragio com os demais em sua
volta, possibilitando a construcdo do seu préprio conhecimento. Dando continuidade destaca-se
a questio: Quais sfo as estratégias utilizadas pelo professor para a inclusio do lidico no

desenvolvimento emocional da crianga?

SUJEITOS RESPOSTAS

Observando a metodologia utilizada no contexto educacional, o professos
EP-P: trabalha o lddico oferecendo condicdes a crianga de criar sua autonomia nj
construgio de suas habilidades.

P2, ressalta que o uso de estratégias, estimulam e proporcionam a crianga g
EP-P2 raciocinio légico, promovendo de forma divertida permitindo através do lidicd
um desenvolvimento socioemocional.

Tabela 3: Respostas dos professores.

De acordo com as respostas de P1 e P2 os resultados da pesquisa realizada foram
diferentes mais com o mesmo objetivo, P1, foram analisados que as estratégiasutilizadas através
do lddico sio ferramentas de grande importincia no ensino aprendizagem da crianca, com
intuito de trabalhar os processos motores e sociais, permitindo que os jogos e brincadeiras
estimulem sua criatividade e raciocinio légico,mostrando as criangas uma aula leve, onde eles sio
os proéprios protagonistas. P2 E necessirio usar estratégias para proporcionar resultados
equivalentes as atividades propostas com o uso da ludicidade. De acordo com Vygotsky e
Leontiev (1998, p.23) “Permitem ao aluno criar imaginar fazer de conta, funciona como
laboratério de aprendizagem, permitem ao aluno experimentar, medir utilizar, equivocar-se e
fundamentalmente aprender”.

Diante do exposto os jogos podem ser mais que umas simples brincadeiras eledesperta no
discente o desejo de criar, imaginar, estigando e trazendo como suporteo desenvolvimento do
ensino aprendizagem proporcionando is mesmas novas experiéncias, interagindo com os demais

promovendo, a criatividade e imaginacdo através do brincar. Diante disto, suguem a questdo: De
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que forma podemos compreender como os jogos e brincadeiras podem promover o

desenvolvimento emocional da crianga?

SUJEITOS RESPOSTAS

Buscando desenvolver atividades que visem o emocional dos alunos eestimulando
o a compreender como se constréi o mundo, desenvolvendo capacidadeq

EP-P: . . e e S
importantes de atengio, imitagdo e imaginagio.
Desenvolvendo estratégias para facilitar, minimizar e superar os problemay
EP-P socioemocional promovendo a autonomia, criatividade,comunicagio, concentragid
-2

e o raciocinio construindo relagdes saudéveis.

Tabela 4: Respostas dos professores.

De acordo com os resultados da pesquisa pode-se considerar que tanto o P1 quanto o P2
afirmam que as criangas necessitam de atividades lddicas, pois ajuda a trabalhar o emocional
proporcionando um desenvolvimento espontineo, onde acrianga se adapta e aprende a conviver
em grupos, trabalhando a meméria, o pensamento e o raciocinio. Segundo Luckesi (2000, p.2) "
O que a ludicidade traz denovo é o fato de que quando o ser humano age de forma lddica,
vivéncia uma experiéncia plena". Isto é, ele se envolve profundamente na execugio de atividade.
Sendo assim o trabalho com jogos e brincadeiras contribui para o interesse nas realiza¢des das
atividades.

Nos jogos e brincadeiras a crianca adquire vérias experiéncias interagindo com outras
pessoas, organizando seu pensamento. Trata-se de que o estudante necessita propiciar seus
conhecimentos, desenvolvendo o raciocinio 1égico e abstrato. Através das brincadeiras a crianca
se apropria em um espaco de aprendizagem. Sendo assimsurge a seguinte questdo: Através do

processo de desenvolvimento da crianga da Educagio Infantil. Como é possivel identificar o uso

do lidico?

SUJEITOS RESPOSTAS

EP-Pr De forma que auxilie a constru¢io das atividades promovendo o uso daimaginacio
interacdo e o desenvolvimento intelectual.

EP-P2 Quando a crianga passa a adquirir confianca desenvolvendo sua imaginacio

criatividade e emocional

Tabela s: Respostas dos professores.
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De acordo com as respostas de P1 e P2 podemos dizer que ambos tém a mesma visdo, o ladico
transmite a hébitos e a¢des que desenvolvem habilidades em adquirir autonomia, confianga nela
mesma, socializacdo e imaginagio, assim como no seu desenvolvimento motor, cognitivo,
comunicativo e social. Conforme (Brasil, 2018) “o lddico é a imaginagdo transportada da
realidade que foi vivenciada pela crianga e trazida para a brincadeira [...].”

Diante disso o liddico por meios de brincadeiras e jogos mantem rela¢es profundas entre as
criangas e as fazem aprender a conviver com as rela¢Ses sociais levando-as a ter autonomia
durante todo o processo de seu desenvolvimento, ela se torna confiante e capaz de expressar seu

pensamento, sua imaginagio e criatividadecomunicando-se melhor no meio em que vive.

CONSIDERAGOES FINAIS

A inclusio do lddico no desenvolvimento infantil, a presente pesquisa investiga que a
inclusio do liddico no desenvolvimento infantil é de fundamental importincia. Desta forma
apresentam-se como resultados obtidos que é necessario desenvolver

estratégias para a inclusdo do lddico em sala de aula. O desenvolvimento do lidico no
processo do ensino-aprendizagem no contesto escolar resulta em como as atividades ladicas
promovem o desenvolvimento das habilidades da crianca tendo emvista que o ladico é parte do
processo emocional da crianca junto as estratégias utilizadas pelo professor.

A hipédtese foi confirmada, pois os dados da pesquisa apontaram como as atividades
lddicas podem influenciar positivamente diversos aspectos do crescimentocognitivo, emocional,
social e motor das criancas.

Desta forma percebe-se que o professor precisa incluir o lddico em seu planejamento
visando auxiliar e desenvolver a crianca como o todo, visando um resultado significativo
tornando as aulas leves e dindmicas.

A atuagio do brincar na Educagdo Infantil é um instrumento norteador, através das
atividades lddicas a crianga aprende e sente prazer no momento que realiza o lddico. E necessario
estd atento as necessidades das criangas, buscando ter o objetivo de formar seres auténomos e
criticos, capaz de realizar situacdes e desenvolver um ambiente prazerosos, tornando as criangas
capazes de criar, reorganizar e descobrir potencialidades. E notével que por meio das atividades
lddicas é estimulado a criatividade da crianga, e é de suma importincia ser inclusa na pritica
docente, brincar nio é apenas diversio, é desenvolver a capacidade de atencdo, imitagio e

memboria. Fazer uso do ladico é desenvolver o interesse da crianca.
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