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RESUMO: O presente artigo trata da importincia do uso das novas tecnologias no campo da arte
educacgio e suas linguagens. As artes em todas as suas expressdes artisticas sempre lancaram mio das
ferramentas tecnoldgicas desde os primérdios da humanidade até a atualidade. Partindo para o
campo educacional, as linguagens artisticas sdo provocadas pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) a fazer uso dos recursos tecnolégicos de forma a contribuir com os recursos didéticos ji
praticados e assim, aprimorar as formas de ensino e aprendizagem. Este estudo de cunho reflexivo e
bibliografico, apresenta alguns conceitos acerca do sentido da criacdo/producdo artistica e busca
mostrar que, as ferramentas tecnolégicas vém somar-se ao ensino de artes trazendo grandes
contribui¢des ao processo de ensino-aprendizagem ao serem aplicadas na sala de aula, a exemplo do

Google Art Project.

Palavras-chave: Arte. Tecnologia. Ensino.

ABSTRACT: This article deals with the importance of using new technologies in the field of art
education and its languages. The arts in all their artistic expressions have always made use of
technological tools from the beginning of humanity to the present day. Moving on to the
educational field, artistic languages are encouraged by the National Common Curricular Base
(BNCC) to make use of technological resources in order to contribute to the didactic resources
already practiced and thus, improve the forms of teaching and learning. This reflective and
bibliographical study presents some concepts about the meaning of artistic creation/production and
seeks to show that technological tools add to arts teaching, bringing great contributions to the

teaching-learning process when applied in the classroom. class, like the Google Art Project.
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Este articulo aborda la importancia del uso de las nuevas tecnologias en el 4mbito
de la educacién artistica y sus lenguajes. Las artes en todas sus expresiones artisticas siempre
han hecho uso de herramientas tecnoldgicas desde los inicios de la humanidad hasta nuestros
dias. Pasando al dmbito educativo, los lenguajes artisticos son incentivados por la Base
Curricular Comtn Nacional (BNCC) a hacer uso de recursos tecnolégicos con el fin de
contribuir a los recursos did4cticos ya practicados y asi, mejorar las formas de ensefianza y
aprendizaje. Este estudio reflexivo y bibliografico presenta algunos conceptos sobre el
significado de la creacién/produccién artistica y busca mostrar que las herramientas
tecnoldgicas suman a la ensefianza de las artes, aportando grandes aportes al proceso de

ensefianza-aprendizaje cuando se aplican en el aula, como el Google Art Project.

Palabras clave: Arte. Tecnologia. Ensefiando.

INTRODUCAO

Machado e lanca sio considerados como as primeiras invengdes tecnoldgicas e estes
instrumentos foram utilizados no periodo de criacdo artistica chamado de Arte Rupestre ou
Arte-pré-histdrica. Objetos estes, feitos de ossos, marfim, pedras ou chifres foram utilizados
para criar os primeiros simbolos de animais e de pessoas através de esculturas e pinturas em
cavernas, que tinham por significado de acordo com Strickland (2004), “controlar ou aplacar as
forcas da natureza”, num sentido mégico. Com o passar do tempo, as técnicas/ferramentas
foram se aperfeicoando e o trabalho dos artistas acompanhou tal evolu¢io para aprimorar cada
vez mais suas artes.

Na contemporaneidade o que chamamos de tecnologia avancada alcangou o mundo
digital e também abraga o campo das artes. Na verdade, as artes vem lancando mio cada vez
mais das ferramentas digitais, a fim de aumentar as possibilidades de criacdo e producio artistica
nas principais linguagens quais sejam: Artes Visuais, Musica, Danca e Teatro.

As propostas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) voltadas para o Ensino de
Artes veio contemplar alguns dos muitos anseios dos movimentos dos Arte Educadores,
especialmente no reconhecimento do Ensino de Artes no curriculo escolar. Para além disso, a
BNCC conceitua que “a aprendizagem de arte precisa alcangar a experiéncia e a vivéncia
artistica como pratica social, permitindo que os alunos sejam protagonistas e criadores” e propde

que “mobilizem recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e criagdo artistica”,
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neste sentido, na perspectiva do aprender pela experiéncia, pela livre expressio e criacdo, os
muitos dispositivos e ferramentas tecnoldgicas do mundo digital pode somar-se ao “fazer” e
abrir novas possibilidades para o aprendizado, a criagdo e a producio artistica.

As novas ferramentas tecnolégicas disponiveis desafiam os limites tradicionais da arte e
oferece um campo fértil para a diversidade de produgdes. Ao expandir as possibilidades criativas
e oferecer novas formas de interagio e experiéncia, a tecnologia nio sé amplia os horizontes da
arte, mas também promove um didlogo continuo sobre o papel da inovagio na sociedade.
Embora existam desafios, a arte tecnoldgica oferece um campo fértil para a exploracio criativa e
a reflexdo critica, destacando a importincia de integrar arte e tecnologia de maneira equitativa e
sustentdvel.

Esta pesquisa é de cunho reflexiva e bibliogréfica onde proponho apresentar alguns dos
dispositivos usados no campo das artes. Iniciamos com alguns conceitos sobre producio artistica
que nos faz refletir a partir do significado da palavra até seu sentido pratico. No segundo tépico
tracamos uma breve abordagem sobre técnica e tecnologia, e por ultimo apresentamos alguns

dispositivos que sdo usados nas principais linguagens artisticas.

2. O QUE PODEMOS ENTENDER POR PRODUGAO ARTISTICA?

Em geral, a palavra “producdo” possui muitos significados que vai desde a fabricacdo de
produtos e bens materiais até a produgio de obras de arte. Compreender as diferentes facetas de
-~ . s .. . .1 .
producio é essencial para entendermos o significado das criacées para nossa vida cotidiana e isto
envolve fundamentalmente as artes, j4 que esta é carregada de sentidos. Somos sabedores de que
todo fazer humano se diferencia do fazer dos animais por este é acompanhado de um raciocinio e
muitas vezes planejamento, enquanto aqueles seguem apenas seus instintos de sobrevivéncia.
Segundo Aranha e Martins (2009) a agio instintiva dos animais muitas vezes
impressionam como por exemplo o trabalho da aranha tecendo sua teia, no entanto, tais atos
ificilmente se renovam, nio tem histéria e permanecem os mesmos ao longo do tempo. Da
dificilment , tem hist p g p

parte dos outros animais, os atos instintivos ignoram a finalidade da prépria ac3o.

Em contrapartida, o ato humano voluntdrio é consciente da finalidade, isto ¢, o ato
existe antes como pensamento, como possibilidade, e a execugio resulta da escolha de
meios necessdrios para atingir os fins propostos. Quando hé interferéncias externas no
processo, os planos sio modificados para se adequarem & nova situagio. (ARANHA E

MARTINS, 2009, p. 48).
A palavra produgdo no seu sentido etimoldégico vem do latim production.onis e significa

“acdo” ou “efeito de produzir”. Dependendo do contexto a palavra pode conter viérios
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significados como por exemplo, o processo de criar/produzir algo com o auxilio de maquinas,
ferramentas ou apenas com o uso das préprias mios, para fins de mercado (adquirir capital).
Mas podemos falar em producgio sem fins lucrativos? Para o bel prazer? Serd que houve um
tempo que o simples ato de manusear/criar algo atendia apenas o desejo de ver algo construido
da mente, produzido das maos?

Voltando a falar das diferencas entre homem e animal encontra-se ainda o “produzir”
com sentido. De acordo com Ricardo Antunes (2011) o grande sentido do trabalho e aqui
entendemos o “trabalho” como producido humana, é fazer com que ele seja desenvolvido com
arte. Na antiguidade de acordo com este autor, nio se separava no campo do trabalho a dimensio
técnica da dimensio artistica, o oficio do “fazer” deveria ser feito com esmero e refinamento.

Ricardo Antunes ao observar o trabalho das mulheres rendeiras em que alguns objetos e
artefatos que estiveram em exposi¢io no museu de Artes e Oficios de Minas Gerais no ano de
2011, diz que tais objetos podem ser considerados obras de arte, produzidos a partir de um saber
que era transmitido de geragio em geracio, fazendo uso também da tradi¢do oral.

A partir do reconhecimento dos objetos como obras de arte estes sio transformados em
cultura imaterial, simbolos da cultura local/regional. Producdo que resulta do pensar e do agir
humano, transformando esse fazer em cultura. Assim, o resultado das produgdes e do trabalho
transformam-se em simbolos de cultura, resultantes do pensar e do agir humano em suas
diferentes formas de expressio e criagio.

Para Ricardo Antunes no trabalho das mulheres rendeiras havia uma finesse no processo
de “fazer” as rendas e, estas eram feitas com perfeicdo, através do controle das mios, com
movimento fino, fazendo uso da dimensio psicomotora do movimento. Além disso, quando
estas mulheres se reuniam para fazer suas atividades elas certamente partilhavam suas vidas
pessoais, falavam de sua familia, realizando assim uma verdadeira “trama social” e isto, para o

autor, supunha uma relagdo de confianga.

Confiar vinha exatamente desse tipo de trabalho, fiar junto com o outro, ‘con-fio’, é
‘con-fiando’ com o outro que eu teco uma trama e nessa trama eu faco um produto. Um
produto que resulta em algo belo, mas que o verdadeiro sentindo deste fazer é a relacdo
que elas teciam ali umas com as outras. E conseguiam realizar o mais desejado objetivo
do trabalho que é o lago social, porque o trabalho é o lugar da sociabilidade por

A .
excelenc1a.

Portanto, é nesta perspectiva que compreendemos a producido artistica, como algo que é
carregado de sentido e nio o simples “fazer” ou desenvolver de habilidades, mas algo pensado e
desejado. Carregado de sentimentos e significados. O fazer artistico est4d diretamente ligado ao
“criar” e “fazer” com sentido.
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Ricardo Antunes (2011) chama atencio ainda para trés pontos importantes da questio,
quando o assunto é criagio/producio e oficios. O primeiro ponto diz respeito a dimensido
técnica, ou seja, ao fazer com perfeicio e capricho. O segundo ponto diz respeito ao belo, o
sentido artistico, portanto, a dimensio estética e o terceiro ponto diz respeito aquilo que é feito
com ética, pensando na ideia de sustentabilidade e voltado para o bem-estar do todo. Isto
significa que, mesmo diante das mais avancadas tecnologias nio se pode perder a esséncia
humana, os muitos sentidos para além do utilitario.

Temos entdo as produgdes artisticas culturais partindo das diversas linguagens artisticas.
A produgdo visual (artes visuais), a producdo performética (artes cénicas), a produgdo musical
(musica) e a produgio de movimentos (danga). E neste sentido, as obras de artes, as
producdes/criagdes artisticas, ndo podem mais ser compreendidas como simples fazer e muito
menos como simples imitagdo/repeticdo de algo.

Abrindo um paréntese sobre criagio artistica, segundo Ferraz,

A obra de arte nio é a mimesis no sentido de imitagdo da realidade, também nio é
somente algo da subjetividade do artista e nem tdo somente representacio do contexto
histérico, e sim, o manifestar da poiésis, compreendido como a agdo origindria do
velamento da realidade, dirigindo-se como questio ao homem [...] a arte jamais recria a
realidade: ela ¢ a realidade criando, ou seja, doando-se como questdo. (2013, p.o;).

Nossa reflexdo gira aqui em torno do criar, aquilo que se produz, se faz e se faz com
sentido. Estamos falando do criar artistico, criagio que chamamos de arte, produzida nas
diferentes linguagens artisticas. Sendo assim, arte criagdo/produgio vejamos tamanha dimensio

desse criar ainda nas palavras de Ferraz:

Obra vem do latim opus, em que estd presente o radical indo-europeu op-, que d4 origem
a palavras associadas & germina¢io em abundincia, como cornucépia, opuléncia e o
operar. A obra de arte é a dimensdo que as questdes operam em abundéncia. Ela é o
acontecer do pensamento nio como mera representagio, e, sim, como manifestagdo do
pensamento poético-origindrio, que se abre para o desvelar autovelante da realidade. O
pensamento poético-originario toma a poiésis (a arte) como instincia originaria de todo
questionar, pois a agio de velamento da realidade ndo vem do homem, mas da realidade
em retragdo, muito embora a ele se dirija no apelo da linguagem. (2013, p. 09).

Nas tantas producdes artisticas advindas das diferentes linguagens ha criacdo como
manifestacio dos pensamentos e sentimentos e nelas estio também os questionamentos da
realidade velada. Nelas estdo suas préprias verdades do ser, o ser se faz nela. A obra de arte,
portanto, as produgdes/criagdes constroem novas realidades, fazem histéria e “instauram a sua
prépria época [...] a arte deixa de ser cépia e se torna o acontecer da realidade”. Ferraz (2013).

Assim, vemos quio significante e grandiosa é a producdo artistica. Certamente foi

imbuido deste entendimento que ao longo da histéria os homens se entregaram ao fazer/criar,
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quando nio bastava somente estar/existir. Era preciso produzir de forma que sua existéncia
fizesse sentido e essa producdo deveria vir carregada de poética, extravasando sentimentos e
emocdes, dando um colorido a realidade vivida. E isto vai dar-se nas diferentes linguagens, nas

diferentes manifestagdes artisticas.

3. TECNICA E TECNOLOGIA: CONCEITOS E NOVAS ABORDAGENS

Nio precisamos ir longe para falarmos de tecnologia, basta olharmos ao nosso redor e
vermos que estamos imersos no mundo tecnoldgico, desde os smartphones até as muitas
plataformas virtuais que nos levam a ficar conectados com o mundo, tudo isto nos faz perceber
que nio h4d mais volta para uma vida sem os recursos tecnoldgicos. No entanto, falar de
tecnologia nio se trata apenas dos avancgos e inventos do mundo contemporineo. Somos filhos
da evolugido tecnoldgica que se iniciou concomitante a evolu¢io humana e suas préticas de
transformacio da natureza.

A vpalavra tecnologia deriva dos vocdbulos gregos teckhné (arte, habilidade) e logos
(argumento, discussdo, razdo). A palavra tecnologia em sua etimologia consiste, portanto, no
conjunto de conhecimentos/saberes, argumentos e razdes em torno de uma arte/oficio, ou de
um fazer determinado. De outra forma, pode ser entendida como o conjunto dos instrumentos,
métodos e técnicas que permitem o aproveitamento pritico do conhecimento, voltado para
atender as necessidades humanas.

O diciondrio de Artes Plésticas assim conceituard tecnologia: “Diz-se do conjunto de
conhecimentos e técnicas que sdo usadas em um ramo de atividade ou em uma determinada
época”. Quanto a técnica, o mesmo dicionario define como “o conjunto formado pelas operagdes
materiais, as matérias-primas, os equipamentos, os procedimentos, as teorias e os utensilios
utilizados na realiza¢3o ou concretizagio de um processo, ou ainda, na fabricagio de um objeto”.
Cunha (2019).

As técnicas sdo aplicadas nos diversos campos de trabalho: nas artes, nas ciéncias, na
engenharia, na gestdo, no ensino, na pesquisa etc. Para isto, fazemos uso das ferramentas de
trabalho que s3o os instrumentos ou dispositivos utilizados para implementar uma técnica. Elas
podem ser fisicas como martelos e chaves de fenda, ou digitais como software e aplicativos. As
ferramentas sdo essenciais para facilitar a aplicagdo das técnicas e aumentar a eficiéncia e a

precisdo do trabalho.
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As tecnologias compreendem o conjunto de ferramentas, que sofreram avancos ao longo
da histéria. Podemos dizer que a descoberta de um artefato e a transformacio deste em
ferramenta, pode ter sido considerada uma tecnologia avancada para uma época em que nio
existia nenhum precedente similar e que produzisse resultados, como por exemplo, a fabricagio
de um machadinho feito de pedra ou osso pelos primeiros hominideos. Sim, naquele contexto de
trabalho, tal ferramenta poderia ser considerada uma tecnologia no sentido da descoberta e
invencio, para fins propostos de transformar e melhorar a vida do grupo.

Na atualidade estamos mergulhados no mundo tecnolégico: aparelhos como
computadores, tabletes ou smartphones, as chamadas “tecnologias da informacdo e
comunicac¢do”, tudo isso que hoje nos permite chegar aos lugares mais longinquos da terra. As
novas tecnologias e o mundo virtual sio os novos meios de interagdo e comunicagio, nos
aproximando de pessoas dos mais distantes e diferentes lugares.

As relacdes dentro dos trabalhos de oficio parecem cada vez mais desaparecer, mesmo
quando estamos na presenca fisica, ficamos presos aos computadores ou dispositivos pessoais. J4
nio existe mais aqueles didlogos como o que existia no trabalho nas mulheres rendeiras ou das
atividades de corporacdo. Perdeu-se também as rodas de conversas nas escolas, nas pracgas, nas
brincadeiras de rua, nos parques e dentro dos nossos préprios lares. Nos vemos conectados com
o mundo e isolados das pessoas. Infelizmente, este é lado perverso das novas tecnologias.

Por outro lado, os novos conceitos em torno da cultura tecnolégica nos permitem
alcancar resultados positivos mesmo com a mudanca de valores, comportamentos, linguagens e

habitos do passado. E possivel obter sentido conforme conceitua Medeiros e Ventura,

A importincia da cultura tecnolégica esta relacionada com a possibilidade de o individuo
agir socialmente, a partir de um saber tecnolégico do qual ele se apropria e desenvolve a
sua identidade, tornando-se um cidaddo tecnologicamente competente. (2007, p. 10).

S3o as novas cria¢des, as novas possibilidades de aprendizado no campo do saber e das
producdes artisticas, basta para isto conhecer e explorar, sem perder é claro, a dimensio humana
que toda e qualquer producdo deve ter, esti a servico do bem-estar de todos, melhorar as

condi¢des sociais e interpessoais. Tornar a vida mais prazerosa e cheia de significado.

4. O USO DA TECNOLOGIA NO CAMPO EDUCACIONAL

A Base Nacional Comum Curricular-BNCC, aponta para o uso da tecnologia na pritica
artistica dentro das quatro linguagens do componente curricular que sio: Artes visuais, Danga,

Musica e Teatro. As chamadas Artes Integradas devem abrir novas possibilidades pelo uso das
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“novas tecnologias”, de forma a garantir aos alunos o desenvolvimento de competéncias

especificas ligadas 4 tecnologia como as que so citadas abaixo:

1. Compreender as relages entre as linguagens da Arte e suas préticas integradas,
inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacio e
comunicag3o, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢Ges particulares de produgio, na
pratica de cada linguagem e nas suas articula¢Ses; 2. Mobilizar recursos tecnolégicos
como formas de registro, pesquisa e criagdo artistica e 3. Estabelecer relacdes entre arte,
midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos
de producdo e de circulagdo da arte na sociedade.

Assim, mergulhadas no mundo da tecnologia as artes dardo grandes contribui¢Ges ao
campo do saber e da pesquisa, especialmente quando acompanhadas de projetos que envolvam a
criagdo e produgio pratica dos alunos.

Mas afinal, que recursos tecnolédgicos as linguagens artisticas podem lancar mio em seu
papel de desenvolver a prética de ensino? Vale lembrar que atualmente todas as linguagens
artisticas fazem uso da tecnologia em suas manifestacdes culturais, desde o cinema até as artes
visuais e na arte educacio os principais objetivos do uso da tecnologia consistem em: 1.
Aproveitar os novos recursos da tecnologia moderna afim de melhora os recursos didaticos; 2.
Valorizar as técnicas aprendidas no passado de forma a aperfeicoar com as técnicas do presente;
3. Facilitar a capacidade de interacio com outros meios didaticos; 4. Aproveitar as novas
ferramentas a fim de aprimorar a criagio e facilitar o processo de aprendizado.

E certo que o uso dessas tecnologias nio apenas expande as possibilidades criativas, mas
também transformam a maneira como interagimos e experienciamos essas formas de expressio,
abrindo novas fronteiras para artistas e expectadores, no entanto, a preocupagio maior deve ser
sempre com a informacio, os contetidos que devem ser aprendidos.

Capelatto (2014) afirma que de fato, o uso dos recursos tecnolégicos no campo da
educacio deve voltar-se para o aprendizado de contetidos, ou ainda, deve haver mais
preocupagio com o aprendizado e jamais esquecer que os recursos sio apenas os meios para

alcancar o principal objetivo que é aprender.

Assim como existem blogs desenvolvidos para jogar conversa fora, existem blogs
educacionais, culturais; assim como h4 filmes voltados ao entretenimento, h4d outros
voltados a cultura, as discusses politico-sociais, & educagdo de modo geral, e assim por
diante. O que deve ser considerado é a adequagdo ou nio do conteddo as ciéncias
aplicadas 3 educagdo, evitando assim, que as ferramentas tecnolégicas sejam utilizadas

para “conversa fiada”. (CAPELATTO, 2014, p. 50).

Para Capelato (2014) h4 enormes vantagens do uso dos dispositivos tecnolégicos somados
aos softwares para a producido artistica, que de fato possibilitam uma variedade de criagio

artistica e isto é muito benéfico no campo educacional pois amplia a criacdo e o conhecimento. A
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ilustracio digital por exemplo, oferece criacio com desenho, iconografia, pintura, intervengio
fotografica, de colorizagdo (pintura), de modelagem (criacdo de objetos e personagens 2D e 3D),

de montagem (colagem digital), de Histérias em Quadrinhos, entre outros.

A vantagem da ilustragio digital é a de que, além de ser compartilhada por diversos
sistemas online como SMS, WhatsApp, e-mail, blogs, redes sociais, entre outros, pode ser
impressa para exibi¢do em sala de aula ou mesmo projetada em uma tela. Pode ainda, ser
exibida por meio de uma televisdo ou no préprio visor do computador, tablet ou celular.
Uma das vantagens possibilitadas pela tecnologia, no ambiente virtual da internet, é a
interatividade constante, que transforma o sujeito consumidor de producSes em
autor/produtor.

Durante a pandemia do convid-19 popularizou-se nas escolas e universidades o uso do
Google Classroom ou Sala de Aula virtual do Google. Por ser uma ferramenta on-line e gratuita,
tornou fécil o acesso por alunos e professores. Nesta plataforma os professores criam salas de
aula virtual adicionando os alunos, contetidos e atividades e a interacdo entre aluno e professor
acontece qualquer tempo. O Google Classrrom é apenas uma plataforma que possibilita uma nova
forma de ensinar e facilitando o aprendizado sem deixar de lado a mediagio do professor,
também os alunos continuam fazendo uso de leituras em livros fisicos, participando de
discussGes e debates e formas de avaliagio. Mas o interessante é que l4 podem ser lancados
videoaulas e materiais diversos, assim o professor de artes poderd ampliar mais ainda o acesso a
contetidos, museus virtuais, vida e obra de artistas.

Falando em museus virtuais, no campo das artes visuais existe o Google Art Project, agora
conhecido como Google Arts & Culture, é uma plataforma inovadora lancada pelo Google para
fornecer acesso a imagens em alta resolu¢io de obras de arte de museus de todo o mundo,
juntamente com informacdes detalhadas sobre essas pecas. Este projeto representa uma
intersecdo significativa entre arte e tecnologia, tornando a arte mais acessivel as pessoas em todo
o mundo e permitindo uma experiéncia interativa e educacional. Neste ambiente virtual o
professor poderd desenvolver diversas atividades com os alunos como pesquisa j4 que a
plataforma fornece uma riqueza de informacdes, incluindo contexto histérico, biografias de
artistas e descricdes detalhadas de obras de arte. Suas ferramentas educacionais auxiliam
professores e alunos, apoiando o ensino e a pesquisa artistica.

Estes sdo alguns exemplos de tantos outros recursos que o mundo digital pode oferecer ao
campo das artes e ser ampliado ao campo educacional, especialmente porque é de acesso a muitos
alunos que fazem uso de tais recursos. O meio digital com toda a sua gama de ferramentas pode
fazer parte da metodologia de ensino que transforma as formas de ensino tradicional da sala em

novas possibilidades de aprendizado.
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s. CONSIDERACOES FINAIS

Este breve ensaio sobre arte, tecnologia e educagio mostrou que todo processo de
produgio artistica é carregado de sentido e significado e que o sentido do criar est4 para além da
imitagio/repeti¢io. Vimos também que, as novas tecnologias com toda a sua gama de
dispositivos abrem novas possibilidades para o ensino-aprendizagem através das diversas
linguagens artisticas. Certamente cursos de formagdo voltados para alunos e professores devem
ser oferecidos para que possam aprender a fazer uso das ferramentas, mas principalmente,
aprender a lidar com a linguagem das novas tecnologias e aplicd-las aos contetidos propostos, de
forma que ganhem sentidos e significados nas suas producdes artisticas e amplie cada vez mais o

conhecimento.
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