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O USO DAS MIDIAS DIGITAIS: DESAFIOS NO MONITORAMENTO E
ORIENTAGCAO DE ALUNOS NO ENSINO FUNDAMENTAL II NAS
ESCOLAS PUBLICAS

Mobnica de Macedo Costal
Elias Alves?

RESUMO: O objetivo desta investigagio é compreender como o uso das midias sociais (sites,
portais, redes sociais, canais dentre outras) sendo uma ferramenta para a propagacio de
informacdes e uso de conhecimentos no cotidiano de alunos vem sendo monitorado e orientado
por professores que atuam no Ensino Fundamental II das escolas ptblicas do municipio de Euclides
da Cunha na Bahia. Na sociedade atual, o uso dessas midias em salas de aula perpassa entre os
perigos e artefatos que os contetidos vem produzindo no meio digital, expondo e construindo perfis
que muitas vezes levam a questdes que interferem na vida dos envolvidos nessa dinimica
interativa. Estudos mostram que atualmente o uso da internet representa um potencial notdvel
para multiplos aprendizados capazes de mover estruturas e adentrar em espacos geograficos que
articulam o pensar e o agir de jovens numa sociedade conectada e cheia de Fake News capazes de
criar situagdes das mais diversas. A investigacdo é de cunho social, qualitativa, descritiva, partindo
de um levantamento bibliogrifico com leituras e fichamento das obras sobre o tema, recorrendo ao
uso do método de triangulacdo de ideias a partir da revisdo de literatura, das informagdes obtidas
através das entrevistas realizadas em rodas de conversas com professores que atuam nas escolas
publicas do municipio e a reflexibilidade sobre o uso e manipulagdo de informagdes em midias
sociais.

Palavras - chave: Midias Digitais. Identidades. Sociedade.

RESUMEN: El objetivo de esta investigacién es comprender cémo el uso de las redes sociales
(sitios web, portales, redes sociales, canales, entre otros) como herramienta de difusién de
informacién y uso del conocimiento en la vida diaria de los estudiantes ha sido monitoreado y
guiado por profesores que actian en la Escuela Primaria II de escuelas ptblicas del municipio de
Euclides da Cunha, en Bahia. En la sociedad actual, el uso de estos medios en las aulas implica los
peligros y artefactos que el contenido ha producido en el entorno digital, exponiendo y
construyendo perfiles que muchas veces conducen a cuestiones que interfieren en la vida de
quienes participan en esta dindmica interactiva. Los estudios demuestran que actualmente el uso
de internet representa un notable potencial de aprendizaje multiple capaz de mover estructuras y
adentrarse en espacios geogréficos que articulan el pensamiento y las acciones de los jévenes en
una sociedad conectada y llena de Fake News capaces de crear las mds diversas situaciones. La
investigacién es de caricter social, cualitativa, descriptiva, partiendo de un levantamiento
bibliogrifico con lecturas y registros de trabajos sobre el tema, utilizando el método de
triangulacién de ideas basado en la revisién de literatura, informacién obtenida a través de
entrevistas realizadas en circulos de conversacién con docentes. que trabajan en escuelas publicas
de la ciudad y reflexién sobre el uso y manipulacién de la informacién en las redes sociales.

Palabras clave: Medios Digitales. Identidades. Sociedad.
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INTRODUCAO

A sociedade contemporinea vem sofrendo constante transformacio em muitos
aspectos e adentra cada dia mais na sociedade da informagio ou rede conectada. As
midias digitais tém se tornado frequente no cotidiano das pessoas, especialmente entre
criangas e jovens que vivemn em redes na maior parte de seus dias de vida. Sendo assim,
o tema proposto desta investigagio é compreender como o uso das midias sociais (sites,
portais, redes sociais, canais dentre outras) tem sido monitorado e orientado por
professores a alunos do Ensino Fundamental II nas escolas ptblicas do municipio de
Euclides da Cunha na Bahia, verificando como o uso dessas midias em salas e aula
pode estar atrelado a perigos e artefatos que os contetidos vem sendo produzidos no
meio digital, quando jovens se expde e constroem perfis que se expandem e sido

legitimados pela prépria sociedade.

1.1 As mudangas na sociedade e os movimentos nas midias digitais

Notoriamente, as mudancas tecnolédgicas estio presentes em vidas didrias, sejam
através do uso de sites, redes sociais, aplicativos de mensagens, videos, podcasts, jogos
eletronicos dentre outras. De acordo com Telles (2011), em 2005, as midias sociais como
enquadradas na categoria das novas midias e as redes sociais, estas eram chamadas de
sites de relacionamento e esse conceito tem ampliado numa enorme dimensdo. Na
opinido de Martino (2018) a denominacdo de midias j4 substitui o termo web ,
abrangendo atividades que ligam tecnologia, interagio social e criagdo de contetdo.
E sob esse aspecto de contetidos, vérias pessoas confundem os termos redes sociais e
midias sociais, muitas vezes usando-os de forma indistinta, haja vista que eles ndo

significam a mesma coisa. Ainda na opinido de Telles (z011):

Vivemos um momento da histéria no qual a mudanga é tdo rdpida que sé
comeca a ver o presente quando ele estd quase desaparecendo. Para
acompanhar as novas tecnologias, é necessério fazer um esforco e um filtro
que realmente vai durar e aquilo que sera passageiro. As novas midias, como
eram chamadas as midias sociais h4 um tempo, vieram para ficar, agora
quais dessas midias terdo futuro? Que desaparecimento tio ridpido quanto
apareceu? (Telles, 2011, p 16).

Para o autor, esses movimentos dio forca para que as midias digitais e possuem
formas ativas de comunicagio porque as tecnologias digitais tem potencia e ajudam a

transmitir informag¢des em redes, oportunizando contedddos e mensagens para a
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recepgdo com velocidade estrondosa. Telles (2011) ainda afirma que quando se trata de
, . . , . <

videos, quanto mais curto e resumido o contetdo, melhor, pois os alunos nio querem

perder tempo na escuta e visualizacdo. S3o rdpidos e os usudrios compartilham de

imediato sem refletir devidamente. O autor pontua:

As pessoas ndo vio sentar por dez minutos para assistir o video. Os videos
nio devem ser muito longos e a experiéncia mostra que o ideal sdo videos
de até trés minutos. Videos maiores devem ser reservados para o contetido
educacional ou webséries. Como a maioria dos usuarios da midia social, os
usuérios que veem sites de compartilhamento de videos sio muito sensiveis
a promogdes de produtos, entdo atualize suas contribui¢es ou mais nio
comerciais que vocé puder. Se o seu contetido comercial for extremamente
divertido ou informativo, poder4 ser tolerado, mas isso é uma excegio, nio
a regra.(Telles, 2001, p 21).

Em tempos de um imediatismo, de rapidez, onde o jovem ao assistir a um video
nio pode perder tempo, ou mesmo em um site de compartilhamento, além dos
controles normais de execugio e pausam muitas questdes estio envolvidas nessa
atividade em rede, desde os perigos até os desafios que representam preocupagio para
a familia. Refletindo sobre o jovem internauta, a pressa natural da idade, a forma em
que compartilha informac¢Ges com amigos em redes sociais, mostra a capacidade de
mudar rapidamente de foco, seguindo sem reflexdes devidas de cada episédio enviado.

Entdo, a ideia de passar adiante a informacio sem algumas téticas de veracidade
do recebido tem comprovado que o perigo do imediatismo moderno tem desenvolvido
stress e ansiedade, j4 que milhSes de visualiza¢des sem pensar nas consequéncias
parece ser lema presente entre esta geragio. Ora, o crescimento das midias digitais nos
ultimos anos, trouxe a tona uma quantidade grande de violéncia em novas
modalidades e um nivel de ansiedade entre a populagio usuéria das tecnologias. Mas,
se hé facilidade, esta também pode representar o mal, reforco para os discursos de édio
e preconceitos dos mais variados que vem ganhando forca, principalmente
disseminados por perfis falsos.

Com esta preocupagio, buscou-se problematizar as questdes da modernidade
liquida apresentada por Zigmunt Bauman (2001) que trabalha a ideia de modernidade
num cendrio que retrata o ambiente critico em questdes do respeito, da amizade, do
amor e até mesmo, da confianca, resultando numa crise de reciprocidade humana, haja

vista que no momento atual, h4 dissolu¢io de ordens, de normatividades.
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Desta feita, entre os viarios relatos possiveis e vélidos para os projetos de
modernidade a proposta teérica de Bauman (2001) se encaixa neste pensamento para
compreender que a modernidade traz fragilidade dos vinculos humanos, além de
fornecer o descaso de muitos valores. Assim sendo, a liquidez proposta por Bauman
(2001) caracteriza por ndo manter sua forma com facilidade, o nio fixar o espaco, nem
prender o tempo, pois se caracteriza por mover com facilidade e se associando a ideia
de leveza.

Portanto, a modernidade n3o foi um processo de liquefagio que é apreendida nas
relagdes sociais, se tornando cada vez mais solitéria entre jovens. E a partir desse olhar,
as pessoas continuam a acreditar que mudar a vida é competir e conquistar amigos em
redes que compactuem com as mesmas ideias. Ademais, os seres humanos fragilizam-
se cada vez mais nos vinculos humanos que sio enfraquecidos, definhando a
solidariedade e a coletividade com falseabilidade em conceitos de amizade, de lealdade,
dentre outros.

Bauman (2007), nesse contexto de pensar tempos modernos, apresenta
contribui¢do sobre o assunto na obra ‘Tempos Liquidos’ onde o autor enfatiza que a
vida solitdria dos individuos pode ser alegre, atarefada, mas também tende a ser
arriscada e assustadora em muitos aspectos: psicolégico, histérico social, politico,
dentre outros a considerar. O autor lembra ainda que num mundo assim, nio restam
muitos fundamentos sobre os quais os individuos em luta possam construir suas
esperancas de resgate a valores que parecem estar perdidos, haja vista que os vinculos
humanos andam frouxos, precarios, provisérios e dificeis de praticar a solidariedade,

as virtudes morais onde as identidades estdo o tempo todo sendo negociadas.

1.2 As contribui¢ées das midias digitais na educagio

Notoriamente, as midias digitais vém ao longo dos anos exercendo o potencial
de transformar a maneira como os alunos aprendem de forma direta. Os professores
investigam novas maneiras de lidar com este momento de conex3o e nio separacio de
aparelhos celulares. Certamente as midias digitais estdo sempre presentes em

discussdes sobre o processo ensino aprendizado interativa nas escolas e
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significativamente envolvem e personalizacdes e praticas do uso adequado ou nio
dessas midias.

O advento das novas tecnologias, das midias, multimidias e hipermidias que se
encontram presentes nos processos chamado de globalizagio, permite aos jovens o
acesso a muitas ferramentas, todavia, torna-se necessario que tanto professores quanto
alunos estejam preparados para usar com ética, respeito e cuidados, pois estdo diante

das mas intengdes de alguns. Miskolci (2011) ao falar de midias digitais, diz que:

Sdo as formas como nos referimos aos meios de comunicagio contemporineos
baseados no uso de equipamentos eletrdnicos conectados em rede, portanto

2

referem-se - ao mesmo tempo — i conexdo e ao seu suporte material. H4
formas muito diversas de se conectar em rede e elas se entrecruzam
diversamente segundo a juncdo entre tipo de acesso e equipamento usado

(Miskolci, 2011, p. 12).

Sob este prisma, as midias digitais sio compreendidas como um conjunto de
objetos tecnoldgicos cujos usos estdo nas relacdes sociais e por meio da capacidade e
teor de conectividade. Assim sendo, o ambiente das redes sociais tanto pode ser uma
ferramenta facilitadora, mas pode ser capaz de potencializar a violéncia dos haters’ com
disseminacdo do édio e propagacio de ideologias constituintes do discurso obtido e
repassado.

A partir dessa premissa, a concepgido dos perfis se mantém ativa e resulta em um
grupo de seguidores tendenciosos e preconceituosos que nos faz perceber que as midias
na educacio, embora parte essencial dos processos de socializagio e de integracdo com
colegas.

A escola através dos professores, gestores, precisa discutir o tema, orientar em
todos os niveis com alerta do teor e importincia do uso das midias digitais em aspectos
envolvidos: ético social, cultural, econdmico e politico. J4 no 4mbito educacional essa
tarefa faz parte do didlogo com esses temas que tem sido o grande desafio para o dia a

dia escolar.

3 Haters é uma palavra de origem inglesa e que significa "os que odeiam" ou "odiadores" na traducio
literal para a lingua portuguesa.
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1.3 O uso das tecnologias, das midias e sua implementagio nas escolas piblicas

Se o uso das tecnologias, das midias tem sido implementado de maneira timida
nas escolas publicas, contudo, pode ser parte significativa das escolas oportunizado
acesso, trazendo informagdes aos alunos. Em contrapartida, existem ainda alunos que,
por suas condi¢bes socioecondmicas, nio tém acesso a esses recursos, gerando
desigualdade no contexto educacional, conflitos, sem deixar de falar na delicada

questdo das violéncias em rede. Com essa perspectiva, Belloni (2005) destaca:

A escola deve integrar as tecnologias de informacdo e comunicagio porque
elas j4 estdo presentes e influentes em todas as esferas da vida social, cabendo
A escola, especialmente 2 escola publica, atuar no sentido de compensar as
terriveis desigualdades sociais e regionais que o acesso desigual a essas
maquinas estd gerando (Belloni, 2005, p 12).

A questdo é o papel da escola, de cada professor nessa dindmica. O papel dos
q pap ) p pap
professores e da prépria escola vem assumindo desafio para o ato de educar para a
sociedade conectada, entretanto, essa mediacdo segue a passos lentos, pois ainda estdo
arraigadas em velhos costumes, habitos, rotinas e valores que insistem em permanecer
entre geragoes.

Além disso, considera-se aqui que as midias digitais podem ajudar a desenvolver
habilidades, o pensamento, o senso critico e a resolucdo de problemas, podendo
desenvolver outras habilidades digitais, porém com prudéncia e controle de atos.

8 » P P
Apesar das midias representarem forte potencial, na educacdo apresenta desafios para
p P P ) ¢ P P
professores, escola e familia. A falta de controle, o conhecimento e a formacao para o
uso cria formas de resisténcia por parte de alunos e professores que tomam medidas
drésticas ou ignoram completamente o uso de aparelhos.

Carvalho; Silva; Mill (2018) ressaltam que:

A mediagio também pode significar a facilitagido da relagdo de sujeitos com
outras pessoas ou coisas, como a midia digital vem fazendo mediagio entre
pessoas nas redes sociais, o professor faz mediacdo em sala de aula, o livro
facilita o acesso do leitor ao conhecimento e assim, antes de buscar a
conciliagio entre duas partes, a mediacdo busca mudangas, evolugio ou
separagdo do estdgio atual (Carvalho; Silva; Mill, 2018, p. 433).

A defini¢io de mediacdo de professores diante de alunos que tem em mios
celulares e o acesso as midias digitais trazem aspectos de conflito e tensdes entre
colegas, professores, funcionarios pelo movimento entre uso e pausa, mudancas essas

que causam transformacGes em praticas do escutar, do olhar e refletir. Nesse sentido,
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compreende-se que, o mediar com intencionalidade na promogio de avancos para os
jovens, significa ndo puni¢io, mas desenvolvimento de outras tantas habilidades que

precisam se desenvolver entre as informagdes e o contexto critico, social.

1.4 Narracdes de professoras que atuam no ensino fundamental II

Professores que vivenciam essas experiéncias na escola publica do municipio

contam que:

O espago escolar ndo deve ser apenas democritico, mas aberto as novas
possibilidades trazidas pelas tecnologias, porém estid abusivo este uso e
geralmente os alunos sdo resistentes 4 guarda dos aparelhos e acabam nio
sendo atentos e dindmicos na sala de aula. (Professor x)

E para poder compreender que as midias digitais favorecem o processo de
aprendizagem mas que o professor tem dificuldade em interagir com esta dinimica é
um desafio. Alunos sio mais hébeis que seus professores quando se trata de uso das
midias digitais. O uso das midias digitais para a construcdo de contetidos educacionais
na sala de aula é um desafio a ser testado no dia a dia. Todavia, o uso de redes sociais
como Facebook, WhatsApp, Instagram, Twitter, jogos online, painéis virtuais estio na
formacdo de grupos, comunidades virtuais e formas de interacio entre jovens
conectados. Mas, serd que possibilitam e oportunizam a educagio transformadora,
critica? A escola reconhece que o aluno pode obter informagdes, construir
conhecimentos, adquirir competéncias, habilidades e atitudes para desenvolver
espirito critico, mas necessita ter dosagem desse uso para que outras habilidades se
facam presentes na sua formacio.

Lévy (1993, p 40) mostra a importincia das midias na educacio e reforga que todo
o conhecimento é mais facilmente aprendido e retido quando a pessoa se envolve mais
ativamente no processo de aquisi¢io de conhecimento e escreve “é, portanto, um

instrumento bem adaptado a uma pedagogia ativa” A professora fala:

Vivemos certamente num mundo digital, conectado e interativo. Na sala de
aula meus alunos me ajudam, mas ainda transito entre livros, cadernos e
quadro branco para escrita, mas é possivel ter aulas dinimicas, diferentes e
personalizadas, mas nio tenho dominio dessa nova geragdo conectada tem
muito acesso i informacio. (Professora Y).

Nessa fala, percebemos o tradicionalismo ainda presente na formagio de

professores que nem sempre manuseiam aparelhos com facilidade. A transformacio
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na formagio inicial e continuada de professores est4 pautada em mudancas de hébitos
e paradigmas no modelo de educacio. E nas relaces dirias, professores contam que
nio se sentem aptos A essas mudancas tecnoldgicas e acabam proibindo aos alunos o
acesso em sala de aula. Essa mudanga precisa ter um ponto de partida dentro das
politicas publicas de formagio para professores na rede publica de ensino e o
planejamento com midias deve ser ponto a ser construido de forma colaborativa com
os alunos, criando, dessa maneira, o pertencimento a comunidade escolar. A

professora Z diz:

Acredito que o pior disso tudo é o isolamento social que acaba trazendo
implica¢des na satide mental dos alunos. Isso aumentou no contexto da
pandemia e no momento atual tem piorado pois ficam muito olhando a tela,
pois alunos dependem de celulares e retirar deles gera muita confusdo para
nés professores. (professora Z).

Nessa fala h4d o exemplo pés-pandemia de alunos usuérios de internet/midias
digitais nas escolas ou o quanto o uso influencia na saiide mental, pois a professora se
preocupa com a forma de interacdo social dos mais novos estdo analisando o uso dos

dispositivos méveis e o tempo de tela, consequentemente da satde fisica e mental.

CONSIDERACOES

Nesta reflexdo foram vistos indicadores que apontaram as contribuicdes e os
desafios das midias digitais nas praticas pedagédgicas do ensino Fundamental II,
servindo para pontuar pontos positivos e negativos do uso dos meios midiaticos e os
recursos tecnolégicos nas escolas, salas de aula e foram encontrados alguns
indicadores, a saber: a capacidade de socializacdo e interacdo, pois jovens se juntam em
redes conectadas, mas se isolam do didlogo ‘cara a cara’, mas também o tempo que
gastam no manuseio de aparelhos celulares e de midias causando problemas de
interacdo social e satde fisica e mental j4 que alunos chegam na escola vindas das
familias que nem sempre controlam esse uso. Além disso, compreender que
orienta¢des e monitoramentos sendo formas de interacdo e socializa¢do, produzem
efeitos no mundo midiatico: as aprendizagens digitais, a busca de informacdes rapidas,
as formas de isolamento social, representam os desafios de forma geral, nio sé dos

professores, mas da familia e da sociedade.
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Nesse sentido, entende-se que oportunizar na educagio o uso de midias
digitais pode agucar a criticidade, a socializacio e a construgio de novos
conhecimentos que apoiam o desenvolvimento enquanto cidadio critico. Todavia, o
mau uso das midias e dos recursos tecnolégicos nos Ambitos da Educa¢do Fundamental
II, também pode ser compreendido como um desafio para a docéncia.

Nesse sentido, foram levantados indicadores que apontaram para a distragido
de alunos, o desvio de foco, a hiperatividade durante as aulas, a visibilidade das
desigualdades sociais, as dificuldades em concentragio, em leituras, escritas em papel,
pois na utilizacdo das midias e dos recursos tecnolégicos, a rapidez parece ser um ponto
a considerar.

E apesar da sinalizagdo positiva quanto as ferramentas mididticas e
tecnolégicas, a criatividade do professor é a questio fundamental e imprescindivel no
processo de ensino e aprendizagem presente no dia a dia da escola. Afinal, o professor
propicia o conhecimento na sala de aula, podendo oportunizar aos alunos, ricos
momentos de aprendizagens recorrendo is midias digitais e seu anunciado potencial
de enriquecer significativamente a educagio. No entanto, para que isso aconteca, deve
ser necessario vencer varios desafios e é preciso formagio continuada, estar dispostos
a pensar as midias digitais em suas priticas de vida, repensando as relagGes, os
discursos e agdes.

Dentre os aspectos a serem considerados nesta dinimica, incluem a falta de
formacio adequada de professores nesta 4rea, a resisténcia & mudanca de postura e
discurso, a falta de recursos e manuseio em tecnologias, a necessidade de equilibrar a
promocgio da criatividade em suas priticas cotidianas. O estudo ouviu professores,
observou praticas de alunos e professores nas escolas do municipio e muitos alegaram
que utilizam as midias em suas casas, mas na escola seguem o tradicional por
comodismo.

Os resultados indicaram que alunos e professores utilizavam midias, mas o
didlogo é precario. As médias necessitam de criatividade e orienta¢do para uso com
elos entre planejamento, aprendizagem significativa, criando estratégias de ensino
aprendizagem com responsabilidade diante de contetidos e perfis que podem ser

verdadeiras armadilhas.
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