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RESUMO: A ética computacional considera uma dindmica baseada em técnicas, valores e
principios aceitos como certo ou errado para nortear a conduta moral no desenvolvimento
de algoritmos de inteligéncia artificial. O aprendizado por refor¢o é um modelo de
inteligéncia artificial que se dispde a resolver um problema proposto em um ambiente
incerto e complexo baseado em uma sequéncia de decisdes em que nio importam os meios
utilizados para atingir o fim. O algoritmo é penalizado ou recompensado pelas acées que
executa. No entanto ele busca sempre a maior recompensa possivel. A consideragio do
impacto social, ético e moral neste cenario cibernético. O dilema da liberdade ou do controle
da inteligéncia artificial nos sistemas auténomos. Lidando com a discriminagio algoritmica
com a humanidade e suas idiossincrasias diante do poder computacional exponencial e sem
limites. O devir da anunciada singularidade tecnolégica. Mitigando conflitos entre a
inteligéncia das coisas e a consciéncia humana para tornar a vida mais significativa e menos
complexa na modernidade liquida. Uso das melhores habilidades que a tecnologia dispde
para trazer sentido a vida, fazendo a interagdo entre os homens e as coisas mais humana,
natural, cognitiva, sustentdvel e socialmente responsidvel. A importincia e a influéncia do
pensar filoséfico na edificagio de um conhecimento colaborativo, ético e moral que precede
a parametrizagio e defini¢do das métricas e métodos dos algoritmos de Inteligéncia artificial
incorporados nas coisas e nas redes em beneficio da sociedade do conhecimento. O papel do
professor de filosofia neste novo cenirio.
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ABSTRACT: Computational ethics considers dynamics based on techniques, values , and
principles accepted as right or wrong to guide moral conduct in the development of artificial
intelligence algorithms. Reinforcement learning is an artificial intelligence model that is
willing to solve a problem proposed in an uncertain and complex environment based on a
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sequence of decisions in which the means used to reach the end do not matter. The
algorithm is penalized or rewarded for the actions it performs. However, it always seeks the
highest possible reward. Consideration of the social, ethical, and moral impact in this cyber
scenario. The dilemma of freedom or control of artificial intelligence in autonomous
systems. Dealing with algorithmic discrimination with humanity and its idiosyncrasies in
the face of exponential and limitless computational power. The coming of the announced
technological singularity. Mitigating conflicts between the intelligence of things and human
consciousness to make life more meaningful and less complex in liquid modernity. Use of
the best skills that technology has to bring meaning to life, making the interaction between
men and things more human, natural, cognitive, sustainable, and socially responsible. The
importance and influence of philosophical thinking in the construction of collaborative,
ethical, and moral knowledge precedes the parameterization and definition of the metrics
and methods of the Artificial Intelligence algorithms incorporated in things and networks
for the benefit of the knowledge society. The role of the philosophy professor in this new

scenario.
Keywords: Computer Ethics. Artificial Intelligence. A.I. Philosophy Professor.
1 INTRODUCAO

O principal objetivo deste artigo é identificar os principais impactos éticos e morais
impostos pela Inteligéncia Artificial e a qual importincia fundamental da dimensdo humana
para o questionamento e enfrentamento das aparentes impossibilidades presentes,
ferramentas, tecnologias exponenciais e transformacdes digitais.

Pretende-se responder se a formagio do licenciado em filosofia, até entdo tendo a sala
de aula como dnico caminho profissional vidvel, é adequada para a edificagio de novos
conhecimentos e construir questionamentos a partir da interacdo com a sociedade
contemporinea, na colaboracio com engenheiros e demais profissionais especialistas,
visando construir um didlogo amplo, generalista e sustentdvel diante de uma nova realidade
tecnoldgica desvelada pela Inteligéncia Artificial.

Como lidar com as possiveis consequéncias e mitigar o que foi preconizado pelos
principais autores de ficcdo cientifica e cientistas sobre um provivel futuro de poder
computacional em rede, exponencial e ilimitado. Miquinas construindo mdiquinas que
podem subjugar, discriminar ou excluir grupos por especificidades ou caracteristicas

retratam a relevincia do tema para a sociedade, empresas, governos e demais interessados.
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Este cendrio escatoldgico retrataria um futuro possivel, capaz de viabilizar novas
guerras, eliminar a vida como conhecemos e nos aproximar do apocalipse? Neste artigo
pretende-se justificar que o futuro desejado e mais provavel fomente novas revolucdes
cientificas, conduza o planeta a um novo iluminismo, a um modelo nio mais
antropocéntrico, mas biocéntrico, ji que sem a natureza nio hd humanidade. Alguns autores
e futurélogos afirmam que viveremos uma era de abundincia, progresso e longevidade
humana nunca antes vista na histéria da civiliza¢do. A tecnologia e a inovagio seriam as
ferramentas adequadas para beneficio da sociedade e para a preservacio dela?

Para o desenvolvimento dos objetivos com consisténcia analitica e argumentativa,
este artigo tem como base uma pesquisa exploratéria, adotando como metodologia uma
abordagem qualitativa, construida a partir de analises conceituais e estudo comparativo das
obras de diferentes autores em uma revisio bibliografica para subsidios ao tema da pesquisa,

seus objetivos, impactos e consequéncias.

2 ATRAVES DOS TEMPOS ENTRE O CERTO E O ERRADO

A ética é um campo da filosofia, que também é conhecida por filosofia moral. Ela se
preocupa com o que é moralmente bom ou ruim e moralmente certo ou errado. A ética se
aplica a qualquer sistema, teoria de valores ou principios morais.

Segundo Singer (2021), tradicionalmente a ética se referia ao estudo filoséfico da
moralidade, sendo esta dltima um conjunto mais ou menos sistemético de crengas,
geralmente mantidas em comum por um grupo, sobre como as pessoas devem viver. Mais
tarde, o termo ética foi aplicado a cédigos morais ou sistemas de valores particulares e mais
restritos. Atualmente ética e moralidade sdo usadas quase que alternadamente em muitos
contextos, mas o nome do campo da filosofia continua sendo ética.

A ética nio é uma ciéncia social. Muitas vezes é entendida como equivalente a
moralidade, mesmo que a sociedade contemporinea tenha uma tendéncia a tolerar uma
moral relativa. Ela poderia ser estudada como uma construgio social, um fenémeno sécio
psicolégico ou até histérico, sendo neste caso um objeto de estudo sécio cientifico e ndo uma

ciéncia social em si. Entendida como o estudo filoséfico dos conceitos morais, a ética é um
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ramo da filosofia que consiste nas questdes fundamentais da tomada de deciso pratica. Suas
principais preocupacdes incluem a natureza do valor final e os padrdes pelos quais as acdes

humanas podem ser julgadas certas ou erradas (SINGER, 2021).

22 NA ANTIGUIDADE

Aristételes (1987), considerado o pai da ética da virtude na antiguidade, atribui a
origem da ética a primeira virada antropolédgica da histéria, quando o homem assumiu a
responsabilidade por suas ac¢Ses, que até entdo eram atribuidas aos deuses e comecou a
refletir sobre a melhor maneira de conviver na pélis. Em seu tratado ético mais importante,
ética a Nicémaco, ele classifica o que é verdadeiramente virtuoso e o que é erroneamente
pensado como tal, criando o conceito do meio dourado, que seria o caminho entre a auto
indulgéncia e a auto rendncia, pregando que o melhor caminho seria o do meio. E para isso,
seria necessirio fazer a distin¢do entre sabedoria e préitica para se manter longe dos
extremos. Alguns autores associam o inicio da ética com a introdugio dos primeiros cédigos
morais, j que a maioria das sociedades humanas tinham alguma forma de mito para explicar
a origem da moralidade. O cédigo de Hamurabi e a biblia Hebraica seriam exemplos
conhecidos destes cédigos morais.

Platdo (1999), em seu didlogo Protdgoras fez um relato mitico de como Zeus teve pena
dos humanos infelizes, que nio conseguiam enfrentar criaturas mitolégicas e outras bestas.
Para compensar estas deficiéncias, Zeus deu aos humanos um senso moral e um conceito de
lei e justica, mesmo que somente de origem divina, para que pudessem viver em
comunidades maiores e cooperarem um com os outros.

A vida social requer restri¢des de comportamento. Nenhum grupo pode se manter
unido se os seus membros fizerem ataques frequentes e desenfreados uns aos outros. O
historiador grego Herdédoto afirmava que cada povo pensa melhor o seu cédigo moral de
acordo com a sua cultura, e isso explica a¢des que podem ser apreciadas por um povo e
condenadas por outro, originando assim o relativismo moral. Ele argumentou ainda que
embora o contetido particular das regras morais de cada povo possa variar, deve haver alguns

tipos de regras para que a vida seja tolerdvel (SINGER, 2021).
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2.2 NO RENASCIMENTO

Com o renascimento, que caracterizou mais uma virada antropoldgica na histéria, o
protagonista voltou a ser o homem, e ndo mais o Deus todo poderoso que todos temiam no
medievo. Jacob Burckhardt (2009), em sua obra A Cultura do Renascimento na Itilia
ensaiou a histdria politica, religiosa e cultural dos séculos XIV ao XVI que culminou no
individualismo moderno e ilustra este momento que retomou a importincia da filosofia em
uma nova forma de pensar a sociedade.

Nicolau Maquiavel (1891) em O Principe, ofereceu conselhos aos governantes sobre
o que eles devem fazer para alcangar seus objetivos e garantir o seu poder. Seu significado
para a ética reside precisamente no fato de que o conselho de Maquiavel ignora as regras
éticas usuais, preocupando-se em apenas definir como s3o os seres humanos e como o poder
é mantido, sem a intencdo de julgar moralmente o estado das coisas. A citagdo de que “os
fins justificam os meios” é erroneamente atribuida a Maquiavel, sendo seu verdadeiro autor
o poeta romano Ovidio. Mas foi utilizada por Maquiavel para explicar que os governantes
devem estar acima da ética (meios) para manter ou aumentar o seu poder (fins), ja que o
poder era o principal valor.

Thomas Hobbes (1974) em Leviati, cunhou a famosa “Guerra de todos contra todos”,
em que a luta ocorreria porque cada individuo perseguiria racionalmente seus préprios
interesses, mas o resultado nio seria do interesse de ninguém. Refletiu como esta situagio
poderia ser evitada e constatou que as pessoas desejam sobreviver e todos podem raciocinar.

A razdo leva as pessoas a buscar a paz se ela for alcancével, mas a continuar a usar
todos os meios de guerra se nio for. A tnica forma de se evitar a paz é por meio de um
contrato social, no qual cada pessoa concorda em desistir de seu direito de atacar os outros
em troca da mesma concessio de todos os demais. Para que o contrato social funcione, é
necessirio entregar seus poderes a um soberano, com poder suficiente para manter a paz e
punir aqueles que a quebrariam (HOBBES, 1974).

J4 Rousseau (2006), em seu Contrato Social, se contrapde a Hobbes (1974), quando
afirma que o homem nasce bom, mas como a sociedade é uma instituicdo regida pela politica,

entdo ela o corrompe. Na visio de Rousseau (2006), o contrato social é um acordo entre
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individuos para criar uma sociedade, e somente depois disso, um estado. O contrato social
proposto ndo é um pacto de submissdo, mas de associagio.

Benedict de Spinoza (1973), tomou posi¢des que contrastavam com as de Hobbes
(1974), afirmando que os individuos e seus interesses nio podem ser separados, sendo isso
uma mera ilusio. Tudo que existe é um mesmo sistema, que é a0 mesmo tempo natureza e
Deus. Como os individuos fazem parte deste sistema, entdo estio sujeitos as suas leis
racionalmente necessérias, sendo irracional desejar que as coisas fossem diferentes do jeito
que sao. E irracional invejar, odiar e sentir culpa, pois estas emocdes pressupdem a
possibilidade de as coisas serem diferentes. Assim deixa-se de sentir tais emogdes, encontra-
se a paz, a felicidade e até a liberdade quando se compreende o sistema do qual o individuo
faz parte.

Immanuel Kant (1974) revelou o quanto a consciéncia ética ocidental mudou desde a
antiguidade. Sua contribui¢io mais distinta para a ética foi a afirmacio de que as acdes
possuem valor moral apenas quando se faz seu dever por si s6. Baseou sua ética na distingio
de imperativos hipotéticos e categéricos. Qualquer agio baseada em desejos seria um
imperativo hipotético. Os imperativos categéricos sdo os comandos da moralidade e devem
se aplicar a todos os seres racionais, independentemente de seus desejos e sentimentos. Ele
se opds fortemente aos que consideram os sentimentos benevolentes ou simpdaticos como a
base da moralidade e ao principio utilitdrio de julgar cada acdo por suas consequéncias,
criando o que ficou conhecido como a ética do dever.

Hegel (1991) forneceu uma nova abordagem para o antigo problema de reconciliar
moralidade e interesse préprio. Enquanto outros aceitaram o problema como parte da
natureza inevitdvel das coisas e procuraram formas de contorna-lo, o autor olhou para ele
historicamente, vendo-o apenas como um problema em um certo tipo de sociedade. Em vez
de tentar resolver o problema como ele existia em seu tempo, ele vislumbrou o surgimento
de uma nova forma de sociedade na qual ele desapareceria. Desta forma, Hegel (1991)

afirmou ter superado um grande problema que era insoltavel para Kant (1974).
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2.3 FILOSOFIA, CIENCIA E TECNOLOGIA

A ciéncia nasce a partir da metodologia cientifica proposta por René Descartes (1973)
em seu discurso do método, fora estruturada por Francis Bacon (1976) e desenvolvida
empiricamente pelo fisico Isaac Newton (1974), apresentou um método composto por um
conjunto de regras bédsicas para desenvolver uma experiéncia, que permitiria que qualquer
pessoa que segue o método poderia alcancar os mesmos resultados. As etapas do método
seriam a observagio, a formulacdo de uma hipétese, a experimentacio, a interpretagio dos
resultados e pér fim a conclusio.

Thomas Kuhn (2000), em A Estrutura das Revolugdes Cientificas, propds uma nova
discussdo do que realmente seria a ciéncia. Ciéncia normal era o que os cientistas utilizavam
até entdo para se ater a um Unico paradigma para explicar os resultados de suas experiéncias.
A revolugio cientifica se d4 na descontinuidade, quando estes resultados sdo frustrados ou
fogem do controle, gerando uma crise, e por consequéncia um novo paradigma, que
eventualmente abandona o anterior. Segundo Kuhn (2000), todos os paradigmas serdo
inadequados no que se referem a sua correspondéncia com a natureza, mas quando a crise
aparece, a substitui¢io do paradigma anterior por um novo é essencial para o progresso da
ciéncia.

Os computadores se tornaram presentes nas empresas, nas residéncias e com
aplicacdes nas vérias 4reas do conhecimento na década de 9o, dando origem aos
computadores pessoais e por consequéncia o que conhecemos como ética da tecnologia ou
tecnoética, defendida por Hans Jonas (1973) e apresentado por Cupani (2011). Trata-se de
uma 4rea interdisciplinar que cuida das dimensdes éticas de sistemas de informagdes a fim
de evitar que eles sejam usados indevidamente.

J4 a tecnologia, erroneamente associada a dispositivos eletrénicos, é o ramo do
conhecimento que lida com a criagio e uso de ferramentas técnicas e seu relacionamento
com a sociedade e o meio ambiente. Ela é fundamental para o desenvolvimento humano e
um meio para a compreensio da vida e da consciéncia humana (NEPOMUCENO, 2016).

Segundo o professor e futurista Carlos Nepomuceno (2016), frequentemente
ouvimos alguém afirmar que vai se isolar no meio do mato, se desapegando e ficando longe
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de toda a tecnologia, de forma a encontrar o seu eu interior. Trata-se de uma falacia, j4 que
para ir a este lugar é necessidrio um meio de transporte, que passa por estradas, de um lugar
para se abrigar, de alimentos que precisam ser conservados, roupas que serio utilizadas,
entre outras ferramentas que também s3o tecnologias.

O autor defende que o sapiens é a tinica “tecnoespécie”, ou seja, uma espécie que
utiliza tecnologias para sobreviver e nio consegue abdicar destas evolugdes que tornam
melhor a vida da humanidade. Ele afirma ainda que vivemos em um “tecnoplaneta”, e que
se nio houver tecnologias, nio haveré ali nenhum sapiens. E se houver tecnologias, é sinal
de que houve ou hd um sapiens por ali (NEPOMUCENO, 2021).

As novas tecnologias nascem para resolver problemas, mas nio causam impacto
direto na sociedade. Elas abrem possibilidades aproveitadas por empreendedores para
transformar antigas demandas em produtos e servicos inovadores. As necessidades politico
sociais e econdmicas sdo os motores que impulsionam a adogio massiva da tecnologia. Um
caso pritico é o conceito de “home office” e computagio em nuvem, que ji estavam
disponiveis hd tempos, mas devido a pandemia de COVID-19, tornaram-se mandatdrios
para permitir que as pessoas continuassem a trabalhar, estudar, se reunir e até se cuidar a
distincia (NEPOMUCENO, 2021).

Diante do exposto, a tdo difundida transformacio digital, que pretendia inaugurar
uma nova revolugio cognitiva principalmente nas empresas, aconteceu a forga. Reza a frase
atribuida ao naturalista Charles Darwin, de que “N3o é o mais forte que sobrevive, nem o
mais inteligente, mas o que melhor se adapta as mudancas”. Que pode ser comprovado pela
quantidade de empresas que encerraram suas atividades e o consequente incremento na taxa
de desemprego em todo o globo, preconizando uma nova crise global, ndo sé de satde
ptblica, mas principalmente econdmica, onde todas as consequéncias pés pandemia ainda
sio desconhecidas (NEPOMUCENO, 2021).

Ainda sobre as tecnologias, Nepomuceno (2021) afirma que ao serem inventadas e
disseminadas, elas permitem ao sapiens fazer o que até entdo era impossivel, pouco provéavel,
inacessivel ou muito caro naquele momento. Elas ampliam nossos limites ainda

intransponiveis e provocam o desejo de alcangé-los. Foi assim com a ida do homem a Lua e
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a criagio da estagdo espacial, que a partir daf criou motivagdes para o homem ir a Marte e
até explorar outras galdxias.

O papel da filosofia retoma assim o protagonismo histérico na construcio do
conhecimento, questionando o que no presente ndo é vidvel, é caro ou até impossivel na
visio da maioria. Inspirado pela estrutura das revolucdes cientificas de Kuhn (2000),
Nepomuceno lembra que é imperioso mudar a forma de pensar a que fomos condicionados
desde a infincia.

Até entdo a anélise de um problema se inicia na observagio fené6meno ou problema,
buscando uma experiéncia empirica ou operacional para a solucdo dele. Na auséncia da
solugdo neste segundo nivel, passamos ao terceiro nivel, que seria buscar métodos e conceitos
ja conhecidos para a solugdo, como se fosse uma base de conhecimentos restritos. Diante da
aparente impossibilidade de resolver a questdo, passamos ao quarto e tltimo nivel, que é a
revisio dos conceitos tedricos e de toda literatura existente a respeito (NEPOMUCENO,
2021).

Confrontados com a falta de respostas efetivas para a solugio do problema ou
fendmeno observado, somos induzidos a acreditar que é impossivel de resolvé-lo. Segundo
Nepomuceno (2021), trata-se de um pragmatismo inadequado, onde procura-se rever a forma
de agir, mas n3o a de pensar, ocasionando dificuldades como a baixa resiliéncia e a baixa
competitividade em momentos de crises.

Se por outro lado, resolvemos o problema com o método atual, estamos diante de
problemas conhecidos, pois os paradigmas atuais resolvem bem o problema operacional, e
nio é pratico refletir ou questionar nossa antiga forma de pensar. No entanto, quando
estamos diante de problemas desconhecidos, os paradigmas atuais nio resolvem bem o
problema operacional, tornando se extremamente prético e importante refletir sobre nossos
antigos paradigmas para que tenhamos novos, mais adequados aos novos problemas e
fendmenos (NEPOMUCENO, 2021).

Quando se propde uma forma de pensar diferente, o pragmético inadequado foge de
qualquer reflexdo mais abstrata ou profunda, argumentando que é uma perda de tempo, ja

que o mais importante é colocar a “mio na massa”. Eles nio foram adequadamente
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apresentados as ideias de Kuhn (2000), que nos lembra que devemos variar nossa atitude
diante de dois fendmenos:

No momento de normalidade, quando vale o pragmatismo, com revisdes apenas
incrementais e pontuais nas metodologias e no operacional, através do método indutivo, que
considera paradigmas validos para analisar os problemas. E quando os especialistas de
determinados fatos e fenémenos conseguem, com toda seguranca, antecipar e prever
desdobramentos, nio havendo necessidade de acionar nenhum alarme, pois basta a
atualizacio incremental dos paradigmas vigentes. Neste caso, o pragmatismo estd
funcionando adequadamente.

J4 no momento de anormalidade, vale a revisio dos paradigmas, com reflexio dos
conceitos de forma radical ou disruptiva, através do método dedutivo, que considera que
novos paradigmas analisam os problemas. E quando os especialistas de determinado
fendmeno nio conseguem com seguranca antecipar e prever os desdobramentos do
fendmeno analisado, entdo hd a necessidade de acionar o alarme da anormalidade, pois a
atualizacio incremental dos paradigmas vigentes nio funciona mais. Os paradigmas
existentes nio estio mais validos, o pragmatismo nio estd funcionando adequadamente e se
mostra inadequado.

A contemporaneidade tem se mostrado um tempo de incertezas, de problemas
complexos e inéditos, que transcendem o saber existente e questionam o conhecimento e as
praticas comuns, tornando imperioso a ado¢io de um método mais identificado com o

método dedutivo, onde abordamos os problemas e fenémenos a partir da especulacio

filoséfica em direcdo a solugdo do problema (NEPOMUCENO, 2021).

2.4 A REDE E O COMPUTADOR

Black (2018) publicou no portal Insidehpc uma entrevista, em que retrata a saga de
um estudante de Harvard, Scott McNealy, que fundou a empresa SUN micro systems para
fabricar computadores que trabalhavam com uma variacdo do sistema operacional UNIX.
Naquela época o slogan da empresa era “A rede é o computador”. Isso na época nido parecia

fazer muito sentido, pois o que era conhecido como rede, eram computadores conectados
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entre si em um departamento, prédio ou no miximo em um campus. Tanto que o nome da
empresa foi dado devido a uma rede local que fora construida na universidade de Stanford,
a SUN - Stanford University Network. McNealy profetizou os dias atuais. Com uma rede de
alta velocidade que interliga todos os computadores do mundo, a internet se tornou um
grande computador.

Segundo o portal do Silicon Valley Historical Society, disponivel em:
https://www.siliconvalleyhistorical.org/silicon-valley-companies , acessado em 26 de abril
de 2021, com a padronizagdo do protocolo TCP/IP em 1982 e a invencdo do roteador pela
Cisco Systems em 1984, foi possivel a interligacdo das vérias redes entre si, ou seja, com este
equipamento seria possivel interligar geograficamente redes diferentes. Assim nasceu o que
hoje seria a internet, mas em uma versio académica que sé pessoas muito especialistas
poderiam acessar a rede. Em 1990 Tim Berners Lee criou o servico World Wide Web e o
primeiro navegador, habilitando qualquer individuo a acessar uma rede que ji estava
presente em virias localidades do mundo com um minimo conhecimento técnico.

Friedman (2005), afirma que em 1986, com a adogdo da fibra ética para conexdo de
redes de longa distincia em altas velocidades, a internet cresceu bastante e permitiu a adogio
de novas aplicagdes, passando a trafegar além de dados, voz, imagens e video. As fronteiras
foram se ampliando e os cabos submarinos de fibra dtica passaram a interconectar
continentes. Em 2005 o autor e jornalista do New York Times lancou o livro O Mundo é
Plano apresentando a ideia de que devido as fibras dticas e as redes de alta velocidade, o
mundo se tornou plano, j4 que um consumidor poderia ligar para a central de atendimento
de uma empresa americana, mas a ligacdo seria atendida por um profissional localizado em
Bangalore na [ndia sem que este consumidor se desse conta disso, j4 que a ligacdo pareceria
local de tdo limpida.

Iniciava assim o que ficou conhecido como globaliza¢io e fomentou a terceirizaco
de servicos que custavam caro em um determinado pafs, mas que poderiam ser prestados em
outro com custos mais competitivos, com igual qualidade, independentemente da localidade
fisica. Este fato impulsionou a logistica internacional, tdo importante para otimizar o

comércio global de bens que passaram a ter suas partes produzidas em tempo real em
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diversos paises e sendo enviadas para um tdnico local onde o produto final seria montado e
distribuido (FRIEDMAN, 2005).

Além do cabo de fibra ética, Friedman (2005) elencou mais nove fatos que nivelaram
o jogo global e foram fundamentais para tornar o mundo mais plano e conectado. A queda
do muro de Berlim e o fim da guerra fria em 1989 incluiu os excluidos; O navegador Netscape
em 1995 que popularizou a internet; O software de fluxo de trabalho, que permitiu a
colaboracdo e o trabalho conjunto de pessoas em diversas geografias; A transferéncia de
arquivos pela rede; O Offshoring, que levou opera¢Ges ou partes de empresas para outros
paises mais competitivos e com melhores condi¢des; Cadeia global de suprimentos,
interligando todos os estoques; Insourcing, que permitiu que uma empresa com capacidade
ociosa pudesse prestar servicos em nome de uma terceira; Os buscadores de informacdes na
rede, como o Google e o Yahoo; e por fim os dispositivos méveis de computacio conectados
a rede sem fio, trafegando dados, voz e video sobre IP.

Pierre Lévy (1993), filésofo francés especializado na compreensio das implicacdes
culturais e cognitivas das tecnologias digitais e do fenémeno da inteligéncia coletiva
humana, em sua obra Cibercultura de 1999, batizou o espago digital existente entre os
computadores ligados em rede que permite a troca de dados entre os usudrios como
Ciberespaco. Possui arquitetura aberta, pode crescer indefinidamente e inspirou o que
chamamos hoje de nuvem elastica. A Cibercultura é um fluxo continuo de ideias, praticas,
representacdes, arquivos e colaboracdes que ocorrem entre pessoas conectadas por

computadores,

2.5 INSPIRADOS PELA FICCAO CIENTIFICA

Para Marasciulo (2018), Jalio Verne (1865), em sua obra Da Terra & Lua previu a
chegada do homem a Lua, que ocorreria somente em 1969, utilizando um meio de transporte
capaz de vencer a gravidade, que seria lancado de um determinado local, e que segundo as
suas coordenadas geogrificas, corresponderiam hoje ao local onde se encontra o cabo
Canaveral. Preconizou ainda que este meio de transporte utilizaria propulsdo baseada na luz,

o que hoje conhecemos como Velas Solares.
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Verne (1870), em sua obra Vinte Mil Léguas Submarinas, retratou o submarino
Nautilus, como um veiculo movido a eletricidade. Mas na época, os veiculos existentes eram
movidos a vapor e os submarinos sé surgiram anos depois. O mesmo ocorreu com o
escafandro, relatado pelo autor como um reservatério de ar levado nas costas para habilitar
o homem a permanecer por mais tempo embaixo da 4dgua.

Em 1889, na estéria O Dia De Um Jornalista Americano No Ano De 2889, versou
sobre o que hoje conhecemos como jornais televisivos, podcasts e a videoconferéncia que se
tornou comum apds a pandemia. O seu phonotelephoto, hoje se assemelha ao nosso
smartphone (JULES VERNE, 1889).

Segundo Rollemberg (2015), Isaac Asimov, escritor russo, naturalizado nos EUA,
serviu como quimico na segunda guerra mundial, e publicou a sua primeira obra Eu Robé de
1950, considerado um cléssico da ficcio cientifica, onde narrou em nove histérias desde o
desenvolvimento dos robés até a dominac¢io mundial (ASIMOV, 1950).

Posteriormente publicou mais quatro obras sobre robéds, onde criou e descreveu as
trés leis fundamentais da robdtica: A primeira lei considera que um robd nio pode ferir um
ser humano ou, por inac¢do, permitir que um ser humano sofra algum mal; A segunda lei
define que um robd deve obedecer as ordens que lhe sejam dadas por seres humanos, exceto
nos casos em que tais ordens entrem em conflito com a primeira lei; A terceira e tltima lei
afirma que um robd deve proteger a sua prépria existéncia desde que tal prote¢io nio entre
em conflito com a primeira ou segunda lei (ASIMOV, 1950).

Asimov em 1976, escreveu O Homem Bicentenirio, adaptado posteriormente, em
1999, para o cinema. Asimov acreditava no método cientifico como a melhor forma de
compreender o universo natural desconsiderando mitologias, ou mesmo o conceito de céu e
inferno. Suas crengas pessoais aproximavam-se mais do movimento humanista, pois nio
acreditava em influéncias sobrenaturais (ROLLEMBERG, 2015).

Alvin Toffler (1970), escritor americano e futurista renomado, iniciou seu trabalho
discutindo tecnologias emergentes, revolucdo digital e das comunica¢des. Em sua primeira
obra, o Choque do Futuro, retratou um futuro com sobrecarga de informacdes, onde seria

produzido mais informacdes do que toda a humanidade produzira até entdo. Este fendmeno
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ocorreria principalmente devido a dindmica das rdpidas mudangas que afetariam a sociedade
e derrubariam o processo tradicional de tomada de decisdes (FUTURISMO, 2016).

Em A Terceira Onda, Toffler (1980) descreveu trés tipos de sociedades, baseadas em
ondas que transformariam a sociedade para sempre. Na primeira, tivemos a revolucio da
agricultura. Na segunda, tivemos a revolugio industrial. A terceira desvelaria uma sociedade
p6s industrial, apoiada por transformacées histdricas e geopoliticas que culminaria na era da
informacgdo, a revolugio digital e os avangos decorrentes dela.

Em Powershift, preconizou o incremento do poder militar no século XXI e a
proliferacdo de tecnologias emergentes. Toffler (1990) nos exorta a contemplar, antecipar e
agir sobre as extraordindrias mudancas econdémicas, sociais e politicas no final do século XX.
A evolugio tecnolédgica seria apenas um sintoma de uma mudanca de poder maior em todo
o mundo. Esta mudanca tiraria definitivamente o poder dos poucos que estio no topo,
transferindo-o para os consumidores, trabalhadores e pequenos empresirios (TOFFLER &
TOFFLER, 1995).

Raymond Kurzweil (2005), Inventor americano e futurista, em sua obra A
Singularidade Est4d Préxima, afirma que a singularidade é o momento em que todos os
avancos da tecnologia, particularmente na inteligéncia artificial, quando as méquinas serdo
mais inteligentes que os seres humanos. Segundo o autor, este processo ja se iniciou e terd o
seu cume em 2029, quando a Inteligéncia artificial passard em um teste de Turing valido.
Em 2045, segundo o autor, multiplicaremos a nossa inteligéncia efetiva um bilhio de vezes,
fundindo-nos com a inteligéncia que criamos (REEDY, 2017).

Para aqueles que veem essa sociedade cibernética como mais fantasia do que futuro,
Kurzweil (2005) ressalta que “H4 pessoas com computadores em seus cérebros hoje —
pacientes de Parkinson. K assim que a cibernética est4 apenas colocando o pé na porta”. E,
como ¢ da natureza da tecnologia melhorar, Kurzweil (2005) prevé que durante a década de
2030 alguma tecnologia serd inventada que pode entrar em seu cérebro e ajudar sua memoria.
Entdo, em vez da visdo de aquisi¢io de miquinas da singularidade, o autor afirma que seré

um futuro de sintese homem-maéquina incomparavel.
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Peter Diamandis (2012), engenheiro e médico americano, em sua obra Abundéncia:
O Futuro é Melhor do Que Vocé Imagina, retrata as potencialidades de um futuro préximo
quando a inovacdo tecnoldgica exponencial permitird que nove bilhdes de pessoas terdo
acesso a dgua potavel, saneamento bésico, energia, internet, alimentos, educacdo e o que mais
for necessario para um padrio de vida nunca alcangado pela humanidade. Este novo padrio
nio significa luxo, mas um futuro que proporcionara a todos uma vida de possibilidades.

Sua tese se apoia em quatro pilares. A primeira ideia é que nossas tecnologias de
computagio, energia, medicina e uma série de outras dreas estdo melhorando a uma taxa tdo
exponencial que logo permitirio avangos que agora dificilmente imaginamos possiveis
(DIAMANDIS, 2012).

O segundo, considera que essas tecnologias capacitaram os inovadores do tipo faga
vocé mesmo a alcancar avangos surpreendentes - em engenharia de veiculos, assisténcia
médica e até biologia sintética - com recursos escassos e pouca mio de obra, de modo que
podemos parar de depender de grandes corporacdes ou laboratérios nacionais
(DIAMANDIS, 2012).

O terceiro pilar, afirma que a tecnologia criou uma geracdo de filantropos que estdo
despejando seus bilhdes na solucdo de problemas aparentemente intrativeis, como fome e
doencas (DIAMANDIS, 2012).

Finalmente, no quarto pilar, temos o que autor chama de "O bilhdo em ascensio".
Estes sdo os pobres do mundo, que agora gracas a tecnologia sdo capazes de diminuir seus
fardos de maneiras profundas. “Pela primeira vez, o bilhdo em ascens3o terd o poder notével
de identificar, resolver e implementar suas préprias solu¢des de abundincia”
(DIAMANDIS, 2012).

Na obra O Novo Iluminismo, o cientista cognitivo Steven Pinker (2019) defende que
a razdo, a ciéncia e o humanismo sio os ideais de que precisamos para enfrentar os nossos
problemas e dar continuidade ao progresso. Ele incentiva o desprezo a manchetes alarmistas
e profecias apocalipticas, que proliferam na contemporaneidade e influenciam a visdo

individual e coletiva de mundo.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v.7.0.6. jun. 2021.
ISSN - 2675 — 3375

982



. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

A partir de uma pesquisa muito bem organizada, Pinker (2019) demostra que a vida,
a saude, a prosperidade, a seguranca, a paz, o conhecimento e a felicidade estio em ascensio,
nio apenas no Ocidente, mas em todo o mundo.

Para Pinker (2019), esse progresso é uma heranca do Iluminismo: a convicgio de que
a razdo e a ciéncia podem impulsionar o florescimento humano e, mais do que nunca, elas
precisam de uma defesa vigorosa. Nadando contra as correntes da natureza humana
exploradas por demagogos, o projeto iluminista é atacado por religiosos, politicos e
intelectuais pessimistas que insistem que a civilizagdo ocidental passa por um inexoréivel
processo de declinio.

O resultado das pesquisas é indubitdvel. Basta olhar os dados: eles indicam que, com
o avanco do conhecimento e da tecnologia, as pessoas estdo de fato vivendo mais e melhor.
Sem negar que nossos tempos sdo atribulados, Pinker (2019) nio hesita em apontar o
caminho para as solugdes: reforcar o ideal iluminista de usar a razdo e a ciéncia para resolver

problemas.

2.6 MAQUINAS PENSANDO COMO HUMANOS

Alan Turing, matemadtico, cientista da computagio e filésofo britinico, considerado
o pai da inteligéncia artificial, ficou conhecido internacionalmente como o decifrador da
criptografia adotada pelos alemies em suas comunicacdes na segunda guerra mundial, o que
permitiu com que os aliados pudessem derrotar os nazistas (COPELAND, 2006)

Em seu artigo Computer Machinery and Intelligence, Turing (1950) descreveu a
hipétese: as méquinas conseguem pensar? Propds entdo um teste hipotético para distinguir
uma maquina de um ser humano, que ficou conhecido como o teste de Turing. Ele definiu
um comportamento inteligente como sendo a habilidade de uma miquina alcancar um
desempenho equivalente ou superior a um ser humano em todas as tarefas cognitivas, de
forma a conseguir enganar os mais céticos.

O teste de Turing, segundo Shieber (2004) ndo conclui que as méiquinas podem
pensar, mas até que ponto elas podem ser confundidas com pessoas. Ele funciona da seguinte

forma: Um interrogador humano fard perguntas a duas entidades ocultas. Uma delas é
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humana e a outra uma maquina. A comunicagio entre eles deve ser feita através de um meio
indireto, como um teclado por exemplo a fim de nio permitir a distingio entre eles. O
interrogador tentard conversar com as duas entidades para identificar qual das duas é a
humana. A miquina estd programada para se passar por humano. Se no final do teste o
interrogador nio conseguir distinguir quem é o humano, conclui-se entio que o computador
pode pensar.

Segundo o portal da Universidade do Texas em Austin, no centenirio de Turing, em
2012 um grupo de pesquisadores da universidade fez uma maquina capaz de ser aprovada no
teste de Turing. Um rob6 conseguiu convencer os juizes de uma competicio de que era mais
humano que a metade das pessoas com quem competiu. O grupo de pesquisadores levou
cinco anos desenvolvendo e treinando algoritmos para atingir este resultado (THE
UNIVERSITY OF TEXAS AT AUSTIN, 2012).

Inteligéncia artificial é a capacidade de um computador ou rob6 de executar tarefas
comumente associadas a seres inteligentes. Segundo Russell (2003), o termo ¢
frequentemente atribuido ao projeto de desenvolvimento de sistemas dotados dos processos
intelectuais caracteristicos dos seres humanos, como a capacidade de raciocinar, descobrir
significado, generalizar e até aprender com a experiéncia passada.

Existem vdrias formas diferentes de aprendizagem aplicadas a inteligéncia artificial.
O mais simples é aprender por tentativa e erro, e encontrado o que é certo, registrar esta
solu¢do na memoria e utilizar esta experiéncia para resolver uma solugio similar no futuro.
A este processo se d4 o nome de aprendizado rotineiro (RUSSEL, 2003).

Raciocinar é fazer inferéncias adequadas a situagdo. As inferéncias podem ser
classificadas como dedutivas ou indutivas. A diferenca mais significativa entre estas formas
de raciocinio é que no caso dedutivo a verdade das premissas garante a verdade da conclusio,
enquanto no caso indutivo, a verdade da premissa d4 suporte a conclusio sem dar garantia
absoluta (RUSSEL, 2003).

Para Muller (2020), a filosofia da inteligéncia artificial é uma 4rea da filosofia da
tecnologia que explora a inteligéncia artificial e suas implicagdes para o conhecimento e

~ e A e . A . . . , .
compreensio da inteligéncia, ética, consciéncia, epistemologia e livre arbitrio, sendo esta
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disciplina fundamental para os filésofos. Ela se propde a resolver as seguintes perguntas:
Uma maiquina pode agir de forma inteligente? Pode resolver qualquer problema que uma
pessoa resolveria pensando? A inteligéncia humana e a da maquina s3o iguais? O cérebro
humano é essencialmente um computador? Uma maquina pode ter mente, estados mentais
e consciéncia no mesmo sentido que um ser humano pode? Pode sentir como as coisas estio?

Entre as modalidades da Inteligéncia artificial, a mais conhecida é o Aprendizado de
Maiquina, também conhecido como Machine Learning. Caracteriza-se pela capacidade dada
aos computadores de melhorar progressivamente o desempenho de uma tarefa especifica
com dados, sem serem diretamente programados. Essa é a definicdo dada pelo cientista
americano Arthur Lee Samuel. Ele cunhou o termo “aprendizado de maquina”, do qual
existiam dois tipos, o supervisionado e nio supervisionado. Recentemente, um terceiro tipo
foi criado, o aprendizado por reforco, que retrataremos adiante (HOSCH, 2020).

O Aprendizado de M4quina supervisionado acontece quando um programador pode
fornecer um rétulo para cada entrada de treinamento no sistema. O aprendizado ndo
supervisionado ocorre quando o modelo é fornecido apenas com os dados de entrada, mas
sem rétulos explicitos. Ele precisa pesquisar os dados e encontrar a estrutura ou os
relacionamentos ocultos mesmo que o cientista de dados nio saiba qual é a estrutura ou o
que o modelo de aprendizado de maquina ird encontrar (HOSCH, 2020).

O Aprendizado Profundo, ou Deep Learning, consiste em viarias camadas de redes
neurais, projetadas para executar tarefas mais sofisticadas. A construcio de modelos de
aprendizado profundo foi inspirada no design do cérebro humano, mas simplificada. Os
modelos de aprendizado profundo consistem em algumas camadas de rede neural que s3o,
em principio, responsédveis por aprender gradualmente recursos mais abstratos sobre dados
especificos (HOSCH, 2020).

Embora as solucdes de aprendizado profundo sejam capazes de fornecer excelente
resultados, em termos de escala, elas n3o sdo pareo para o cérebro humano. Cada camada usa
o resultado de uma anterior como entrada e toda a rede é treinada como um todo. O conceito
central de criar uma rede neural artificial ndo é novo, mas apenas recentemente a capacidade

computacional exponencial tornou-se suficiente para treinar efetivamente essas redes,
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expondo um nidmero suficiente de exemplos, e permitindo a sua utilizagdo em aplicacdes até
entdo inéditas (HOSCH, 2020).

Conforme a Data Science Academy explica em seu portal deep learning book, capitulo
62, o Aprendizado Por Reforco, ou Reinforcement Learning, emprega um sistema de
recompensas e penalidades para obrigar o computador a resolver um problema sozinho. O
envolvimento humano é limitado & mudanga do ambiente e ao ajuste do sistema de
recompensas e penalidades. Como o computador maximiza a recompensa, ele estd propenso
a procurar maneiras inesperadas de fazé-lo.

O envolvimento humano é focado em impedir que ele explore o sistema e motive a
mdiquina a executar a tarefa da maneira esperada. O aprendizado por reforco é 1util quando
nio existe uma “maneira adequada” de executar uma tarefa, mas existem regras que o
modelo deve seguir para desempenhar corretamente suas tarefas.

De acordo com o problema a ser resolvido, a aplicagdo do aprendizado por reforco
pode incorrer em questdes éticas e de discriminac3o algoritmica, uma vez que para se atingir
os resultados (fins), os meios para atingi-los podem se justificar sem necessariamente
considerar quaisquer ponderacdes, regras ou referéncias do que seria certo ou errado em dada

situacdo. Este seria mais um problema a ser tratado pelo profissional de filosofia (KEARNS,

2019).

2.7 A ETICA E MORAL DAS MAQUINAS

Para Timm et al. (2007) a ética computacional, ou ética da Inteligéncia Artificial
considera uma dinimica baseada em técnicas, valores e principios aceitos como certo ou
errado para nortear a conduta moral no desenvolvimento de algoritmos de inteligéncia
artificial.

Com a diversidade e necessidade de inclusio social de pessoas desfavorecidas
economicamente, de caracteristicas diferentes ou componentes de grupos minoritérios,
torna-se imperioso que a inteligéncia artificial saiba tratar estes problemas a fim de evitar

qualquer tipo de discriminacdo (BAER, 2019).

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v.7.0.6. jun. 2021.
ISSN - 2675 — 3375

986



. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

O viés algoritmico, ou discriminagio algoritmica, segundo Kearns (2019), é uma
anomalia na saida dos algoritmos de inteligéncia artificial que podem ser provocados por
superposic¢des preconceituosas feitas no desenvolvimento ou no treinamento do mesmo. Sio
erros sistemdticos que criam resultados injustos, como privilegiar um grupo em detrimento
de outro ou negar um empréstimo a um cliente qualificado devido a suas limitagdes fisicas.

Para Baer (2019), um dilema ético que necessita ser tratado com frequéncia é o uso de
assistentes virtuais para atendimento automético de clientes, também conhecidos como
Bots. Segundo Muller (2016) e Cano (2016), o caso mais conhecido é o da Tay, assistente
virtual da Microsoft, que em 2016 foi corrompida em menos de 24 horas e passou a pregar
4édio a minorias em mensagens automdticas no Twitter, e até incentivar suicidios,
sublimando os perigos que a IA pode ocasionar quando mal programada ou implementada
sem as necessérias reflexdes sobre os dilemas éticos e suas consequéncias.

Um outro caso recente, reportado por Lacsko (2021) envolve a assistente virtual do
banco Bradesco, a Bia. A jornalista afirma que supostamente devido ao seu mal
funcionamento, a Bia irritava os clientes, que por consequéncia dispensavam impropérios e
ofensas a assistente virtual. Em vez do banco utilizar os eventos para resolver os problemas
e tornar a experiéncia dos clientes mais rica e interativa, preferiu mudar o viés do problema,
investindo em uma campanha publicitiria que destacava o quanto pior o ser humano pode
ser. Culpou alguns de seus clientes pelas ofensas deferidas a Bia, sem tomar qualquer acio
afirmativa para defender as milhares de mulheres que passam por situagdes de assédio ou
violéncia na vida real.

As questdes aqui expostas podem ser amplificadas devido a uma tendéncia social de
posi¢des extremas, mas ao mesmo tempo superficiais. O socidlogo polonés Zygmunt
Bauman (2001) desenvolveu o conceito de modernidade liquida, que diz respeito a uma nova
época em que as relaces sociais, econémicas e de produgio sio frigeis, fugazes e maleaveis
como os liquidos. Vivemos hoje esta época, que se opde ao conceito de modernidade sélida,
do mesmo autor, que desvela uma época anterior onde as relagdes eram solidamente

estabelecidas, tendendo a serem mais fortes e duradouras.
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CONSIDERACOES FINAIS

Drucker (1993), o pai da administragio moderna definiu claramente a migragio do
trabalho bragal, que atingiu seu auge no fim do século passado, para o trabalho baseado no
conhecimento intenso. O novo século seria regido por um novo modelo econémico de
prosperidade: A sociedade do conhecimento. Um bem n3o seria mais valorado somente pelo
material e mio de obra empregado nele, mas principalmente pelo seu conhecimento
tecnolégico intrinseco. Hoje um programa de computador pode valer mais do que um avido.
Esta sociedade se caracteriza pela producio do trabalho intensivo em conhecimento.

A partir da filosofia, os conceitos de ética e moral foram se construindo, se
fortalecendo e se ajustando as necessidades das respectivas épocas para tornar a vida melhor
e a convivéncia de forma civilizada. A busca pela solucdo dos problemas vigentes nos levou
as ciéncias, e por consequéncia, o renascimento e as inovagdes, que resolveram grandes
problemas da humanidade, principalmente nas ireas de satde, educagio, alimentagio, artes,
saneamento, bem estar, entre outras.

A tecnologia, que caracteriza a espécie humana e seu progresso, resolve muitos
problemas, como uma boa ferramenta, mas também traz alguns outros que necessitam ser
adequadamente pensados e tratados. A computagio, a Internet e as transformagdes sociais
dos novos tempos tornaram as distincias fisicas irrelevantes e a comunica¢io ubiqua,
trazendo uma cibercultura, que permeia o intercAimbio de povos, ideias e colaboracdo, como
s6 vimos antes nos portos da Grécia na antiguidade.

Verne, Asimov, Toffler, entre outros escritores de fic¢do cientifica, hoje futurélogos,
preconizaram precisamente os momentos presentes ou que estio préximos de acontecer. O
que era impossivel, j4 ndo parece mais ser. As fronteiras da ciéncia sdo expandidas quase
diariamente por inovacdes ou necessidades latentes, modificando a estrutura das revolugdes
cientificas.

A adogio massiva de novas tecnologias pela sociedade, sobretudo a inteligéncia
artificial, vem pressionando o que se foi pensado até agora sobre ética e moral. A
proximidade da Singularidade Tecnolégica e o aumento exponencial da capacidade
computacional, pode proporcionar uma vida de abundincia e beneficios, ou nio.
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Torna-se imperioso construir uma nova edificacdo do conhecimento, baseado na
especulacio filoséfica para ponderar o que pode ser considerado certo ou errado ou bom e
ruim para a sociedade. Nio podemos deixar as méquinas resolverem estes dilemas com
algoritmos que estio orientados ao fim, desconsiderando os meios, os impactos e as suas
consequéncias para a humanidade e para a preservacio dela.

O filésofo passa a ser um profissional indispensdvel para refletir, orientar,
questionar, mitigar e lidar com situagdes que envolvem nio somente a dinimica ética e
moral computacional, mas principalmente os dilemas provenientes das interagdes entre o
homem e as maquinas. Seu trabalho é fundamental para apoiar programadores, engenheiros
e cientistas de dados a criarem algoritmos éticos que possam privilegiar a equidade em
detrimento da igualdade e equacionar corretamente os conceitos do que seria certo, errado
ou inconcebivel. Suas a¢des devem considerar o impacto social e ambiental, as dimens&es
éticas e morais neste novo cendrio cibernético e desenvolver a abstragio necessaria para lidar
com os problemas da complexidade demografica progressiva.

Devemos utilizar as melhores habilidades que a tecnologia dispde para trazer sentido
a vida, fazendo a interagio entre os homens e as coisas mais humana, natural, cognitiva,
sustentdvel e socialmente responsidvel. Deixemos as maquinas fazerem o que elas fazem
melhor que nés para que tenhamos mais qualidade de vida, mais tempo para olhar nos olhos,
segurar na mio, entre outras coisas belas, singelas e idiossincrasias que nos diferenciam das
maquinas, mas que deixamos de perceber devido a pressio diiria do cotidiano.

A despeito do pessimismo onipresente e a polarizacio maniqueista difundida no
noticidrio, dados e estudos apontam que estamos préximos de um provavel novo
[luminismo. Este seria o momento em que bilhSes de pessoas dispordo de um estado bem
estar social até entdo inédito na humanidade. Com a fisica quintica, o que era binério, passou
a dispor de intimeras possibilidades e nio nos deixa razdo para pensar em extremos.
Equidade, justica, inclusio, diversidade entre outros valores sociais desejiveis podem nos
levar a um novo contrato social e um provivel novo modelo econbémico. O
Antropocentrismo que outrora impulsionou as transformagdes cognitivas, deu lugar ao

Biocentrismo, j4 que o homem nio existe sem a natureza.
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Concluo afirmando que o professor de Filosofia n3o est4 mais condicionado a sala de
aula, mas estimulado a estender a sua pritica a um campo de trabalho mais abrangente. Com
a chegada de novas profissdes, o desenvolvimento continuo é o novo devir, passou a ser um
mantra e o filosofar, o prana. Na sociedade do conhecimento, o filésofo volta a ter uma
importincia provavelmente maior do que ja teve no Zeitgeist da modernidade, quando tudo
partia da filosofia para se explicar qualquer fenémeno. Mesmo tendo que se passar pela
ciéncia, ela sempre foi o principio de tudo.

A filosofia retoma o protagonismo histérico na construgio do conhecimento e para
ajudar a resolver os problemas que nio parecem factiveis, constituindo assim uma dinimica
das impossibilidades e a necessidade de uma ciéncia da inovagdo. Sua nova fungio nio se
limita a lidar e entender os pontos em comum entre a tecnologia e a sociedade, mas
principalmente mitigar e mediar conflitos entre a inteligéncia das coisas e a consciéncia
humana, tornando a vida mais significativa e menos complexa em tempos de modernidade
liquida e de geragdes superficiais.

Os direitos humanos s3o inaliendveis. Eles nos distinguem das coisas. Talvez seja
inevitdvel constituir um "direito das coisas" para evitar um futuro niilismo. Penso que sem

reflexdo ndo haverd salvagio para a humanidade, quicé para as méquinas.
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