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O objetivo do presente artigo foi abordar a importincia da inser¢io dos métodos
tecnolégicos dentro do ambiente educacional, para tanto, foram realizadas entrevistas
conduzidas com educadores de variadas especializagdes a fim de compreender como as
tecnologias estdo sendo adotadas no ambiente pedagédgico e identificar os desafios com intuito
de projetar solucGes para estes. Conclui-se que a relagio entre tecnologia e educagdo é complexa
e exige esforcos de todos os envolvidos no processo pedagdgico a fim de que haja uma
complementacio entre os institutos para assegurar um acesso inclusivo e justo a educagio.

Palavras-chaves: Educacdo. Tecnologia. Docentes.

The objective of this article was to address the importance of inserting
technological methods within the educational environment. To this end, interviews were
conducted with educators from various specializations in order to understand how technologies
are being adopted in the pedagogical environment and identify challenges with the aim of to
design solutions for these. It is concluded that the relationship between technology and
education is complex and requires efforts from everyone involved in the pedagogical process so
that there is a complementarity between institutes to ensure inclusive and fair access to
education.
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1. INTRODUCAO

O presente estudo visa investigar a interagio entre tecnologia e educagio, centrando-se
PN . ~ . . ’ ’ .
nas experiéncias, percepcdes e expectativas de professores de diferentes 4reas e niveis
educacionais. A relevincia de tais averiguacdes, salienta-se, reside na progressiva inser¢io da
tecnologia no contexto educativo, sobretudo na sua integracio nas praticas pedagdgicas.
Para tanto, este estudo apresenta entrevistas que foram conduzidas com educadores de

variadas especializagdes, incluindo A.B.G.S. (professora do ensino particular no ensino médio,
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com experiéncia em inovagdes tecnolégicas), C.E.R. (professor de histéria em escola publica,
com foco em métodos de ensino tradicionais), D.M.L. (docente de matemética em colégio
técnico, integrando tecnologia e métodos convencionais), E.J.A. (professor universitirio de
ilosotia, critico do uso excessivo de tecnologia) e F.S.C. (professora de lingua inglesa em escola
filosofia, critico d det log F.S.C. (prof de ling gl 1
ilingue, utilizando intensamente recursos digitais e redes sociais).
bilingue, utilizando int t digit d

O objetivo destas entrevistas é compreender como a tecnologia estd sendo adotada nas
salas de aula, identificar os desafios e oportunidades percebidos pelos educadores e projetar as

7 . . 7 o ~ .

possiveis trajetérias futuras da educagdo. Destarte, as perguntas formuladas nas entrevistas
abordam uma ampla gama de temas, desde a utilizacio de redes sociais e softwares de
inteligéncia artificial até questSes de acesso igualitirio ao conhecimento através da tecnologia.
Esta abordagem propicia uma visdo holistica do atual estado da educacio tecnolédgica e suas
implicac¢Ses para o futuro do ensino e aprendizagem.

Noutro giro, destaca-se que este estudo é um esforco para elucidar as complexas relacges
entre tecnologia e educacio, fornecendo perspectivas valiosas para educadores, formuladores de

7, . .

politicas e outros stakeholders no campo educacional. Representa, portanto, um passo essencial
para abordar as transformaces em andamento no cenério educativo, adaptando-se as

necessidades de uma sociedade cada vez mais digital e interconectada.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1 USO REGULAR DAS TECNOLOGIAS

A integracio de tecnologias nas priticas pedagdgicas varia entre os educadores,
refletindo suas 4reas de especializacdo, contextos de ensino e filosofias pedagégicas (Klein et al.
2020). Ademais, destaca-se que a analise das respostas dos entrevistados revela uma
adaptacio diversificada e alinhada s necessidades especificas de cada educador e seusalunos.

Perguntada sobre o tema, A.B.G.S. afirmou utilizar plataformas de realidade aumentada
e aplicativos de gamificagio para tornar o ensino de biologia mais interativo e imersivo. Por sua
vez, C.E.R., preferindo métodos mais tradicionais, apontou que adota a tecnologia de forma
mais limitada. Ele cita que utiliza o Google Classroom para gestdo de tarefas e projetores digitais
para apresentagdes, indicando uma integracdo cautelosa, mas efetiva, da tecnologia.

Ja D.M.L,, asseverou focar em softwares especificos como o GeoGebra para geometria e
plataformas adaptativas como o Khan Academy para matemitica, destarte, almejando uma

abordagem pritica voltada para resultados concretos no ensino. E.J.A., no contexto do ensino
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superior, esclareceu que emprega o Moodle para disponibilizar materiais de leitura e,
ocasionalmente, ferramentas de discussio online.

Por fim, F.S.C. afirmou utilizar de uma variedade de aplicativos educacionais erecursos
multimidia para o ensino de linguas, uma abordagem, segundo ela, particularmente relevante
em uma escola bilingue internacional, haja visto a preeminente necessidade da dinamizagio no

ensino.

2.2 MUDANCA DE ABORDAGENS A PARTIR DAS NOVAS TECNOLOGIAS

Conforme Rakhinsky (2020), as tecnologias educacionais tém transformado
significativamente as abordagens de ensino ao longo dos anos. Coadunando, o entrevistado

A.B.G.S. se incluiu entre aqueles favoridveis a premissa de que a tecnologia é
fundamental na prética docente, principalmente na maneira de tornar as aulas de biologia mais
interativas e envolventes.

Noutro giro, C.E.R. esclareceu que embora mantenha uma predile¢io por métodos
tradicionais, reconhece os beneficios da tecnologia, especialmente na acessibilidade e
compartilhamento de recursos educacionais. D.M.L., por sua vez, destacou uma mudanga
considerdvel no ensino de matemitica com a introdugio de softwares educacionais,
proporcionando uma forma mais dinimica e interativa de explicar conceitos matemaiticos, um
avango significativo em relagio ao uso do quadro-negro.

E.J.A., semelhantemente, apontou para a tecnologia como um complemento valioso para
sua abordagem de ensino, enriquecendo o acesso a materiais e recursos para discussdo, embora
continue priorizando a interagio face a face e o didlogo critico em sala de aula.

Ademais, F.S.C., sob sua ética, relatou que a tecnologia revolucionou o ensino de linguas,
com a utilizacdo de recursos digitais e plataformas online, tornando o aprendizado mais

acessivel, atraente e conectado com culturas e idiomas globais.

2.3 TREINAMENTO PEDAGOGICO PARA USO DA TECNOLOGIA

O treinamento pedagdgico no uso de tecnologias educacionais é fundamental para a
eficicia da sua integragdo em préticas de ensino (Versuti, 2020). Nesse prisma, questionado
sobre suas especializagdes no campo tecnoldgico educacional, A.B.G.S. demonstrou possuir
compromisso significativo com o aprendizado continuo em tecnologias educacionais. Ele

destacou participar de workshops e perseguir pela obtencdo de certificagdes em ferramentas
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avangadas, como realidade aumentada e gamificacdo educacional.

Em contraste, C.E.R. salientou que tem uma experiéncia mais focada em treinamento,
concentrando-se no uso de plataformas digitais para gesto de sala de aula online, como o Google
Classroom. Essa formacio mais bésica, acrescentou, esti em sintonia com sua abordagem
pedagdgica mais tradicional, correspondendo a incorporagio da tecnologia que complementa, ao
invés de substituir, préticas ja estabelecidas.

D.M.L,, por seu turno, apontou que prossegue buscando formacdo especializada paraa
integracdo de tecnologia no ensino da matemdtica, incluindo o uso de softwares como o
GeoGebra e plataformas de ensino adaptativo. Ademais, E.J.A. afirmou adotar uma abordagem
autodidata, aprendendo a utilizar plataformas de ensino a distincia e ferramentas para debates
online. Finalmente, F.S.C. revelou que possui uma formacio especializada em tecnologias

educacionais, incluindo cursos em linguistica digital e uso de redes sociais.

2.4 REDES SOCIAIS E EDUCAGAO

O uso de redes sociais para fins educacionais est4 se tornando cada vez mais prevalente
entre os educadores, oferecendo novas possibilidades para enriquecer o processo de
aprendizagem (Santos, 2022). Nesse prisma, A.B.G.S. asseverou utilizar as redes sociaisde
maneira dinimica e interativa, empregando plataformas como Instagram e Twitter para
compartilhar contetido de biologia, e criando grupos de discussdo no Facebook para projetos de
classe.

Noutra banda, C.E.R. se incluiu entre aqueles que adotam uma postura mais reservada
quanto ao uso das redes sociais na educagio, utilizando principalmente o LinkedIn para
compartilhar recursos e artigos histéricos. Paralelamente, D.M.L., declarou usar redes sociais
como o WhatsApp para uma comunicagio pritica e eficiente com os alunos, enviando lembretes
e esclarecendo ddvidas, além de encorajar a pesquisa de contetido educativo no YouTube. J4
E.J.A., embora tenha afirmado nio utilizar ativamente redes sociais para fins de ensino, revelou
participar de discussées em féruns online e comunidades académicas sobre temas filoséficos.

Por fim, F.S.C. asseverou explorar intensamente as redes sociais, como Instagram e
TikTok, para criar conteido interativo em inglés e usar grupos no Facebook para atividades
colaborativas e discussdes em classe. Esta abordagem altamente interativa, defende ele, é

particularmente eficaz no contexto do ensino de linguas em um ambiente multicultural.
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2.5 INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCAGAO

A integragio da inteligéncia artificial (IA) e dos sistemas de tutoria automatizados na
educacio representa uma nova fronteira com potenciais transformadores no ensino e
aprendizagem Tavares (2020). Pactuando desse movimento, A.B.G.S. destacou que vem
aplicando softwares de IA para simular ecossistemas em aulas de biologia e utilizando
ferramentas de avaliagcio automatizada.

Por outro lado, C.E.R. afirmou ainda nio ter incorporado a A ou quaisquer sistemas de
tutoria automatizados em suas aulas. Essa hesitacio, segundo o préprio entrevistado, é atribuida
a uma preferéncia por métodos de ensino mais tradicionais. D.M.L., em sintonia a A.B.G.S,
utilizou sistemas de tutoria automatizados em aulas de matemaitica, proporcionando aos alunos
feedback instantineo.

E.J.A., contudo, declarou estar focado em plataformas de ensino e recursos online,
utilizando a tecnologia de forma complementar, sem enfatizar a IA ou a tutoria automatizada.
Finalmente, F.S.C. se inclui entre aqueles que adotam softwares de IA no ensino de linguas,

especialmente em exercicios de linguagem e prontincia

2.6 PRODUGCAO DE CONTEUDO AUDIOVISUAL

A producgio de contetido audiovisual, especialmente relevante no contexto atual do
ensino remoto e hibrido, varia significativamente entre os educadores (Mion; De Queiroz
Lopes, 2021). Nesse particular, A.B.G.S. ressaltou possuir uma experiéncia considerével na
gravacgio de aulas e produgio de conteiddo audiovisual. Destacou, ainda, que sua rdpida
adaptacio durante o ensino remoto, incluindo a gravacio de aulas e a criagio de videos
explicativos e animagdes, tornou suas aulas de biologia mais interativas e envolventes.

Na contramio, C.E.R. classificou a si mesmo como alguém de experiéncia limitada nesta
’ . ’ .
drea. Ele afirmou que se adaptou para gravar aulas durante o periodo de ensino remoto, mas
tende a se limitar ao uso de slides e recursos visuais bésicos, indicando uma preferéncia por

, . . o e . ~ 7 . 7
métodos de ensino mais tradicionais, apesar de uma abertura para adaptacdes necessérias. Ja
D.M.L., esclareceu que frequentou oficinas sobre producio de conteddo audiovisual e tem
experiéncia em gravar aulas, especialmente tutoriais de matemaitica.

E.J.A., com uma preferéncia por aulas ao vivo para fomentar discussdes, revelou nio
adotar com frequéncia a gravagio de aulas em suas préticas. No entanto, ele reconheceu que hé
valor dos recursos audiovisuais, sobretudo como suporte as aulas presenciais. Por fim,
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F.S.C. disse possuir vasta experiéncia na gravacio de aulas e na producio de contetdo
audiovisual, inclusive, utilizando videos, podcasts e outros recursos multimidia para enriquecer

o ensino de linguas.

2.7 INCENTIVO AO USO DE APPS EDUCATIVOS

Tal qual estudos de Krause e Santos (2020), o incentivo ao uso de aplicativos
educacionais é uma pritica crescente entre os educadores, refletindo uma importante integracdo
da tecnologia no ensino. Indagado sobre o assunto, A.B.G.S. assegurou ser ativona
recomendacio de aplicativos educacionais, integrando-os como parte do curriculo debiologia e
ciéncias ambientais. C.E.R., apesar de uma abordagem mais tradicional, reconheceu o valor dos
aplicativos educacionais como ferramentas de pesquisa e organizagio de notas.

Por sua vez, D.M.L. por sua vez, disse utilizar, com certa periodicidade, aplicativos como
o GeoGebra e Khan Academy em suas aulas de matemética, ao passo que E.J.A., embora nio
promova ativamente o uso de aplicativos educacionais, afirmou incentivar os alunos a
explorarem recursos digitais para pesquisa. Ja F.S.C., citou que adota intensamente aplicativos

educacionais como Duolingo e Babbel no ensino de linguas.

2.8 DISTRAGOES DIGITAIS

O manejo das distragdes digitais em sala de aula representa um desafio crescente,
especialmente com a presenca constante de dispositivos tecnolégicos no ambiente educativo
(Da Silva, 2023). No tocante, A.B.G.S. assegurou utilizar uma abordagem proativa, integrando
tecnologias digitais de maneira a engajar os alunos e manter sua atengio. Isto, afirmou, faz-se
através da implementacgdo de regras claras para o uso de dispositivos em sala de aula, enfatizando
que a tecnologia deve ser usada de forma a focar no aprendizado.

Destoando, C.E.R. assumiu adotar uma postura mais rigorosa, limitando o uso de
dispositivos mdveis em sala de aula a situacSes especificas relacionadas ao aprendizado. J4
D.M.L. disse abordar as distracdes digitais estabelecendo regras claras de uso de dispositivos,
garantindo que seu uso esteja alinhado aos objetivos educacionais. Além disso, afirmou que
se esforca para manter as aulas interativas e cativantes, visando reduzir a probabilidade dos
alunos se distrairem com seus dispositivos.

Nessa mesma linha, E.J.A. enfatizou a importincia do foco e da participacio ativa dos

alunos. Para tanto, explicou que cria um ambiente de aula que prioriza a interacdo presencial e
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o debate, reconhecendo a importincia da tecnologia, mas sem permitir que ela domine o espaco
educativo. Finalmente, F.S.C. afirmou lidar com as distra¢es digitais incorporando a
tecnologia de forma positiva e produtiva em suas aulas, como o uso de dispositivos para
atividades interativas e a exploragdo de aplicativos educacionais que capturam o interesse dos

alunos.

2.9 TECNOLOGIA E ACESSIBILIDADE

A intersecio entre tecnologia e acessibilidade na educacio é um aspecto crucial,
especialmente quando se trata da igualdade de acesso ao conhecimento (Rodrigues; Aratjo; Da
Costa Marco, 2020). Nesse viés, quando questionado, A.B.G.S. apontou ver a tecnologia como
um meio de democratizar o acesso ao conhecimento, através de recursos educacionais online
gratuitos e plataformas de aprendizado. N3o obstante, o referido entrevistado ainda ressaltou
que hé necessidade de abordar a questdo do acesso digital para todos, pois adisponibilidade da
tecnologia por si sé nio é suficiente sem uma infraestrutura adequada que garanta o acesso
equitativo.

Ja C.E.R., reconheceu o aumento de recursos e informacdes proporcionado pela
tecnologia, contudo, salientou a importincia de considerar as disparidades de acesso entre
diferentes grupos socioecondmicos. D.M.L. disse considerar a tecnologia essencial para nivelar
o acesso ao conhecimento. Contudo, a entrevistada também frisou a importincia de assegurar
que todos os estudantes tenham igualdade de acesso a essas tecnologias, sugerindo que o
potencial da tecnologia em promover a igualdade depende da sua distribuicio justa.

Cética, E.J.A. apontou perceber a tecnologia como um meio potencial de aumentar o
acesso ao conhecimento, mas nio como uma solugdo completa. A entrevistada destacou que as
desigualdades socioeconémicas ainda restringem o acesso a tecnologia para muitos, perpetuando
a disparidade no acesso ao conhecimento. Contrastando mais ainda, F.S.C.afirmou ver a
tecnologia como uma ferramenta poderosa e essencial para ampliar o acesso ao conhecimento,

particularmente no ensino de idiomas.

2.10 NOVAS TECNOLOGIAS

O interesse e a expectativa dos educadores em relagio a incorporagio de novas
tecnologias nas salas de aula indicam uma tendéncia emergente e significativa no campo da

educagio (Dos Santos Oliveira, 2023). Acerca do assunto, A.B.G.S. mostrou grande entusiasmo
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com o potencial da realidade virtual (VR), sobretudo, para oferecer experiéncias imersivas em
estudos de ecossistemas e biologia celular, vislumbrando a VR como uma ferramenta
revolucioniria no ensino de ciéncias.

C.E.R., mesmo tendo uma inclinagio para métodos de ensino mais tradicionais,
demonstrou interesse em usar mapas interativos e realidade aumentada para enriquecer suas
aulas de histéria, trazendo eventos histéricos para mais perto dos alunos de forma vivida e
interativa. Igualmente, D.M.L. assumiu estar ansiosa para explorar softwares de modelagem
matemadtica e simulacio, buscando tornar conceitos abstratos mais acessiveis e compreensiveis
para os alunos.

Outrossim, E.J.A. expressou curiosidade sobre plataformas de discussdo baseadas em IA
para aprofundar debates filoséficos e analises de textos complexos. Apesar de sua abordagem
cautelosa quanto a tecnologia na educagio, ele reconheceu o potencial dessas ferramentas em
enriquecer o aprendizado dos alunos. Coadunando, F.S.C. se inclui entre os entusiasmados com
a possibilidade de integrar tecnologias de reconhecimento de fala e IA no ensino de linguas,

visando melhorar aspectos como prontncia e a conversagio.

3. CONSIDERACOES FINAIS

A anilise das entrevistas conduzidas com os professores revela uma série de licdes acerca
do papel da tecnologia na educagio, destacando tanto pontos de convergéncia quantode
divergéncia nas suas abordagens e opinides.

Em termos de convergéncia, todos os educadores reconhecem a importincia crescente da
tecnologia na educagio contemporinea. Eles concordam, portanto, que a tecnologia nio apenas
enriquece a experiéncia de ensino e aprendizagem, mas também oferece oportunidadespara
personalizar a educagio, atendendo as necessidades individuais dos alunos. Além disso, hd um
entendimento comum sobre os desafios que a tecnologia traz, como as distra¢des digitais, e as
oportunidades que ela apresenta, principalmente no que tange ao acesso ampliado a recursos
educativos.

No entanto, as divergéncias emergem quanto ao uso de tecnologias emergentes na sala
de aula. Enquanto alguns educadores estdo ansiosos para explorar e integrar inova¢des como
realidade virtual e inteligéncia artificial, outros adotam uma abordagem mais cautelosa,
preferindo manter métodos de ensino mais tradicionais. Essa divergéncia reflete nio apenas

diferentes filosofias pedagdgicas, mas também variacSes nas percepgdes sobre o impacto da
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tecnologia no pensamento critico e na interagio aluno-professor. Outrossim, as opinides se
dividem em relagio a equidade no acesso ao conhecimento proporcionado pela tecnologia.

Fato é: enquanto hd um consenso sobre o potencial da tecnologia em democratizar a
educacio, também existe a preocupagio com as barreiras socioecondmicas que ainda limitam o
acesso a tecnologia para muitos, o que pode perpetuar as disparidades existentes no acesso ao
conhecimento. Logo, é evidente que a integracio da tecnologia na educagio é um campo
dinimico e multifacetado, que exige um equilibrio entre a inovagio e a preservagio de
abordagens pedagégicas eficazes.

Destarte, o presente estudo sublinha a necessidade de considerar os beneficios e os
desafios da tecnologia na educacdo, enfatizando que a tecnologia deve ser vista como um
complemento 4 pedagogia, nio um substituto. Bem assim, ressalta a importincia de abordaras
desigualdades no acesso a tecnologia para assegurar uma educagio verdadeiramente inclusiva e

equitativa.

REFERENCIAS

DA SILVA, José Adilson et al. Impacto da cultura digital na educagio: desafios e oportunidades
para a geracdo de screenagers. Revista Amor Mundi, v. 4, n. 5, p. 165-172, 2023.

DOS SANTOS OLIVEIRA, Rosingela Adelina. Novas Tecnologias Digitais no Processo de

Ensino-aprendizagem na Educa¢io Infantil. Revista Primeira Evolucdo, v. 1, n. 40, p. 87-9s,
2023.

KRAUSE, Frederico Coelho; SANTOS, Gilberto Lacerda. Transpondo saberes para um APP
de educagdo ambiental baseada no lugar em realidade aumentada. Debates em Educagio, v. 12,
n. 27, p. 762-784, 2020.

KLEIN, Danieli Regina et al. Tecnologia na educagio: evolugio histérica e aplicagdo nos
diferentes niveis de ensino. Educere-Revista da Educagio da UNIPAR, v. 20, n. 2, 2020.

MION, Mirian Raquel Buiz; DE QUEIROZ LOPES, Daniel. Youtube e educagdo: umarevisio
da pesquisa brasileira no periodo de 2014 a 2021. Revista Novas Tecnologias na EducagZo, v. 19,
n. 2, p. 526-536, 2021.

RAKHINSKY, Dmitry Vladimirovich et al. Novas abordagens em processos educacionais
baseados em informatizacio e alta tecnologia de comunicagdo. Nuances Est. Sobre Educ, v. 32,
p. I-15, 2021.

RODRIGUES, Olira Saraiva; ARAU_]O, Cl4udia Helena Dos Santos; DA COSTA MARCO,
Mary Aurora. Acessibilidade e tecnologias assistivas: Sentidos da Educacio. Brazilian Journal
of Development, v. 6, n. 6, p. 37325-37333, 2020.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v.10.01.06. jun. 2024.
ISSN - 2675 — 3375

27



Revista [bero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educagio

. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio- REASE

SANTOS, Rodrigo Otdvio dos. Algoritmos, engajamento, redes sociais e educagdo. Acta
Scientiarum. Education, v. 44, 2022.

TAVARES, Luis Antonio; MEIRA, Matheus Carvalho; DO AMARAL, Sergio Ferreira.
Inteligéncia Artificial na Educagdo: Survey. Brazilian Journal of Development, v. 6, n. 7, p.
48699-48714, 2020.

VERSUTI, Fabiana Maris et al. Habilidades socioemocionais e tecnologias educacionais:
revisdo sistemdtica de literatura. Revista Brasileira de Informética na Educacio, v. 28, p. 1086-
1104, 2020.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v.10.0.06. jun. 2024.
ISSN - 2675 — 3375

28



