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O presente artigo busca, através de revisdo bibliogréfica, abordar as opg¢des
apontadas pela doutrina para o reconhecimento dos direitos autorais referentes as obras
produzidas por inteligéncia artificial. Diante da evidente influéncia que a Inteligéncia
Artificial tem exercido no cotidiano do ser humano, tem se tornado cada vez mais dificil
distinguir o real autor ou criador de determinadas obras. Com isso, é essencial discutir a
respeito das diversas formas de protecio de tais obras e apresentar as principais
problemiticas que envolvem os direitos autorais e as obras produzidas por Inteligéncias
Artificiais.
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Propriedade Intelectual.

This article, through a literature review, explores the options outlined by
doctrine for recognizing copyright in works produced by artificial intelligence. Given the
evident influence that Artificial Intelligence has exerted on human daily life, it has become
increasingly challenging to distinguish the real author or creator of certain works.
Therefore, it is essential to discuss the various forms of protection for such works and
present the main issues surrounding copyright and works produced by Artificial
Intelligence.
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INTRODUCAO

No cenério de considerivel desenvolvimento tecnoldgico, a Inteligéncia Artificial,
também conhecida como IA ou Al, tem ganhado um papel de destaque em diversas dreas do
cotidiano moderno. Sua capacidade de anilise de dados e de aprendizado, facilitam em muito
o dia a dia do ser humano, posto que podem identificar padrées e solucionar problemas
légicos complexos em menos de um segundo. Sua eficiéncia e precisio tem modificado o
processo criativo humano, posto que sdo capazes de criar textos, projetos, desenhos e

programas de forma incrivelmente rdpida e precisa.
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Diante das facilidades trazidas pela implementacdo dos sistemas de IA na rotina
moderna, surgem também probleméticas decorrentes pela capacidade de produzir de forma
auténoma, obras que até entdo, sé poderiam ser produzidas pela Inteligéncia humana.

Poetas, pintores, programadores, roteiristas, musicos, todas essas fun¢des passaram
a ser exercidas também por sistemas de IA que conseguem, com uma intervenc¢io humana
minima, gerar obras inéditas. Com isso, surge um grande debate a respeito da autoria e da
originalidade dessas obras, diante de uma cria¢do inédita e gerada de forma auténoma por
um sistema, quem ¢ o titular dos direitos autorais?

Nesse contexto, o presente trabalho buscou fomentar o debate acerca dessa
problemaitica, bem como apresentar os posicionamentos juridicos apontados como forma de
solugido, considerando os diversos questionamentos a respeito do tema.

Para isso, foi realizada uma pesquisa através de revisdo bibliogréfica de diversas 4reas
que se relacionam com o tema, visando apresentar as novas possibilidades trazidas pela
Inteligéncia Artificial e discorre sobre sua capacidade criativa. Além disso, o presente
trabalho discorre a respeito dos direitos autorais no ordenamento juridico e suas limitacdes
diante dos avangos tecnolégicos atuais.

Por fim, serdo abordadas as atuais solucdes encontradas para responder a esse
questionamento, a partir dos regimes juridicos possiveis acerca dos direitos autorais de obras

geradas por inteligéncia artificial.

I A PRODUGAO INTELECTUAL E AUTONOMA DA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Desde os primérdios da civilizacdo, a humanidade tem persistentemente buscado
meios eficientes para otimizar a producdo industrial através da tecnologia. Na Primeira
Revolucdo Industrial, por exemplo, as maquinas a vapor desempenharam um papel critico
na orquestragio do progresso industrial e econdmico do mundo.

Em seguida, no século XIX, a Segunda Revolu¢io Industrial se caracterizou pela
ampla utilizacdo do aco, eletricidade e petréleo, sendo esses fatores os principais
impulsionadores da continuidade desse avanco.

No inicio do século XX, o avango tecnoldgico na forma de ciéncia, robdtica e
computagio assumiu a lideranga e passou a determinar o ritmo da indtstria. Segundo

avaliagio do Fundo Monetirio Internacional, a sociedade moderna estd atualmente
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vivenciando outro momento histérico significativo da Revolugio Industrial (CARTA
CAPITAL, 2023).

Notadamente com o advento da Internet em 1960 e sua exponencial popularizacio,
os paradigmas de producio nas esferas industrial, artistica e intelectual sofreram
transformacdes profundas. Essas mudancas tém resultado em uma crescente redugio da
dependéncia da mio de obra humana.

A crescente acessibilidade & Internet tem conferido a sociedade moderna uma série
de beneficios e recursos, possibilitando a realizacdo de numerosas inovagdes tecnoldgicas.
Consequentemente, a trajetéria da Internet tem se caracterizado por um ritmo
exponencialmente mais rdpido e uma eficiéncia aprimorada.

No ano de 2016, Klaus Schwab, o fundador do Fé6rum Econdmico Mundial, discorreu
em sua obra intitulada 'A Quarta Revolu¢do Industrial' sobre o conceito da Inddstria 4.0,
representando um novo marco histérico que se inicia e que transforma profundamente o

modo de vida atual:

Estamos no inicio de uma revolugio que alterard profundamente a maneira como
vivemos, trabalhamos e nos relacionamos. Em sua escala, escopo e complexidade,
a Quarta Revolugdo Industrial é algo que considero diferente de tudo aquilo que j4
foi experimentado pela humanidade” (SCHWAB, 2017, p. 11 tradugio por
DANIEL MOREIRA MIRANDA).

Essas mudancas sio evidentes em todas as dimensdes da sociedade contemporinea.
Além dos beneficios em termos de conectividade e conveniéncia proporcionados pela
Internet, as tecnologias de Inteligéncia Artificial (IA) t¢ém emergido como protagonistas nas
revolugdes que caracterizam o presente século.

O advento da inteligéncia artificial teve origem antes mesmo do surgimento de
tecnologias que pudessem torné-la utilizdvel. Em 1936, o renomado matemético Alan Turing
apresentou um modelo matematicamente preciso de um computador de propédsito geral, ao
qual ele deu 0 nome de "Méquina Universal". Esta contribui¢io histérica foi documentada
no artigo intitulado "Um Centenério em Evidéncia: Alan Turing (1912-1954)", de autoria de
Pacheco e Venske (2012).

De acordo com o mencionado artigo, o modelo proposto por Turing, atualmente
reconhecido como a "Méquina de Turing", descreveu um sistema teérico de operacdo com

regras simples, embora extremamente precisas.
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Nesse trabalho, Turing apresenta uma mdquina abstrata de membdria ilimitada e
irrestrita — hoje conhecida como Maquina de Turing (MT), a fim de formalizar a nogdo de
procedimento mecinico (algoritmo) - que ele chamou de computabilidade efetiva. Apesar
da miquina de Turing nio ter sido implementada fisicamente pelo seu autor, o processo
computacional foi matematicamente demonstrado e provado no artigo. Ele descreveu em
termos matematicamente precisos como pode ser poderoso um sistema formal automaitico,
com regras muito simples de operacio. (PACHECO e VENSKE, 2012.)

Nesse contexto, em virtude do notdvel progresso engendrado por Alan Turing, é
relevante destacar que, no ano de 1956, durante uma conferéncia realizada na Universidade
de Dartmouth, o cientista da computagio John McCarthy foi o responsavel por introduzir
o conceito formal de Inteligéncia Artificial: “teoria e o desenvolvimento de sistemas de
computador capazes de realizar tarefas que normalmente requerem inteligéncia humana,
com a percepcdo visual, reconhecimento de fala, tomada de decisdes e traducio entre
linguas.” (MCCARTHY apud GONCALVES, 2019, p. 32).

Diante desse conceito, é perceptivel que o propésito da Ciéncia da Computagio
evoluiu para a criagdo de sistemas e programas de computador que se aproximem da
inteligéncia humana e sejam capazes de desempenhar fun¢Ges semelhantes.

Esta possibilidade ji havia sido considerada por Alan Turing em 1950, quando ele
propéds um teste destinado a avaliar a capacidade das mdiquinas de possuirem
comportamentos inteligentes, como destacado por Ronaldo Teixeira Martins em seu artigo
"A Nova Lingua do Imperador”". Nas palavras de Turing citado por Martins, esse teste
consistia em:

A nova formulagio do problema ['podem as maquinas pensar?'] pode ser descrita
em termos de um jogo a que nés chamamos "jogo da imitacio”. E jogado por trés
pessoas: um homem (A), uma mulher (B) e um interrogador (C), que pode ser de
qualquer dos sexos. O interrogador permanece num quarto, separado dos outros
dois. O objetivo do jogo, para o interrogador, é determinar em relagio aos outros
dois, qual 0 homem e qual a mulher. E permitido ao interrogador fazer perguntas
a A e B, tais como: Serd que X poderia me dizer qual o comprimento de seu cabelo?
[...] O objetivo do jogo para A é tentar induzir C a uma identificagdo errada. [...]
O objetivo do jogo para a terceira jogadora (B) é ajudar o interrogador. Sua melhor
estratégia serd provavelmente dar respostas verdadeiras. Ela pode acrescentar
frases como: "Eu sou a mulher, nio escute a ele”". Mas isso seré indtil, porque o
homem pode dar respostas semelhantes. Agora formulamos a questdo: "O que
acontecerd quando uma mdquina ocupar o lugar de A nesse jogo?" Serd que o
interrogador decidird erroneamente com a mesma freqiiéncia, quando o jogo é
jogado dessa forma, do que quando o fazia ao tempo em que o jogo era jogado entre
um homem e uma mulher? Estas questdes substituem a pergunta original: "Podem
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as maquinas pensar?”. (TURING apud RONALDO TEIXEIRA MARTINS,
2004, p. 89)

E inegével que o Teste de Turing assume um papel significativo na identificagio e
compreensio das possiveis capacidades e funcionalidades que podem ser desenvolvidas pela
IA.

No entanto, ao examinar o atual cenirio tecnoldgico, torna-se evidente que a
aprovacido no Teste de Turing nio constitui mais um impulso motivador para novas
invengdes. Isso se deve ao fato de que o objetivo primordial da IA transcende a mera
imita¢do do comportamento humano, passando a se centrar na capacidade de producio
autdnoma e mais precisa que a inteligéncia humana.

Na atualidade, os intimeros avancos nesta &irea tecnoldgica tornaram-se um
componente essencial na rotina e no funcionamento da sociedade moderna. Um exemplo
concreto dessa influéncia é a onipresenca de assistentes virtuais em uma grande variedade
de aplicativos amplamente utilizados. Assistentes como Alexa, Siri, Cortana e Google
Assistente demonstram a capacidade nio apenas de atender s necessidades dos usudrios,
mas também de personalizar integralmente a experiéncia com base nos dados fornecidos
pelos utilizadores.

Neste contexto, a A proporciona aos usuédrios uma experiéncia verdadeiramente
impar, levando em consideracdo seu histérico de interagdes, o tom de voz utilizado, os
horarios em que é ativada e até mesmo os locais frequentados. A capacidade de aprendizado
desses assistentes é excepcionalmente mais célere e preciso, sendo capazes de se adaptarem
de maneira continua a3s mudangas comuns na vida de qualquer individuo.

Com isso, torna-se patente que a Inteligéncia Artificial desempenha um papel de
grande relevincia em diversas esferas da modernidade, configurando-se como uma espécie
de polimata contemporineo. No dmbito juridico, ndo é exce¢io, uma vez que a IA tem
deixado sua marca em variadas instincias, contribuindo para a redu¢io da burocracia e
otimizacdo do tempo dedicado aos julgamentos.

Um exemplo notério da influéncia da A encontra-se no Supremo Tribunal Federal
(STF), que emprega dois robds desde 2017: Victor, encarregado da analise de temas de
repercussio geral, e Rafa, desenvolvido para classificar processos conforme os Objetivos de

Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) estabelecidos pelas Nagdes Unidas.
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Atualmente, de acordo com o comunicado do STF (2023), o 6rgio encontra-se em
fase final de testes para o lancamento de uma nova ferramenta de Inteligéncia Artificial
denominada VitérIA. Conforme as informagdes divulgadas, Vitér]A tem como propédsito
aprofundar o entendimento sobre o perfil dos processos recebidos no STF e permitir o
tratamento conjunto de questdes repetitivas ou similares.

Assim como VitérlA, diversas outras plataformas tém utilizado a tecnologia da TA
para superar desafios como a morosidade processual, possibilitando que o sistema judicidrio
dé prioridade a questdes que requerem a anélise e intervencio da inteligéncia humana.

Além dos contextos j4 mencionados, a Inteligéncia Artificial tem assumido papel
relevante diante das producdes artisticas também. Um exemplo notdvel é o curta-metragem
intitulado "Sunspring”, lancado em 2016, cujo roteiro foi integralmente gerado por um sistema
de Inteligéncia Artificial (MEDOLA e OLIVEIRA, 2020).

Conforme mencionado no artigo de Médola e Oliveira, o curta-metragem "Sunspring”
teve seu roteiro gerado por uma IA que se identificou como "Benjamin". Este sistema foi
treinado com base em roteiros de filmes de ficcdo cientifica, com o intuito de participar de
um concurso de criacdes de 48 horas promovido pelo Festival de Fic¢io Cientifica de
Londres.

Embora tenha sido nomeado como um dos dez melhores filmes, conforme destacado
no artigo de Ana Silvia e Vinicius Laureto, a votagdo precisou ser anulada devido ao fato de
que os criadores de "Sunspring" estavam utilizando a capacidade de processamento de
Benjamin para direcionar um volume de 36 mil votos por hora para o referido curta-
metragem.

Este incidente ilustra de forma concreta o potencial e os desafios inerentes ao uso da
Inteligéncia Artificial na producdo e promocdo de obras artisticas. A capacidade da
tecnologia de criar de maneira auténoma obras de cunho artistico tém sido amplamente
demonstrada, tornando-se uma questdo de grande relevincia para a sociedade
contemporanea.

Além de Benjamin, virias outras Inteligéncias Artificiais tém se destacado na
producio autdnoma de obras artisticas. Um dos pioneiros nesse campo é o sistema
desenvolvido pelo grupo francés Obvious, que, em 2018, deu origem 4 notdvel obra intitulada

"Edmond de Belamy". Conforme informagdes do site oficial do grupo francés, esta obra foi
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vendida por US$432.500 e encontra-se atualmente em exposi¢do na Christie's Nova York
(MANGIOLARDO; ALMEIDA; VITA, 2020, p. 464).

A obra se resume a um retrato de um homem com o rosto levemente embagado, e
suscitou intimeras criticas e questionamentos, uma vez que "Edmond de Belamy" foi a
primeira pintura a ser produzida integralmente por uma IA. Ao ser questionado a respeito

da autoria da obra, o grupo Obvious respondeu da seguinte forma:

Acreditamos que a estrutura legal ainda n3o estd pronta e que a tecnologia ndo est4
avancada o suficiente para conceder a autoria de uma obra de arte a uma pessoa
virtual. Uma IA n3o tem intengio e esti longe de ter uma, ao contririo do que
tendemos a ver na fic¢do cientifica. Acreditamos que a autoria deve ir para a
entidade que detém a abordagem artistica (BETTIO, 2022, p. 39)

O fato de que obras geradas por IA atingem valores de mercado significativos
evidencia claramente que a tecnologia da I A esta se posicionando como uma autora em uma
variedade de contextos. Apesar das controvérsias geradas, é cada vez mais perceptivel que a
capacidade da I A de criar de forma autdnoma j4 é uma realidade que impacta profundamente
diversas esferas da vida moderna.

O aprendizado exponencial que a IA é capaz de adquirir tem sua base no campo do
chamado machine learning, que, consiste em "uma 4rea da inteligéncia artificial (IA) e da
ciéncia da computacdo que se concentra no uso de dados e algoritmos para imitar a maneira
como os humanos aprendem, aprimorando gradativamente sua precisdo."
(INTERNACIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION, 2023).

Consequentemente, fica evidente que o aprendizado gerado pela IA é de fato
ilimitado e se acelera exponencialmente & medida que a tecnologia é utilizada. Isso faz com
que as producdes da IA se assemelham consideravelmente a obras concebidas pela
criatividade humana. Portanto, os questionamentos levantados por Turing sobre a
capacidade das miquinas de serem confundidas com seres humanos se tornam cada vez mais
uma realidade concreta.

Um exemplo que ilustra a problemitica atual abordada por Turing, é o site Uberduck,
o qual possibilita a conversdo de texto em 4udio, utilizando vozes conhecidas, permitindo
assim a criacdo de gravagdes cuja autoria pode ser atribuida a uma pessoa publica, por
exemplo, sem que ela jamais tenha de fato proferido tais palavras. Além disso, o site
atualmente oferece fungdes gratuitas, tornando-se uma ferramenta de extrema

acessibilidade.
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Dessa forma, torna-se evidente que esses avangos tecnolégicos que promovem a
acessibilidade a ferramentas que fazem uso da IA geram debates e discussdes de ordem
juridica. Questdes relacionadas ao plagio, a autenticidade de midias e ao direito autoral
constituem problemaiticas que cercam os avancos exponenciais da IA demandando a

consideracdo cuidadosa de questdes legais e éticas.

2. OS DIREITOS AUTORAIS NO ORDENAMENTO JURIDICO E SUAS
LIMITACOES DIANTE DA PROBLEMATICA

H4 muito tempo, a humanidade tem demonstrado seu desejo de se expressar e de
criar em diversas formas. As raizes das manifestacdes artisticas remontam a eras anteriores
A formalizacdo do conceito de arte e suas reflexdes. Durante o Paleolitico, o ser humano
utilizava gravuras e desenhos como meios de expressio e comunicagio.

Desde entio, é ficil identificar a presenca de individuos que assumiram o papel de
autores, criadores e idealizadores de obras que continuam a ser objeto de estudo até os dias
atuais. Contudo, concomitantemente ao ato criativo e i expressdo artistica, emergem
questdes éticas e juridicas, notadamente relacionadas a determinacdo da autoria das obras e
a distribui¢do dos beneficios decorrentes de sua produgio.

Com isso, diante da imperativa vontade de criar e inovar, surge também a
necessidade de estabelecer regulamentagdes que garantem seus direitos sobre as producdes
artisticas e intelectuais.

Nesse contexto, emerge a Propriedade Intelectual, que serve para abranger tanto os
direitos de autor e os que lhe sdo conexos, como também a propriedade industrial que prevé
a protegio das marcas, patentes, modelos industriais, entre outros (COSTA NETTO, 2019).

Apesar de ser um conceito amplo, é possivel identificar que a Propriedade Intelectual
se resume a protecio oferecida a todo tipo de producio intelectual, incluindo o campo dos
direitos autorais. Segundo Carolina Brasil Rom3o e Silva em seu artigo “A Inddstria dos
Jogos Eletronicos: Novas Tecnologias, Propriedade Intelectual e cenirio mundial e
brasileiro”, a Propriedade Intelectual engloba a protecdo de obras que vio além dos direitos

autorais, abrangendo também a propriedade industrial.

Os direitos autorais sio aqueles que dizem respeito s criagdes de cariter intelectual, artistico ou

liter4rio do espirito humano, tendo como principal atribuigio a garantia de protecio aos autores de eventual
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uso incorreto ou irresponsével feito por terceiros de suas obras, além de permitir a aqueles explorar tais obras

da maneira que achar mais conveniente. (SILVA, 2019, p. 5 e 6)

Nesse contexto, o direito autoral se configura como a solu¢do para as principais
questdes relacionadas a autoria e uso indevido de obras intelectuais, artisticas ou literdrias.
No Brasil, o direito autoral possui legislacdo prépria, a Lei 9.610 de 1998, que abrange diversas
areas, incluindo producdes literrias, obras audiovisuais, musicais, fotografias, programas
de computador, entre outros.

A referida Lei passou a normatizar os direitos dos autores, definindo quais as obras
protegidas, quais as limitacSes para essa protecdo, além de estabelecer normas quanto a
utilizagdo de tais obras.

Em seu sétimo artigo, a Lei dos Direitos Autorais traz um conceito geral de quais

M

serdo as obras abragadas pela protecdo autoral:

Art. 72 S3o obras intelectuais protegidas as criagdes do espirito, expressas por
qualquer meio ou fixadas em qualquer suporte, tang{vel ou intangivel, conhecido
ou que se invente no futuro, tais como:

Apesar de contar com um rol exemplificativo extenso, o conceito geral das obras
intelectuais protegidas se resume a uma “criagdo do espirito”, conforme trazido no
artigo 7 da Lei 9.610/98. Com isso, é possivel interpretar que apenas obras
produzidas por humanos, ou seja, pessoas fisicas poderiam ser protegidas pelos
direitos autorais.

Um caso mundialmente conhecido a respeito do direito autoral para criaturas ndo
humanas, foi o da macaca Naruto, de acordo com o artigo “O Caso ‘Naruto vs
Slater’ & luz do direito brasileiro” de Carlos Alberto Rohrmann e Thiago Dias
Silva, o caso ocorreu em 2011 nos Estados Unidos.

Conforme o artigo mencionado, em 2008, o fotégrafo inglés, David Slater, em uma
de suas viagens & Indonésia, deixou uma de suas méquinas fotogréficas
propositalmente posicionadas, fazendo com que a macaca nigra Naruto tomasse o
seu equipamento e tirasse uma foto dela mesma.

De acordo com Rohrmann e Silva, as fotografias tiradas foram amplamente
divulgadas e ficaram imensamente conhecidas, até que em 2015, a organiza¢do em
defesa dos animais, People for the Ethical Treatment of Animals (PETA), entrou
com uma agio contra Slater, em nome da macaca Naruto, reivindicando os direitos
autorais das selfies tiradas.

Conforme exposto no artigo, o caso representou um grande desafio para a Justica
americana, posto que além de possuir questdes processuais complexas, diante da
representatividade humana a um animal, também abordou questdes profundas do
direito autoral:

O julgamento do caso demonstrou ter sido um grande desafio para os magistrados
americanos, pois além da curiosa disputa pelos direitos autorais da imagem,
envolvia também questdes relevantes de cunho processual, mdxime, a possibilidade
juridica de animais demandarem seus interesses judicialmente, j4 que a ong
interpds a agdo em nome da prépria macaca. (ROHRMANN e SILVA; 2019, p. 50)
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O caso teve seu fim em 2018, quando o nono Circuito proferiu decisio colegiada,
fundamentado na mé-fé das motivagdes da PETA durante o caso. Além disso, de acordo
com o artigo, a problemaitica do caso relacionada aos direitos autorais foi solucionada ao
considerar que Naruto ndo possuia legitimidade legal para reivindicar direitos autorais, nos
termos da Lei de Direitos Autorais, j4 que nio hé previsio expressa de que os animais sejam
detentores de direitos autorais.

Apesar de ter sido um caso da legislacio americana, é possivel fazer um comparativo
que justifica a limitagdo trazida no artigo sétimo da Lei 9.610/1998. De acordo com a
legislacdo vigente, o direito autoral n3o protege obras acidentais, apenas aquelas que surgem
a partir do “espirito”.

Apesar de possuir precedentes internacionais quanto as obras criadas por animais, a
lei ndo especifica a respeito de criagdes feitas por computadores ou IAs. Por ter sido criada
em 1998, grande parte das inovagdes que marcaram a modernidade e as grandes mudangas
da chamada Inddstria 4.0, nio foram consideradas em seu teor.

Uma das grandes questdes a respeito do direito autoral intrinseco a programas de

computador é respondida na Lei 9.609 de 1998, em seu artigo segundo, pardgrafo primeiro:

Art. 22 O regime de protecio a propriedade intelectual de programa de computador
é o conferido as obras literdrias pela legislagio de direitos autorais e conexos
vigentes no Pais, observado o disposto nesta Lei.

§ 12 Nio se aplicam ao programa de computador as disposi¢des relativas aos direitos
morais, ressalvado, a qualquer tempo, o direito do autor de reivindicar a paternidade do
programa de computador e o direito do autor de opor-se a altera¢ées nio-autorizadas, quando
estas impliquem deformacio, mutilagdo ou outra modificagio do programa de computador,
que prejudiquem a sua honra ou a sua reputagio.

Esse dispositivo esclarece que inexiste a possibilidade de aplicagio dos direitos
morais do autor aos programas de computador, garantindo ainda o direito do criador do
programa de questionar possiveis conflitos relacionados a sua autoria e que possam ferir sua
reputacdo. Apesar disso, a lei nio menciona programas de computador capazes de produzir
de forma auténoma.

Com isso, um dos conceitos mais importantes contidos nessa Lei é a defini¢io de

autor, trazido no artigo 11. Segundo o dispositivo, o autor serd, em regra, a pessoa fisica
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criadora de determinada obra, a lei ainda abre excecdo para as pessoas juridicas, que tem sido

reforcada através do entendimento do Superior Tribunal de Justiga.

RECURSO ESPECIAL. DIREITOS AUTORAIS. CONTRATO SOB
ENCOMENDA. PESSOA JURIDICA. TITULAR DE DIREITOS DO
AUTOR. POSSIBILIDADE. DIREITO A INDENIZACAO. OBRA
UTILIZADA SEM A DEVIDA AUTORIZACAO.. Nos contratos sob
encomenda de obras intelectuais, a pessoa juridica, que figura como encomendada
na relagdo contratual, pode ser titular dos direitos autorais, conforme interpretagio
do art. 11, pardgrafo tnico, da Lei 9.610/98. 2. Assim, ocorrendo a utilizacio
posterior da obra encomendada, sem a devida autorizac3o, caber4 4 pessoa juridica
contratada pleitear a reparacdo dos danos sofridos. 3. Recurso especial nio provido.
(REsp 1473392/SP, Rel. Ministro LUIS FELIPE SALOMAO, QUARTA
TURMA, julgado em 11/10/2016, D]Je 21/11/2016)

A definicdo trazida no artigo 11, exclui qualquer inteligéncia artificial ou computador
de assumir a autoria de alguma obra. Posto que a IA n3o é uma pessoa fisica e por possuir
um processo criativo distinto dos humanos (CASTRO, 2005)

Pode se considerar também que “O autor é o sujeito cuja personalidade estd
imprimida na obra de um modo indestrutivel” (STROMHOLM apud CHAVES, 1996,
p-87).

A questdo que resta é saber se a A possui a capacidade ou os requisitos necessérios
para ser considerada uma autora e portanto, ter suas obras protegidas pela Legisla¢io.

Além de preencher o requisito do artigo 72 da Lei 9.610/98, a Convengio de Berna
também determina que para ser protegida pelos direitos autorais é preciso que ela seja
original. O conceito de originalidade trazido por Huson e citada por Carla Frade de Paula

Castro é o seguinte:

Quer dizer apenas que a obra foi criada de forma independente, em vez de copiada,
por um autor que possui um grau minimo de criatividade. Além disso, para ser
original a obra deve ser criada pela vontade do autor, que usa suas habilidades,
trabalho e julgamento, contribuindo com algo reconhecidamente seu, se comparado
com outros trabalhos sobre tema similar (HUSON, 2018 apud CASTRO, 2019)

Para se atestar, portanto, que uma obra é original, é necessirio estabelecer se ela
possui tragos criativos préprios, conforme trazido por Carla Frade: “[...]Joriginalidade
implica saber se a obra nascida tem tracos caracteristicos préprios que traduzem a visio de
mundo do autor e, assim, diferenciam-na de outra pré-existente” (LANGE, 1996, p. 21 apud
CASTRO, 2019).

Ainda que a originalidade fosse atestada, admitindo-se que um sistema de IA fosse

capaz de produzir de forma autdnoma uma obra original que expressava uma visio tinica e
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criativa, a Lei ainda assim nio seria capaz de alcanga-la. Posto que a IA nio é uma pessoa
fisica, de acordo com o exigido na Lei 9.610/98, em seu artigo 11.

Com isso, é evidente que diante da inexisténcia de personalidade juridica, as obras
produzidas por sistemas de IA nio podem ser abarcadas pela legislagio vigente. Surgem,
portanto, questionamentos a respeito das opcdes legislativas diante de tais casos e da
mensuragdo da interveng¢do humana em tais obras.

No dia 17 de abril de 2024, foi apresentado ao Plenirio do Senado, um anteprojeto de
atualizacio do Cédigo Civil, que inclui temas relacionados ao direito digital e obras
produzidas pela IA, conforme noticiado no site oficial do Senado, no dia 17 de abril de 2024.

Este anteprojeto foi produzido por uma comissdo de juristas criada pelo presidente
do Senado, Rodrigo Pacheco, em agosto de 2023. Além de diversos assuntos que visam
enfrentar as chamadas fake news através do direito digital, o anteprojeto também trata a
respeito da regulamentagio da inteligéncia artificial, criando alguns requisitos para a criagio
de imagens de pessoas vivas e falecidas através da [A, conforme explicito no Relatério Geral

da ementa:

Art. E permitida a criagdo de imagens de pessoas vivas e falecidas por meio de
inteligéncia artificial, para utilizacdo em atividades licitas, desde que observadas as
seguintes condigdes: | — obtengdo prévia e expressa de consentimento da pessoa; 11
- obtencdo do consentimento expresso dos herdeiros legais ou dos representantes
do falecido; III - respeito & dignidade, & reputacdo e ao legado da pessoa natural
representada, evitando usos que possam ser considerados difamatérios,
desrespeitosos ou contrérios ao seu modo de ser ou de pensar, conforme externado
em vida, por seus escritos ou comportamentos ou por quaisquer outras formas pelas
quais a pessoa se manifestou ou manifesta, de natureza cultural, religiosa ou
politica; IV- prévia e expressa autorizacdo de cobnjuges, de herdeiros ou de seus
representantes ou por disposicio testamentdria, para que se viabilize o uso
comercial da criagdo; V - absoluto respeito a normas cogentes ou de ordem ptblica,
sobretudo as previstas neste Cédigo e na Constituicdo Federal. (RELATéRIO
APRESENTADO PELOS RELATORES-GERAIS NO DIA 26/02/2024, p. 270)

Além destes termos, os parigrafos segundo do referido artigo propde que as imagens
criadas por IA estard sujeita aos direitos autorais e 4 prote¢io de imagem, preservando
inclusive os direitos sucessérios do falecido que tiver sua imagem modificada.

§22 As imagens criadas estdo sujeitas as leis de direitos autorais e i prote¢io da
imagem, sendo os herdeiros legais ou representantes do falecido os titulares desses
direitos. (RELATORIO APRESENTADO PELOS RELATORES-GERAIS NO
DIA 26/02/2024, p. 270)

Tais propostas se mostram bastante interessantes na toada para regulamentagdo dos

sistemas de IA e suas obras, posto que observam a influéncia de tais sistemas no cotidiano e
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regulamenta seu uso de forma a preservar direitos essenciais a pessoa humana, tal qual o
direito a protecdo da imagem.

O parégrafo terceiro do artigo proposto acima traz ainda um requisito essencial para
o uso de qualquer sistema de IA capaz de produzir de forma auténoma, posto que estabelece
a obrigatoriedade de discriminar de forma clara que a obra foi criada por IA, conforme artigo

in verbis:

§32 Em todas as imagens criadas por inteligéncia artificial, é obrigatdria a mengio
de tal fato em sua veiculagdo, de forma clara, expressa e precisa. (RELATORIO
APRESENTADO PELOS RELATORES-GERAIS NO DIA 26/02/2024, p. 270)

Tal mudanca pode trazer ainda mais segurancga juridica, posto que evitaria que um
individuo tomasse a autoria de obra produzida por Inteligéncia Artificial. A discussio de
leis que regulam o direito digital e reconhecem a capacidade produtiva dos sistemas de IA é

de suma importincia para a regulamentagio e melhor usabilidade de tais sistemas.

3. OS REGIMES JURIDICOS POSSI{VEIS PARA OBRAS PRODUZIDAS POR
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Conforme discutido anteriormente e disposto no texto legal vigente, as obras geradas
de maneira auténoma por Inteligéncias Artificiais (IAs) n3o possuem um regime de
apropriacdo adequado para sua regulagio diante dos direitos autorais. Posto que a legislacio
nio inclui ou menciona a capacidade produtiva de sistemas de A, além de excluir toda e
qualquer produgio que nio seja provinda da Inteligéncia Humana.

Diante desta lacuna do direito brasileiro, faz-se necessiria uma discussio a respeito
das opcdes legislativas para regulamentar e adaptar o sistema juridico s inovacdes trazidas
pela IA. Para estabelecer um novo regime juridico que possa abarcar tais obras é preciso
refletir a respeito de suas consequéncias e principais objetivos.

Conforme j4 discutido previamente, a necessidade de regulamentar obras produzidas
de forma auténoma por sistemas de IA surge a partir da impossibilidade de se distinguir
uma obra produzida por um ser humano e outra produzida por um computador. Podendo,
portanto, um ser humano se intitular autor de uma obra produzida por IA, por exemplo.

Além disso, é necessirio estipular um regime que garanta motivagdo para novas
producdes tecnoldgicas, ao passo que preserva o processo criativo humano. “Ou se rompe de

vez com a nogdo antropocéntrica do préprio ato de criar ou, de maneira direta ou indireta,
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continuari sendo reconhecido protagonismo exclusivo da atividade criativa do ser humano
tal como proposto na origem do direito autoral.” (SCHIRRU, 2020, p. 272)

Diante dessa problemitica, é importante reforcar que ndo hd uma solugio concreta
diante da complexidade e da atualidade de suas questdes. Apesar disso, neste tépico, serdo

exploradas possiveis solucdes e vertentes para a protecio de obras produzidas por IA.

3.1 O Dominio Pdblico

Conforme definido por José de Oliveira Ascensdo: “Pela negativa, dominio ptblico
hd quando a obra n3o estd sob apropriagio exclusiva de ninguém. Consequentemente,
estariam no dominio ptblico as obras de que todos podem usar sem autorizaco.”
(ASCENSAO, 2022, p. 22). Ou seja, o dominio pablico na verdade se configura quando nio
h4 autoria especifica a uma pessoa fisica, apesar disso, o autor esclarece que a desnecessidade
de autorizagdo ndo significa a isen¢io de pagamento para o uso da obra.

A legislagio brasileira tem o dominio publico regulamentado no artigo 45 da Lei.
9.610/1998, in verbis:

Art. 45. Além das obras em relagdo as quais decorreu o prazo de protecdo aos
direitos patrimoniais, pertencem ao dominio publico:

I - as de autores falecidos que nio tenham deixado sucessores;

II - as de autor desconhecido, ressalvada a protegio legal aos conhecimentos étnicos
e tradicionais.

Com isso, é evidente que apenas irdo pertencer ao dominio publico obras cujo seus
autores faleceram e nio tenham deixado sucessores e obras com autoria desconhecida.
Diante dessa normativa, é possivel perceber que as obras produzidas por Inteligéncia
Artificial recaem sobre esse regime, automaticamente, posto que nio possui autoria
reconhecida pela lei atualmente.

O dominio ptblico, diante dessa negativa de existéncia de autoria, possui diversas
caracteristicas e consequéncias, a principal delas é a legalidade de sua disseminagio e do seu
livre uso para sociedade.

E facil, portanto, perceber o impacto social do dominio ptblico. Ao se devolver a
sociedade aquilo que a prépria sociedade propiciou (por conta das multiplas influéncias

culturais que sofre, individualmente, cada um dos artistas criadores de obras intelectuais),
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permite-se, de fato, que as pessoas possam desfrutar, independentemente das limitaces
legais ou de licenga, da obra anteriormente protegida. (BRANCO, 2011, p. 58)

Ao considerar o dominio puablico a obras produzidas por IA, é possivel perceber uma
vantagem social, posto que tais obras poderio ser livremente distribuidas e utilizadas,
permitindo maior proveito social.

Contudo, é importante reforcar que diante da sua livre disseminacio, fala-se também
na desmotivacio dos responsiveis pela IA por desenvolver novos sistemas e novos avancos,
posto que ao pertencer exclusivamente ao dominio publico, nio haveria qualquer estimulo
ao autor ou responsavel pela sua produgio.

Tal questionamento é amplamente criticado por Schirru:

Observa-se, inclusive, que parte significativa dos estudiosos que tratam da
temdtica aqui proposta defende a adogcio de algum modelo de apropriagio, por
vezes alegando que a opgdo pela entrada em dominio pdblico de tais produtos
constituiria em um suposto desincentivo i criagio e inovagio. Mas um
desincentivo a quem? A um ser inanimado que nio esti sujeito a incentivos
patrimoniais e ndo-patrimoniais? Ou aquele que estd por detrés do sistema, seja seu
desenvolvedor, investidor ou a pessoa titular dos direitos do sistema de IA que foi
responsdvel pela geracio daquele produto? O desenvolvedor ji4 ndo seria
incentivado a partir dos direitos exclusivos sobre seu sistema? (SCHIRRU, 2020,
p. 260)

Diante disso, é importante salientar que outra grande vantagem no regime de
dominio ptblico para obras produzidas por IA, de acordo com Lana, é a conservacio da
norma autoral, sem ser necessirio mudancas complexas e radicais no ordenamento juridico
vigente.

Por fim, e talvez mais importante, a alternativa do dominio ptblico ndo deve ser
entendida como uma “proposta radical”, como teria afirmado Samuelson. Pelo contririo, é
a mais comedida das propostas, exigindo no miximo alguma clarificagio na lei para orientar
os jurisdicionados e érgdos publicos. (LANA, 2021, p. 158)

Com isso, é evidente que o dominio ptblico possui diversas vantagens na atualidade
ao se tratar de obras produzidas por IA. Ao considerar a Teoria Culturalista, esse seria o
regime mais adequado, posto que reforca a ideia de uma cultura viva que deve ser alimentada
pelas obras produzidas pela IA, em favor das pessoas que as consomem (LANA, 2021, p. 158).

Além disso, é importante reforcar que os direitos de autor nio estdo isolados na
protecdo de bens materiais, posto que é possivel abarcar os direitos conexos, trazendo a
possibilidade de garantir o estimulo econémico. Posto que, de acordo com Pedro de Perdigio

Lana, “Os direitos vizinhos se voltam n3o propriamente para as obras, e sim para as
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prestacdes/atividades ligadas as obras protegidas pelos direitos de autor propriamente

ditos.” (LANA, 2021, p. 53).

3.2 A Inteligéncia Artificial como titular dos Direitos Autorais

A segunda opgio trazida por diversos estudiosos é a autoria destinada diretamente e
exclusivamente a Inteligéncia Artificial que gerou determinada obra. Apesar de parecer a
mais simples das solu¢Bes para a problemética, possui diversos pontos que merecem ser
abordados.

Posto que, diante de todas as outras opgdes, essa é a que exige mais mudangas na
norma autoral e até mesmo no ordenamento juridico na sua totalidade. Por se tratar de um
sistema de computador, a hipétese de essa ser titular de direitos autorais, ultrapassa a
razoabilidade, posto que um computador nio possui personalidade juridica.

Um exemplo notério de um fato que se aproxima disso, é a rob6é Sophia, conhecida
internacionalmente por sua inteligéncia artificial avancada. Sophia realizou entrevistas com
celebridades, como Will Smith, participou de campanhas publicitarias e produziu diversos
videos, conforme detalhado pela Forbes (PACETE, 2023).

Nesse contexto, um marco relevante foi a decisio da Arabia Saudita, em 26 de
outubro de 2017, de conceder cidadania a4 rob6é Sophia, se tornando o primeiro pais a
reconhecer a cidadania de um robd. Apesar de ser emblemaitico, tudo nio passou de um gesto
simbélico que visava promover um plano de investimentos para criar uma "cidade do futuro”
no pais (VEJA, 2017).

Apesar de nio possuir relevincia juridica, a cidadania garantida a robd Sophia traz
uma reflexdo a respeito da possibilidade de garantir personalidade juridica a sistemas
computacionais. Além disso, torna evidente que além de uma discussido juridica, também
seria necessiria uma ampla discussdo principiolégica e até mesmo filoséfica a respeito do
tema.

Diante dessa possibilidade, diversos autores discordam dessa linha de pensamento,
posto que envolve uma grande mudanca no ordenamento juridico e ainda assim, nio
soluciona a maior parte das questdes trazidas, como exposto por Pedro de Perdigio Lana:

Nio é apenas uma proposta incondizente com as normas vigentes e com os principios
estruturantes do Direito de Autor, exigindo uma larga reforma estrutural desse ramo e de

vérios outros. Também ndo resolve os maiores problemas, tedricos e praticos, levantados

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v.10. n.05.maio. 2024.
ISSN - 2675 — 3375

2648



. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio- REASE

pelas OAGIAs e, por isso, mal é considerado nas respostas institucionais vigentes. (LANA,
2021, P. 143)

Além disso, hd também uma disparidade em relagio ao processo criativo humano e
da IA que devem ser analisados e considerados. Diante da eficiéncia e celeridade do processo
criativo da IA, a adogdo desse regime representaria um desestimulo 3 produ¢io humana,
posto que o ato de criar “[...]ndo mais reflete a expressio da complexa subjetividade de um
ser humano" (SCHIRRU, 2020, p. 268).

Com isso, se faz expressamente inadequado, aplicar as mesmas normas autorais,
considerando a evidente disparidade entre o processo produtivo humano e da IA. Conforme
amplamente criticado por Schirru, essa suposta solugio se faria impossivel e inadequada.

Nesta esteira, e considerando as diferentes habilidades criativas e produtivas de uma
mdiquina e de um ser humano, n3o parece ser razodvel aplicar, de maneira indistinta, a
mesma regra de apropriacio e exploracio de uma obra criada por um ser humano para
produtos desenvolvidos pela IA. E inadequado nos termos da lei vigente, sob os
fundamentos que justificam a atribuicdo de direitos exclusivos, e considerando as
inquestiondveis diferencas entre os processos criativos e limitacdes de cada um.
(SCHIRRU, 2020, p. 268).

Diante da grande polémica e critica voltadas a titularidade exclusiva da IA, é possivel
discutir a respeito de garantir a autoria dessas obras a entes envolvidos no seu processo de

desenvolvimento, os quais possuem personalidade juridica.

3.3 Autoria para entes dotados de Personalidade Juridica

Visando o estimulo ao desenvolvimento de novas tecnologias de IA e seu
aperfeicoamento, outra op¢io trazida é a autoria destinada a pessoas fisicas que contribuiram
com o processo de desenvolvimento do sistema computacional ou até mesmo pelo usuério
que, muitas vezes, solicita algo a uma [A.

O primeiro aspecto ao se tratar dessa solugio, é a escolha do sujeito que ird receber a
titularidade, posto que seria necessério escolher entre o programador e o usuério final da [A.
Tal discussdo é ampla e exige uma anilise especifica da situacio em que o direito autoral
seria definido, posto que a interven¢io humana em obras geradas por IA ¢ relativa.

Essa solucdo, conforme apresentado por Lana, seria uma forma de considerar que a

producdo artistica e intelectual jamais poderia ser separada da interven¢io humana. Com
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isso, sua interpretacdo seria de que sempre existirdi uma contribuicio humana para a
madquina, por mais longinqua e indireta que fosse, suficiente para garantir a originalidade da
obra e sua titularidade (LANA, 2021, p. 149).

Com isso, esse regime também garantiria um reconhecimento e mérito aos
desenvolvedores, trazendo reconhecimento e estimulo para os avancos dessa 4rea. Diante
disso, uma solugio é o instituto das obras coletivas, mencionado por Lana, no qual a pessoa
assume a figura de verdadeira “criadora” da obra, tendo a autoria atribuida a si, por fornecer
uma contribui¢do prépria que vai além do esforco conjunto dos envolvidos no processo
criativo (LANA, 2021, p. 151).

De acordo com o autor, esse instituto ja é utilizado pelo sistema juridico portugués,
mas ainda assim restringe a obras que possuem intervenc¢des humanas em sua cria¢do. No
Brasil, Divino e Magalhies defendem esse regime, posto que garante total responsabilizagio
aos responsidveis por desenvolver a IA, posto que um sistema ni3o possui vontade ou
intencionalidade.

IA é um programa de computador digital, o qual opera em sintaxe, reproduzindo
cédigos aos quais fora previamente programada para fazer. E, por esse motivo, toda a
producio intelectual oriunda de seus atos auténomos, bem como todos os ilicitos neles
amalgamados serdo atribuidos a pessoa que a criou/desenvolveu/programou. (DIVINO e
MAGALHAES, 2020, p. 183)

Esse regime, portanto, traz uma solu¢gio mais adequada diante das outras
apresentadas, apesar de ainda provocar discussdes filoséficas, garante maior

responsabilidade e controle diante das obras geradas por [As.

CONCLUSAO

O presente artigo tratou de apresentar os fundamentos juridicos e os
questionamentos a respeito da propriedade intelectual das obras produzidas pela inteligéncia
artificial, avaliando as opg¢des legislativas possiveis de forma a proteger tais obras.

No desenvolver deste trabalho, foi possivel constatar a capacidade criativa dos
sistemas de inteligéncia artificial, além de sua enorme influéncia na modernidade e sua

capacidade impar de aprendizado e desenvolvimento.
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Com isso, foi evidenciar as limita¢des observadas na Lei 9.610/98, principalmente por
nio mencionar sistemas de inteligéncia artificial e por nio regulamentar o seu uso. A
exclusividade de protecio a obras produzidas por seres humanos aliada a complexa
dificuldade em atribuir autoria as obras produzidas por IA, impedem a determinacio de um
regime especifico.

Apesar disso, restou evidente neste trabalho, que diante do cenirio atual e de um
futuro visivel, a IA nio poderia ser autora de sua prépria criagdo, posto que atribuir
personalidade juridica a um sistema computacional envolve diversas mudangas
principiolégicas e filoséficas no ordenamento juridico.

Com isso, outra opgio apresentada é a que garante a entes dotados de personalidade
juridica a titularidade de tais obras. Conforme exposto, tal op¢do possui suas vantagens,
posto que garante maior responsabilizacio humana além de nio precisar de grandes
modificac¢Ges juridicas para tal.

Apesar disso, esse regime envolve uma vasta discussio a respeito de quem seria o
titular dessa titularidade, posto que a intervencio humana nos sistemas de A pode ser
interpretada de diversas formas, podendo garantir ao desenvolvedor, idealizador,
responsavel pela base de dados fornecida a IA ou até ao usudrio final.

Diante da atual legislacio vigente e das propostas apresentadas, o dominio ptblico se
mostra como a mais segura, conservadora e simples dos regimes. Posto que, diante da
complexidade e atualidade da discussio, resta inviabilizada a protecdo de tais obras pela Lei
de Direitos Autorais. Portanto, a solu¢o que se mostra mais adequada ao cenério atual, seria
a manutencio do atual regime, incentivando discussdes a respeito dos direitos conexos a
autoria, garantindo livre disseminac3o das obras produzidas por IA. Entende-se que no atual
momento, é importante que se garanta livre acesso a tais obras, garantindo assim uma fungio
social e maior aproveitamento dessas obras.

Apesar disso, esse trabalho visa reconhecer a complexidade das questdes relacionadas
a autoria de obras produzidas por sistemas computacionais auténomos, bem como estimular
pesquisas e trabalhos nesta senda. E de extrema importincia que sejam realizados outros
estudos e reflexdes a respeito do tema, considerando as grandes mudancas e avancos

previstos a partir do livre acesso 4 IA e seu desenvolvimento.
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Com isso, tendo em vista que as questdes apresentadas ndo foram esgotadas no
presente trabalho, resta a sugestdo para um maior aprofundamento a respeito do tema em
trabalhos futuros, de forma a acompanhar o progresso tecnolégico e os entendimentos

juridicos a respeito do assunto.
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