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O AVANCO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS E A INTERACAO DOS SABERES NA
EDUCACAO DURANTE E POS-PERIODO PANDEMICO - EXPERIENCIA EM
ESTAGIO CURRICULAR OBRIGATORIO
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Durante a pandemia, as tecnologias digitais desempenharam um papel
fundamental, facilitando o trabalho remoto, a educa¢io on-line, a telemedicina e a comunicacio
virtual, destacando a importincia da conectividade e inovacio para enfrentar desafios globais.
O estudo deste artigo destaca experiéncias vivenciadas por professores, alunos e estagiirios,
através de estigio obrigatério para conclusio do Curso de Graduagio em Lingua Portuguesa em
turmas do Ensino Médio.
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During the pandemic, digital technologies played a key role, facilitating remote
work, online education, telemedicine and virtual communication, highlighting the importance
of connectivity and innovation to address global challenges. The study in this article highlights
experiences lived by teachers, students and interns, through a mandatory internship to
complete the Undergraduate Course in Portuguese Language in high school classes.
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1. INTRODUCAO

A tecnologia tem transformado variados campos de atuagio da sociedade e na educacio
diversifica a forma como aprendemos e ensinamos. Plataformas on-line, recursos interativos e
ferramentas educacionais digitais proporcionam novas oportunidades de aprendizado,
promovendo a acessibilidade e a personaliza¢io do ensino. No entanto, é crucial equilibrar o uso
da tecnologia com abordagens pedagdgicas eficazes para garantir uma educacio integrada e
significativa.

Durante a pandemia, houve um aumento significativo no uso de tecnologias para facilitar
o trabalho remoto - a aprendizagem on-line e as consultas médicas virtuais sdo exemplos

. . , 1 - . A
vivenciados no periodo, que facilitaram a comunicacdo entre as pessoas. As videoconferéncias,
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aplicativos de colaboragio e servicos de entrega por aplicativos se tornaram essenciais para
manter as atividades cotidianas.

Mas, no periodo pandémico, a educacgio enfrentou desafios significativos, com a transicio
para o ensino remoto, sendo uma mudanga predominante nos ambientes de ensino. Grande parte
das institui¢des educacionais adaptaram-se rapidamente, implementando aulas virtuais através
de videoconferéncias e recursos digitais para manter o ensino. No entanto, surgiram
disparidades de acesso a tecnologia e desafios na adaptagio ao novo formato.

Professores e alunos passaram por intimeros tipos de dificuldades, inclusive emocionais
devido ao isolamento social sofrido por toda a populagio, enquanto as discussdes sobre a eficicia
do ensino remoto e as desigualdades educacionais ganharam destaque. O periodo evidenciou a
importancia da flexibilidade e inovagio no setor educacional. Além disso, as diversas instituicdes
tiveram que fazer adaptagio ao novo momento.

Como sabemos, o periodo pandémico trouxe alguns desafios para o desempenho de
atividades, pois o distanciamento social nos obrigou a utilizar habilidades distintas e
diversificadas, tais como, solu¢des de problemas complexos, criatividade, orientagio para
servigos, dentre outras que se fizeram necessérias. O aperfeicoamento humano e tecnolédgico

ajudou a superar esses desafios que se fizeram presentes em todos os setores da sociedade.

1. LEGISLACAO, EDUCACAO E TECNOLOGIA

Com o intuito de atingir o objetivo proposto de formagio do estudante, de maneira ampla
e eficaz, e entender as priticas pedagdgicas, a legislagdo brasileira, a partir da Constituicio
Federal/1988, quando trata dos Principios Fundamentais, dos direitos e garantias individuais dos
cidaddos brasileiros e dispde no seu Art. 52 que todos sio iguais perante a lei, sem distingio de
qualquer natureza, j4 demonstra a inten¢do e disposi¢io do legislador de querer diminuir as
diferencas nos diversos 4mbitos - sociais, econdmicos ou educacionais, voltados para a inclusio
de todos os cidaddos aqui residentes.

Os recursos tecnolédgicos disponiveis e acessiveis podem se tornar objetos de inclusdo ou
exclusdo a depender das politicas ptblicas diretas adotadas no gerenciamento da diminuigio das
desigualdades sociais encontradas no pais.

A inclusio no ambiente escolar nio se trata apenas de permitir que alunos estejam

presentes, mas de garantir que eles tenham a oportunidade de participar plenamente da vida
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escolar e receber educacio de qualidade. Isso requer um esforco conjunto para superar barreiras
e preconceitos, promovendo uma educacio verdadeiramente inclusiva.
A LDB - Lei de Diretrizes e Bases — Lei 2 9394/96 e suas respectivas atualiza¢des, no que

se refere ao Ensino de Nivel Médio, assim disp3e:

Art. 35. O ensino médio, etapa final da educagio bésica, com duragio minima de trés
anos, terd como finalidades: I - a consolidagio e o aprofundamento dos conhecimentos
adquiridos no ensino fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos; II - a
preparagdo basica para o trabalho e a cidadania do educando, para continuar aprendendo,
de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade a novas condi¢Ses de ocupagio ou
aperfeicoamento posteriores; III - o aprimoramento do educando como pessoa humana,
incluindo a formagio ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do
pensamento critico; IV - a compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnolégicos dos
processos produtivos, relacionando a teoria com a prética, no ensino de cada disciplina.

(BRASIL, 1996)

Sobre a BNCC: “A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)/2018 é um documento
de cardter normativo que define o conjunto orginico e progressivo de aprendizagens essenciais
que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagio Bésica,
de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em
conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educagio (PNE). Este documento
normativo aplica-se exclusivamente a educagio escolar, tal como a define o § 12 do Artigo 12 da
Lei de Diretrizes e Bases da Educagio Nacional (LDB, Lei n2 9.394/1996), e est4 orientado pelos
principios éticos, politicos e estéticos que visam a formacdo humana integral e & construgio de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educa¢io Basica (DCN)”.

A BNCC também dé sua contribui¢do em relagio a formagio de professores, a avaliagio,
a elaboracdo de contetidos educacionais e aos critérios para a oferta de infraestrutura adequada
para o pleno desenvolvimento da educagio e especifica as competéncias a serem observadas no
imbito educacional do Ensino Bésico, incluidos ai, dentro desse contexto, além da Educacio
Infantil e o0 Ensino Fundamental, o Ensino Médio.

Dentre as competéncias gerais a serem observadas, destacamos duas que direcionam as
préticas educativas em relagio is tecnologias e a difusdo/interacdo dos saberes. A esse respeito

se pronuncia a (BNCC, 2018):

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagio e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.
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E ainda:

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos
e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho
e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade

Nesse sentido, evidenciando o suporte da legislagio especifica para a inclusio e
diversidades de saberes, outros direcionamentos que permeiam o ambiente escolar, inclusive
com o uso de uma educacio mais tecnoldgica para o contexto atual de ensino inclusivo, ji sdo
verificados e difundidos em programas governamentais, mesmo que ainda timidos, nas redes
publicas e particulares de ensino.

A Politica Nacional de Educagdo Digital (Pned) foi instituida pela Lei 2 14.533, de 2023,
com medidas de estruturacio e incentivo ao ensino de computagio, programacio e robdtica nas
escolas.

O texto traz medidas para promover uma inclusdo digital da comunidade escolar e da
populacdo do entorno engajada no processo de ensino aprendizagem. A politica é composta de
quatro eixos estruturantes, interligados e com objetivos especificos.

A educacdo digital, direcionada ao letramento digital e outras competéncias digitais,
como componente curricular do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, dependerd de
aprovacio do Conselho Nacional de Educacio e da devida homologagio do ministro da

Educacio.

1. TEORICOS E A PRATICA EDUCATIVA DIGITAL

Alguns tedricos que se destacam no estudo do uso das tecnologias na educagio incluem
Seymour Papert, levando em consideragio a teoria da constru¢io do conhecimento através do
uso de tecnologia; Lev Vygotsky, cuja teoria sociocultural enfatiza a importincia da interacio
social na aprendizagem, que pode ser aplicada ao contexto digital; e Howard Gardner, que
desenvolveu a Teoria das Inteligéncias Mdultiplas. Para Gardner, cada individuo possui
inteligéncias diversificadas e habilidades especificas para diferentes atividades, estando sempre
interligadas.

Além disso, Marc Prensky é conhecido por cunhar os termos "nativos digitais" e
"imigrantes digitais", descrevendo as diferencas de abordagem 2 tecnologia entre diferentes

geragoes.
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Dentre as obras de Paulo Freire, destacamos A Educacio Como Pritica De Liberdade,
Educacio E Mudanca, E A Pedagogia Do Oprimido. Esta tltima foi a base de sua proposta
educativa. Dentro dessa perspectiva, definiu a educa¢io como um processo destinado 4 liberdade
e ao desenvolvimento da consciéncia critica. "A grande tarefa humanista e histérica dos
oprimidos: libertar-se e libertar os opressores”.

Para Freire a alfabetizagio era a melhor via para a liberdade. Dedicou grande parte de sua
carreira a alfabetizar adultos. Suas propostas também influenciaram as novas ideias libertadoras
da América Latina."Ensinar exige seguranca, capacidade profissional e generosidade”. "Nao h4
palavra verdadeira que n3o seja prixis” - unido inabal4vel entre acio e reflexio.

As frases em destaque resgatam alguns pontos de abordagem do mestre Paulo Freire em
sua obra sobre a educagio e seus métodos de aprendizagem. Sem davida, o ensino exige
seguranga, capacidade profissional e generosidade. A afirmacdo faz parte da formagio dos
profissionais educativos. Quando ele fala entre acdo e reflexdo leva a pensar nos pilares da
educagio. Ndo hé distanciamento nem desuniio entre elas.

Nesse contexto, infere-se que o pensamento de Freire inclui a tecnologia na educagio
como desenvolvimento légico da sociedade: A educagio é uma mistura de mudangas de
informacdes e experiéncias entre os atores do processo educativo - professores, alunos, pessoas e
sociedade. Por isso, “...os homens se educam entre si com a mediagio do mundo”.

O homem estd em constante desenvolvimento. Estamos sempre em construgio -
ensinamos e aprendemos em conjunto. "Todos nés sabemos algo. Todos nés ignoramos algo.
Por isso, aprendemos sempre". A relagio permanente entre homem e mundo, um transformando
o outro, faz parte da aprendizagem e interacio da educagio problematizadora e humanista

“... o homem transforma o mundo e sofre os efeitos de sua prépria

proposta por Freire -

transformacio”.
Paulo Freire assim se refere i educagido: "¢ um processo de conhecimento, formagio

e . - . . S f ey

politica, manifestagio ética, procura da boniteza, capacitacdo cientifica e técnica”. Portanto, a

educacdo humanista de Freire é dirigida a integrar o individuo 4 realidade e ao contexto global.

"A pratica educativa é tudo isso: afetividade, alegria, capacidade cientifica, dominio técnico a

servigo da mudanga".

Cada um contribui com perspectivas tGnicas sobre como as tecnologias podem ser

integradas de maneira eficaz no processo educacional.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sio Paulo, v.10.n.03.mar. 2024.
ISSN - 2675 — 3375

2053



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educacio

. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio- REASE

Vygotsky, pensador e importante pesquisador do inicio do século passado, foi pioneiro
no conceito de que o desenvolvimento intelectual das criangas ocorre em funcio das interagdes
sociais. As obras de Vygotsky incluem conceitos que se tornaram indispensiveis fontes de
pesquisa na drea do desenvolvimento da aprendizagem. O desenvolvimento cognitivo do aluno
se concretiza com a interagio social dos sujeitos com o meio. Em um contexto tecnolégico e
inclusivo, por exemplo, promover a interacdo entre alunos pode enriquecer a experiéncia de
aprendizado de todos, permitindo que compartilhem conhecimento e experiéncias.Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP): Vygotsky destacou a importancia da ZDP, que ¢ a diferenga
entre o nivel de desenvolvimento atual do aluno e seu potencial de desenvolvimento com apoio.
Na educagio inclusiva/ativa, essa ideia é relevante no sentido de entender como adaptar o ensino
para atender as necessidades especificas de cada aluno, oferecendo o suporte apropriado,

ajudando-os a alcancar seu potencial.

O desenvolvimento é visto como o dominio dos reflexos condicionados, nio
importando se o que se considera é o ler, o escrever ou a aritmética, isto é, o processo de
aprendizado estd completo e inseparavelmente misturado com o processo de

desenvolvimento (VYGOTSKY, 2003).

Na concepgio das tecnologias ativas, algumas ferramentas digitais podem ser exploradas
no campo das técnicas pedagdgicas e do desenvolvimento das competéncias - as chamadas
habilidades/Skills e os letramentos digitais através de recursos tecnolégicos especificos,
adaptando as ferramentas 4 matéria e ao publico-alvo, podem maximizar os beneficios do uso de
tecnologia na educagio.

As Plataformas de Ensino a Distincia (EAD) utilizam plataformas on-line para
disponibilizar contetido, realizar avaliaces e interagir com os alunos. Os Aplicativos
Educacionais podem promover aprendizado interativo e engajamento, abordando diferentes
dreas do conhecimento. J4 os Recursos de Multimidia através de videos, d4udios, imagens e outros
recursos diversificam os métodos de ensino.

As Redes Sociais Educacionais sio grupos ou paginas criados para estimular a
comunica¢do, compartilhamento de informacdes e debates entre alunos. O recurso da
Gamificagio estd mais popular e introduz elementos de jogos para tornar o aprendizado mais
divertido e motivador.

As Plataformas de Ferramentas Colaborativas facilitam a contribui¢do em projetos,
promovendo o trabalho em equipe. Num ambiente mais arrojado, poderio ser exploradas
experiéncias imersivas para proporcionar aprendizado pritico e inovador com a utilizagio da
Realidade Virtual e Aumentada. Também os Softwares de Avaliacido e Acompanhamento
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poderdo ser utilizados como ferramentas para avaliacdo de desempenho e acompanhamento do

progresso dos alunos.

1. EDUCAGAO E TECNOLOGIA NO CONTEXTO PANDEMICO

Os desafios para o desempenho de atividades trazidos pela pandemia e o distanciamento
social vivido no periodo nos obrigaram a utilizar habilidades distintas e diversificadas, tais como,
solucdes de problemas complexos, criatividade, orientagio para servigos, dentre outras que se
fizeram necessarias. O aperfeicoamento humano e tecnolégico ajudou a superar esses desafios
que se fizeram presentes em todos os setores da sociedade.

A experiéncia vivenciada na Educacio, através do estdgio obrigatério para conclusdo do
Curso de Graduagio em Lingua Portuguesa em turmas do Ensino Médio, nos deu uma visado
ampliada da situacdo vivida nesse importante setor da sociedade.

Em meio 4 pandemia, tanto institui¢des puiblicas quanto privadas intensificaram o uso da
tecnologia. O desempenho de atividades em casa, home office, videoconferéncias e ferramentas
on-line se tornaram essenciais para manter operacdes e comunicacdo. A adogio de sistemas
digitais agilizou processos e respostas, mas também destacou desafios de acesso equitativo a
tecnologia.

As atribuicdes desenvolvidas no servigo ptblico (fim/meio) e no setor privado em vérias
caracteristicas se aproximam, apesar de muitas vezes seguirem propésitos e finalidades distintas.
Enquanto o setor publico se preocupa, principalmente com a coletividade e com suas demandas,
o privado estd intrinsecamente relacionado as conquistas individuais e ao éxito das organizacdes,
evidentemente devendo dar um retorno positivo 4 sociedade, uma vez que objetivar o bem
comum ¢ sua finalidade maior. Porém, quando se fala no setor privado, percebemos uma
interacdo maior entre suas atividades e a tecnologia.

As atitudes dos que compdem esses setores, sendo lideres ou nio, sio semelhantes em
seus modos de opera¢io, uma vez que tratam de comportamentos humanos direcionados ao
desempenho profissional em atividades funcionais a serem realizadas.

O trabalho remoto no periodo demandava uma equipe mais preparada para lidar com as
situagdes tipicas desse tipo de trabalho, mais qualificada no sentido de acessar e saber manusear
os meios tecnoldgicos e ainda de ter equipamentos em casa que fossem capazes e suficientes para

o devido cumprimento das atividades remotas.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v.10.n.03.mar. 2024.
ISSN - 2675 — 3375

2055



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educacio

. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educagcao- REASE

A experiéncia dos professores entrevistados nos faz perceber que, mesmo atuando em
escolas publicas, a visdio de cada um dos participantes traz realidades distintas, mas que se
aproximam no agir de cada um. Suas maneiras de atuacdo carregam conhecimentos de mundo
de cada personalidade individualmente que contribuiram de maneira singular no processo de
desenvolvimento do conhecimento e de construcdo dos saberes.

S3o dois enfoques direcionados a ptblicos com caracteristicas especificas - alunos do
Ensino Fundamental e do Nivel Médio. Os curriculos divergem pelo tempo de atuagio no
magistério e também na experiéncia de utilizacdo das tecnologias digitais em sala de aula. Ambos
sdo da rede publica de ensino, sendo um servidor estadual e o outro da rede Municipal do Recife.

Trouxemos abaixo a descri¢do de parte da entrevista, destacando as perguntas e respostas
direcionadas aos professores que atuam respectivamente no Nivel Médio de Ensino e no Ensino
Fundamental.

O primeiro entrevistado com 07 anos de experiéncia em sala de aula quando questionado
sobre formagio continuada relativo a inser¢cio das tecnologias na educacio, respondeu
positivamente. Alegou que a tecnologia aproxima os alunos do contexto do processo de ensino-
aprendizagem, além de afirmar que as tecnologias fazem parte do processo educativo desses
tempos e estd indissocidvel das priticas docentes na atualidade.

Ao apontar os desafios da inser¢io da tecnologia o professor relatou sobre a utiliza¢3o de
maneira assertiva das tecnologias e ferramentas digitais. Também da maneira correta do uso dos
celulares em sala de aula, da ética do uso de ferramentas como o Chat GPT. Somando a este
comentdario, apontou o “time” em sala de aula no uso de determinados recursos digitais e alegou
ser pessoa atenta as mudangas e transformacdes na profissdo e nio sofreu tanto com a integracio
e inser¢do desses recursos digitais na educagio.

Ao ser questionado sobre o processo de formagio do docente ele destacou quais seriam as
competéncias que o professor precisa para enfrentar o momento atual. Dentre as caracteristicas
ele apontou a ética digital, competéncia digital, did4tica no ensino a distincia e gamificacdo. A
respeito do risco que encontraria nesse modelo de educagio, ele pontuou a administracdo do
tempo, falta de habilidade por parte de professores e alunos em operar na plataforma EaD.

Inegavelmente aponta para a transformacio que a tecnologia trouxe para a educacdo. E
sobre as solu¢des tecnoldgicas que podem ajudar os estudantes, pontuou que existem vdrias
possibilidades, mas elencé-las seria dificil. Até o préprio Google é uma alternativa. O Chat GPT,

se usado com inteligéncia e de uma maneira a auxiliar e nio resolver, vale a indicagio.
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Quando questionado sobre como o professor imagina a sala de aula do futuro, ele diz que
espera que seja algo totalmente dissociado desse modelo industrial que carregamos ha quase um
século. Algo mais atrativo, inclusivo e mais digital.

Em relaco 4 experiéncia do uso das tecnologias durante o periodo da pandemia da Covid-
19, o professor colocou como um periodo de novos aprendizados, reinveng¢io na docéncia, quebra
de paradigmas, adaptabilidade e superagio. E considerou esse periodo com os estudantes como
satisfatério e adequado, levando em conta as problemdticas naturais do dia a dia das salas de aula
e da diversidade da clientela.

J4 o segundo entrevistado, com 30 anos de experiéncia em sala de aula, também afirmou
que participou de formacio continuada com relagio a inser¢do das tecnologias na educagio, e
acredita que a tecnologia aproxima os alunos e que tudo depende de um planejamento estratégico
para tal desiderato.

Sobre as oportunidades e desafios que este momento estd “ensinando” para a educacio,
ele afirmou que como sujeitos histéricos, acredita que este momento é a fase inicial das
permanentes transi¢cdes pelas quais passaremos ao longo do nosso processo civilizatério. Ea
grande oportunidade para revermos antigos conceitos na educacio a saber: o que ensinar, para
quem ensinar e - o mais desafiador - como ensinar. Educandos e educadores estdo inseridos em
contextos novos, condi¢des igualitirias na fonte de informacGes, porém estes terdo que quebrar
paradigmas arraigados. Desafio de menor complexidade para os educandos. O que se sabe é que
nio hd mais um sé caminho, hd uma profusio de trilhas novas para a constru¢io do
conhecimento. H4 que se experiencid-las para que cheguemos ao melhor resultado. Isso é
desafiador.

Em relagio as maiores dificuldades em lidar com a tecnologia, ele alega que se d4 devido
a escassez de recursos tecnoldgicos para os educandos e a sua falta de experiéncia.

Quanto as caracteristicas relacionadas a esse tipo de educagio tecnoldgica, ele observou
que o letramento digital ainda é uma realidade distante no contexto escolar de muitas
comunidades, porém, o ideal seria que pensdssemos numa educacio tecnolégica voltada para
insercdo do educando socialmente engajado e sujeito replicador de comportamentos sociais
voltados para o bem comum e n3o somente a sua condigo particular.

Alegou que na formacio do docente as competéncias que o professor precisa para
enfrentar o momento atual é ter versatilidade; ser adaptével, ter organizacio em projetos de

trabalho de cooperagio; possuir pensamento criativo-cientifico; ter atualizada a cultura digital,

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v.10.n.03.mar. 2024.
ISSN - 2675 — 3375

2057



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educacio

. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educagcao- REASE

autoconhecimento, capacidade de mobilizar e engajar os educandos no trabalho em equipe, ser
motivador na busca da construcdo do conhecimento, ser empata, ser proativo, ter escuta ativa.

E no tocante ao risco que esse modelo de educagio remota poderia trazer, o professor
relata que a ambiéncia escolar exerce grande influéncia na sociabilidade do educando, pois
compartilhar o conhecimento é de suma importincia no seu desenvolvimento cognitivo dado
ser um processo eminentemente solidario. Os estudiosos da Neurociéncia apontam que alunos
tendem a ter deficit de concentragio e se tornam menos disciplinados em aulas remotas.

Sobre o poder de transformacio na educagio, o professor diz que nio sé a educacdo, mas
toda a sociedade foi impactada com a tecnologia. Ele acredita que os recursos tecnolégicos
juntamente com as estratégias de ensino dirigidos para cada aluno, particularmente reparando
as deficiéncias individuais dentro de um contexto coletivo, surtiriam grandes efeitos.

Referente as solugBes tecnoldgicas que podem ajudar os estudantes, o professor aponta
algumas préticas integrativas, tais como: o desenvolvimento de aplicativos criados pelo préprios
alunos, projetos de imagens hologréficas e realidade virtual e realidade aumentada, sistemas
integrativos com a sala através do celular, compartilhamento de videos, materiais didéticos,
atividades on-line adequadas 4 zona de desenvolvimento proximal do aluno, engajamento em
redes sociais com projetos sociais que aliem os conteiidos com a comunidade, recursos
tecnolégicos facilitadores das avaliacées on-line.

Indagado sobre como o professor imagina a sala de aula do futuro, o docente imagina a
aprendizagem remota bastante presente, com realidade aumentada, realidade virtual e imagens
hologrificas de tudo, até simuladores da presenca fisica em sala de aula, como imagens
tridimensionais do objeto estudado: Penso que o conhecimento nio é mais um espago intramuro
escolar. H4 que atravessar os limites da escola. O educando é um disseminador de conhecimento;
o educador, um provocador.

Quanto  experiéncia em relacio ao uso das tecnologias durante o periodo pandémico, ele
alegou que os professores foram demandados a utilizar as tecnologias disponiveis para dar
prosseguimento as suas aulas. Particularmente, utilizou os recursos tecnolégicos como karout,
googleclass, googlemeet, jambord, padket, wordwall, whatsapp etc, e Inicialmente teve dificuldade
para utilizar tais recursos com naturalidade, mas obteve treinamentos frequentes que ajudaram
a aprimorar as suas aulas com tais inovagdes.

O ponto positivo do periodo é que os alunos comecaram a ter seu letramento digital logo

cedo, j4 nos anos iniciais. Porém nem todos alunos tinham dispositivos como tablets e celulares.
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A escola tinha profissionais que ministravam aulas presenciais com livros, cadernos, etc para os
alunos que nio receberam tablet ou os que nio conseguiram se adaptar e concluiu que a
Pandemia, apesar dos entraves, abriu as oportunidades para iniciarmos o letramento digital do
aluno de forma mais significativa.

Quando se refere ao processo de ensino/aprendizagem com os educandos, o professor vé
como um longo processo de transformagio do educando em cidad3o atuante na sociedade, sendo
protagonista de suas escolhas. A educacdo é processo fundamental para o desenvolvimento do
sujeito autdnomo; com efeito, é o caminho promovedor eficaz no combate as desigualdades

sociais.

1. ESTAGIO CURRICULAR EM TURMA DE NIVEL MEDIO

A experiéncia no campo educacional nesse momento atipico, nos fez ver que a
necessidade dos alunos do Ensino Médio, por forca do estdgio obrigatério a ser realizado, estava
em conhecer e explorar os diversos géneros textuais que circulavam e circulam com frequéncia
nos meios digitais de comunicagio. Nesse sentido, a equipe de estigio - graduandos -,
desenvolveu um trabalho que incentivou uma maior interacio dos estudantes, sendo usadas
estratégias que contemplavam as variadas formas de ler, utilizando-se, para isso, das novas
midias digitais.

Os alunos eram incentivados a pesquisarem os géneros textuais mais visualizados e
difundidos nos meios digitais, incluindo as redes sociais e quais as formas de leitura que sio
feitas pelos alunos e as possiveis anilises por eles desenvolvidas, buscando identificar nesses
géneros os principais assuntos politicos, econémicos e sociais abordados na atualidade e que
refletem diretamente em seus comportamentos e atitudes em casa, na escola e na vida social de
cada um.

O trabalho desenvolvido tinha como principal objetivo ajudé-los a fazerem uma leitura
adequada daquilo que foi proposto através das diversas semioses encontradas em textos escritos
e imagéticos produzidos e divulgados nos meios digitais, contribuindo, sobretudo, para despertar
o gosto pela leitura. Informar sobre a variedade de géneros existentes, mostrando como
reconhecé-los e identificid-los nesse ambiente informativo, tomando como base exemplos de
producdes ji disponibilizadas e amplamente repassadas, contribuindo, dessa forma, para

estimular a produgio textual entre os estudantes.
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O estédgio em anilise, que inicialmente se moldava para um retorno presencial, inclusive,
com volta ja efetivada dos alunos as aulas no ambiente escolar, dado a0 aumento de casos, nesse
periodo, de Covid-19, teve o seu inicio na forma hibrida de ensino - parte dos alunos com aulas
presenciais e outra parte com aulas remotas. Todos os alunos, independentemente do modo
escolhido, participam de aulas complementares no modo remoto nas sextas-feiras e no turno da
tarde, naturalmente para aqueles que possuiam equipamentos adequados que permitissem essa
acessibilidade tecnolégica.

Diante desse novo fato, e sem nenhuma perspectiva de retorno as aulas presenciais,
buscamos outra alternativa no sentido de dar continuidade ao estdgio para nio prejudicar e
comprometer a carga horiria que deveria ser cumprida em tempo hébil.

Como falado, devido a novas medidas restritivas tomadas no combate & pandemia, as
aulas presenciais foram suspensas, e nesse periodo, houve a Avaliagio Diagndstica,
disponibilizada para os alunos pela Secretaria de Educacio do Estado, retornando mais adiante
com a observagio das aulas remotas.

As aulas eram iniciadas com a apresentacdo do contetdo através de fichas previamente
enviadas para eles pela plataforma do Google Classroom - que os estagidrios n3o tinham acesso,
mas que nos eram direcionadas por email.

Embora fosse sempre muito dedicada, a professora dispunha de um arsenal reduzido para
o esperado de uma aula on-line, mas por vezes dispds de elementos visuais (videos, jogos on-
line, exemplos em sites e aplicativos, etc) para dar suas aulas, demonstrando sua preocupagio
com o modo interdisciplinar e digital de abordagem dos saberes.

Segundo Behar (2020):

Muitas vezes, por existir uma distincia fisica entre professor e aluno, pode-se observar
uma sensagdo de isolamento por parte do estudante. Por essa razdo, é necessdrio que os
professores e tutores acompanhem sua trajetdria cognitiva e emocional, interagindo e
dando feedback de forma constante, evitando a evasio.

Mesmo assim, sentimos ainda a necessidade de um maior engajamento da escola e dos
professores - de forma geral - em relacdo ao uso das tecnologias digitais, pois a intera¢do alunos
x professor, de certo modo, foi prejudicada, dificultando a abordagem de contetidos e a fixacio
do aprendizado. Apesar dessa dificuldade, os alunos da Escola de Referéncia do Ensino Médio-
EREM também desempenharam papel essencial para o bom rendimento da aula.

O trabalho desenvolvido pela professora, observado e analisado aqui busca resgatar as
competéncias sugeridas pela BNCC, de modo a trazé-las através, ndo sé das aulas ministradas,
mas também da metodologia adotada e das atividades apresentadas aos estudantes, ampliando
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as possibilidades de construgio de sentidos e de anilise critica, através de assuntos atuais e
exemplificados através de cldssicos casos da literatura brasileira, que além de ensinar o aluno
sobre a estrutura textual também trazia um pensamento critico ao aluno.

J4 o trabalho direto de regéncia elaborado pelos estagiirios na ocasido se deteve a
contribuir de maneira ampla com a proposta ofertada pela regente da sala de aula.

Diante disso, e pela observa¢io das necessidades estudantis nessa fase do Ensino Médio,
o assunto escolhido para ser abordado de forma colaborativa na nossa regéncia foi a Coesio e
Coeréncia. Por ser a producdo textual um assunto importante e de grande relevincia para os
alunos, vimos a necessidade de elaborar aulas contributivas que auxiliassem a professora a
desenvolver a contento a proposta defendida por ela, qual seja, que os alunos ao final do ano
letivo sejam capazes de refletirem sobre as abordagens dos assuntos, sobre as suas priticas como
estudantes e como cidadios integrantes do mundo e que sejam ainda capazes de exporem seus
pensamentos, seus anseios dentro da perspectiva contributiva/participativa, concorrendo, dessa
maneira, para a formacdo ampla e geral desses discentes.

Para que isso acontecesse, seria interessante nio sé instigar a participacgdo oral dos alunos,
mas também auxiliar com a producio de aulas com conteddos ligados & produgio textual
propriamente dita - elaboracdo de redagdes, resenhas criticas e dissertagdes.

Nossa contribui¢do se deu, portanto, através de slides e fichas enviadas previamente a
professora, com o intuito de revisar e auxiliar na fixagio dos temas abordados em sala.

A anilise de possiveis “erros” de coesio e coeréncia também foi apresentada através dos
slides com o auxilio do Google Meet, com exemplos de placas e avisos, o que gerou uma comogio
na sala, visto que algumas placas eram engracadas. Isso facilitou bastante a intera¢do com alguns
alunos, que participaram bastante através do microfone/4udio. A professora titular também
participou, nos ajudando com media¢do, sempre avisando quando um aluno ou outro tinha
alguma questdo em aberto. Foi muito interessante ver que diante de um assunto tdo amplo houve
crescimento especifico relacionado aos assuntos.

Continuamos com a abordagem do contetdo, iniciamos a aula com um video e anélise do
texto “Circuito Fechado” de Ricardo Ramos, que extraimos dos alunos suas interpretagdes
interessantissimas quanto ao texto, questionando-os se havia coesio e coeréncia, se conseguiam
entender o que o autor estava tentando passar em rela¢do a rotina do jornalista e o porqué de ele

ter se utilizado deste método.
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Demos seguimento a ministragio com um texto de Carlos Drummond de Andrade (1998)
“A incapacidade de ser verdadeiro”, e destacamos palavras no texto e os alunos conversaram e
discutiram seus usos. Neste caso, analisamos o uso dos pronomes de forma a tornar o texto coeso
e coerente.

Apés o estudo dos conceitos e de questdes de interpretacio, pedimos que estabelecessem
a coesdo de um parédgrafo, substituindo a palavra “golfinho”, que se repetia diversas vezes no
texto. Os alunos utilizaram palavras como “o animal”, “o mamifero” e diversos pronomes,
conforme ensinamos previamente.

Para terminar, fornecemos um link da plataforma Quizziz, que simula um jogo de
competicido, onde os alunos puderam responder perguntas de um quiz relacionadas a tudo que
estudamos e também as competéncias do ENEM. O jogo mostrava a posi¢io em que estavam
em relacdo aos amigos. A professora titular demonstrou estar bastante satisfeita com o resultado
dos alunos e eles, da mesma forma, nio queriam parar de jogar e participar, ultrapassando até o
horario da aula, porque estavam bem empolgados. Uma atividade complementar com questdes

do Exame Nacional do Ensino Médio - ENEM foi repassada como tarefa de casa.

6. CONSIDERAGOES FINAIS

No periodo pandémico, o uso intensificado das tecnologias desempenhou um papel
crucial, facilitando a comunica¢do remota, o acesso i informacio e a continuidade de muitas
atividades. No entanto, também destacou desafios, como a exclusio digital em viarios setores da
sociedade. A intersecdo entre tecnologia e sociedade tornou-se mais evidente, exigindo reflexio
continua sobre como equilibrar os beneficios tecnolégicos com as questdes éticas e sociais.

A educacio incorporou a tecnologia de maneiras diversas. Aulas virtuais, plataformas de
ensino 2 distincia e ferramentas on-line tornaram-se comuns. De certa forma, professores e
alunos adaptaram-se a videoconferéncias e recursos digitais, mas surgiram obstaculos, como a
falta de acesso amplificado 4 internet e a necessidade de lidar com aulas remotas.

Nos processos educativos, os variados recursos que as novas tecnologias implementam
nessa seara permitem mais facilmente o uso das habilidades e técnicas pedagdgicas no
desenvolvimento das competéncias.

Renato Soffner em estudo publicado na Revista Tépicos Educacionais da UFPE, assim
se refere 4 novas tecnologias:

comunicagio e interagio. (Soffner, jan/jun. 2013)
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As dificuldades tecnoldgicas pds-pandemia nas instituicdes educacionais continuam e
incluem a integracio eficaz de tecnologias para o ensino remoto, a capacitagio de professores
para lidar com ferramentas digitais e a garantia de acesso equitativo a educagio on-line.

Além disso, a sociedade, de forma geral, vislumbra preocupacdes com a privacidade de
dados, seguranga cibernética, desenvolvimento ético de Inteligéncia Artificial- IA, impactos da
automacio no emprego e nas profissdes, acesso desigual a tecnologia e questdes relacionadas a
dependéncia excessiva de dispositivos digitais. Esses sdo apenas alguns exemplos, e a ripida
evolugdo tecnolédgica continua a apresentar novos desafios para a sociedade.

Mesmo diante das dificuldades encontradas nesse novo caminhar, devemos continuar
lutando e dando continuidade as boas priticas que envolvem o lecionar com responsabilidade e
a dedicacdo necessiria dispensada ao ensino, fazendo valer essa missio tio importante, que é
contribuir para a formacio intelectual, moral e cultural dos nossos alunos.

O trabalho on-line e ainda de estagidrios consiste em muitas adaptacdes, visto que
ficamos dependentes de internet e arquivos. Entendemos que a tela somente nido é suficiente
para o aluno e que o trabalho anterior e posterior 4 aula é essencial para a absorc¢io de contetdos.

Segundo Perrenout et. al. (2001, p.139) ao se referir ao periodo do estdgio, comenta que:

Os est4gios constituem o lugar privilegiado da formagdo pritica. Eles permitem aos
iniciantes adquirir as “habilidades” do oficio na companhia de praticos experientes.][...]
Certamente, é nos estdgios que os estudantes adquirem e automatizam os esquemas de
analise e de acdo necessarios para organizar a classe e dirigir os aprendizados. [...] os
estigios formam priticos, ndo necessariamente profissionais!

Ele ainda fala de como os estdgios podem formar professores que refletem, apés tantas
experiéncias vividas por eles e mediante observagdes.

Evidentemente que os problemas ainda existem, alguns com solu¢des que podem ser
simples e outros muito mais complexos como a disponibilidade do estudante as plataformas de
estudo, sabendo que o acesso a internet n3o é para todos. Mas saimos com o sentimento de que
a escola, mesmo com uma quantidade limitada de recursos, se dispde a proporcionar e
oportunizar uma educagio de qualidade a seus estudantes, tornando-os participativos e atuantes
nesse rico projeto integrativo de troca e aquisi¢io dos conhecimentos, que engloba o processo

interativo/tecnolégico de ensino e aprendizagem.
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