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O objetivo central dessa pesquisa é apresentar as principais transformacdes
histéricas e sociaisque as tecnologias de informacio e comunicagdo acarretaram ao ambiente
educacional. A vistadisso, é possivel afirmar que a figura do educador exerce papel primordial
na abertura para o uso adequado das tecnologias de informacdo e comunicacio, entdo, os varios
iAmbitos educacionais, como a gestdo e o planejamento, podem se beneficiar da integracdo desses
avancos tecnoldgicos. Diante dessas consideracdes, é possivel realizar o seguinte
questionamento, quais as transformacgdes que os avancos tecnoldgicos tém abrangido na
educagio? Por fim, busca-se com esse estudo um entendimento sobre o papel das tecnologias na
educacio.

Palavras-chave: Educacional. Informagdo. Aparatos tecnoldégicos. Planejamento.

The central objective of this research is to present the main historical and social
transformations that information and communication technologies have brought to the
educational environment. In view of this, it is possible to affirm that the figure of the educator
plays a primary role in opening up the appropriate use of information and communication
technologies, therefore, the various educational areas, such as management and planning, can
benefit from the integration ofthese technological advances . Given these considerations, it is
possible to ask the following question: what transformations have technological advances
encompassed in education? Finally,this study seeks to understand the role of technologies in
education.

Keywords: Educational. Information. Technological devices. Planning.
1. INTRODUCAO

A interagio do homem com a natureza fez com que acontecesse como consequéncia a
criagio das tecnologias, logo, o conceito de tecnologia é inerente a necessidade do homem de
criar ferramentas e mecanismos para o auxiliar na busca por sobrevivéncia, em consonincia a
educacdo possibilita a transformacio e formac¢io humana. Sendo assim, desde os primérdios do
ensino da escrita e da leitura, as tecnologias estiveram presentes no espago da educagio (SILVA&
MENDANHA, 2014).

Contudo, ao longo da evolucio humana nos aspectos sociais e educacionais os

mecanismos tecnoldgicos evoluiram, sendo assim, existem diversas tecnologias educacionais que

"Mestranda em Ciéncias da Educagio pela Veni Creator Christian University.
*Doutora em Geografia pela UFPE. Docente da Veni Creator Christian University.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v.10.n.03.mar. 2024.
ISSN - 2675 — 3375

2273



. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

existem desde os primérdios da educagio institucionalizada, mas que evoluiram ao longo dos
séculos para se adaptarem as necessidades vigentes em cada periodo histérico (VALENTE et al.,
2018).

Dessa forma, as novas tecnologias inovadoras estio sempre em constante transformacioe
melhora, também fazem parte da realidade educacional atual, mesmo que de modo
“inadequado”, pois muitas vezes as escolas e os professores ignoram a existéncia e a importincia
desses aparatos, mesmo assim os alunos acabam fazendo uso desses aparelhos digitais em
contexto educacional sé que para outros fins, que ndo sio de aprendizagem (FURLAN &
NICODEM, 2017).

Por conseguinte, o uso adequado do celular, tablet, notebook e dentre outros pode
melhorar a compreensdo dos alunos com relagio aos contetdos, aprimorando desse modo os
resultados de ensino-aprendizagem. No periodo da pandemia de Covid-19 ocorreu a necessidade
da migragio do ensino presencial para o EaD, esse acontecimento trouxe a tona alguns problemas
sociais e econdmicos, porém, possibilitou também a inovagio e a transformacio da educacio,
diante disto, esse trabalho justifica-se pela necesséria reflexo porparte das institui¢Ges escolares
e profissionais da 4rea da educacio para uma boa relagio entreos avancos tecnolédgicos e o
ambiente educacional.

No entanto, a figura do educador exerce papel primordial na abertura para o uso adequado
das tecnologias de informagio e comunicagio, entdo, os varios Ambitos educacionais,como a
gestdo e o planejamento, podem se beneficiar da integracdo desses avangos tecnolégicos. Diante
dessas consideragdes, é possivel realizar o seguinte questionamento: quaisas transformagdes que
os avangos tecnolégicos tém abrangido na educagio?

De acordo com essa compreensio inicial, o objetivo central dessa pesquisa é apresentaras
principais transformacdes histéricas e sociais que as tecnologias de informagio e comunicagio
acarretaram ao ambiente educacional. Em sintonia, discutir sobre a importincia das tecnologias
na educacio e entender o conceito de transformacio na educagio a partir dos avangos
tecnoldgicos.

A partir da perspectiva teérica de Gil (2017), esse estudo estd pautado no campo da
pesquisa documental, que visa o levantamento de dados bibliogréficos com o intuito de apanhar

diferentes apontamentos tedricos de autores que ja discutiram sobre o tema em quest3o.
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2. TRANSFORMAGCOES HISTORICAS DAS TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO

As tecnologias educacionais sdo ferramentas que podem ser utilizadas no processo de
ensino-aprendizagem que servem de “apoio” tanto para o educador quanto aos educandos.
Assim, as tecnologias, quando usadas de modo adequado, podem servir para potencializar de
modo eficaz a assimilacio dos contetidos aplicados em sala de aula, fazendo com que as
atividades sejam realizadas de maneiras mais prazerosas e dinimicas (VALENTE, et al., 2018).

De acordo com Valente, et al. (2018, p.17), é necesséario que haja a plena consciéncia por
parte das entidades de ensino nos diferentes niveis e modalidades sobre a influéncia que os
aparatos tecnolégicos possuem na vida dos individuos, o aluno das escolas de hoje possuem
comportamentos, formas de pensar e agir totalmente diferentes e induzidos pelos meios digitais,
entdo, nio se pode desprezar a utilizacdo da tecnologia, mas, sim torné-la aliadas. Ademais, o

aluno,

[...] Quando solicitado a fazer uma pesquisa, provavelmente vai utilizar um sistema de
busca como o Google ou os sistemas de acesso s bases de dados digitais; a biblioteca tem
outra fun¢do. Tem muita facilidade para entrar em contato com as redessociais ou com
redes de especialistas e encontrar alguém que possa ajuda-lo aresolverproblemas. Prefere
os tutoriais online ou os videos no YouTube para entender como as coisas funcionam.
Esse aluno certamente terd muita dificuldade para assistir a aulasexpositivas por mais de

30 minutos (...). (VALENTE, et al., 2018, p.17).
2275

Ao longo dos anos ao passo que as sociedades humanas foram evoluindo, os hébitos—
culturais, econdmicos e politicos também sofreram alteracdes, a tecnologia da informagio e da
comunicacio teve importante papel nessas transformacdes, a civilizagio do século XXI ¢é
caracterizada como sendo uma cultura digital (VALENTE, et al., 2018).

E interessante ressaltar a concepcdo de Bandeira (2011), sobre o conceito de tecnologiaa luz
do pensamento do filosofo Alvaro Vieira Pinto, logo, conforme as palavras o autor a ideiade “era
tecnolégica” nio faz nenhum sentido, pois 0 homem nio seria homem se nio vivesse em uma
constante era tecnologia. Sendo assim, a tecnologia ou “técnica” sempre esteve presente nas
agdes e na natureza humana.

O autor Bruzzi (2016), em sua pesquisa nomeada “Uso da tecnologia na educagio, da
histéria i realidade atual” apresenta os percursos histdéricos das tecnologias no idmbito da
educagio, descrevendo que o primeiro utensilio tecnolégico usado na educacio foi possivelmente
uma tdbua de madeira com letras impressas datada de 1650, assim as grandes revolucdes
industriais e capitalistas que aconteceram entres os séculos XVIII e XIX, encaminharam os
avancos para chegarmos aos dispositivos atuais.

Com relagio as ferramentas TIC- tecnologias de informacdo e comunicagio citadas por
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Bruzzi (2016), durante as décadas do século XIX foram criados: o projetor de o quadro
negro/branco e o famigerado lépis, e ao longo do século XX essas ferramentas foram sendo

aprimoradas (BRUZZI, 2016). Em seguimento as invengdes,
De 1960 até os dias atuais uma enxurrada de tecnologia continua invadindo nossas
escolas, dentre elas destaco:
1965 — Microfilm
1970 — Calculadora Manualig72 - Cartdo perfurado

1980 - Computador pessoal ou computador de mesaig85 -~ CD ROM, 1999 — Quadro

interativo
2006 — O Computador por aluno-UCA
2010 - Apple IPAD. (BRUZZI, 2016, p.479).

Sendo assim, os avancos das tecnologias vem crescendo cada vez mais, tendo como
sustenticulo de aprimoramento os anos de 1940 nos Estados Unidos com o periodo de guerra,
desde esse marco histérico o processo de renovagio tecnolégica vem acontecendo com a
transformacdo da prépria sociedade e cada vez mais foi ganhando forca e no momento hodierno
ao direcionar-se para o contexto educacional, ndo se pode negar a presenca da cultura digital

(PACCES, 2018).

Consequentemente, os documentos norteadores da educacio explicitam cada vez a
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questdo da importincia de fazer um trabalho educativo inserindo as tecnologias comumusode
qualidade, atentando-se aos processos que fazem parte do dia a dia de muitos jovens, e que muitas
vezes nio estdo em concordincia com o que se espera com a utiliza¢io efetiva desses recursos
tecnolégicos (SODRE, et al., 2021).

Logo, historicamente aconteceu uma grande revolugio tecnoldgica na década de 1970,com
a utilizagdo dos computadores para fins educativos, ji em territério brasileiro em 1989 o MEC
instituiu o programa nacional de informatica na educagdo. A vista disto, os Parimetros

Curriculares Nacionais- PCN, mencionam o seguinte sobre o uso das tecnologias,

Atualmente, a tecnologia coloca & disposicdo da escola uma série de recursos potentes
como o computador, a televisdo, o videocassete, as filmadoras, além de gravadores e
tocafitas, dos quais os professores devem fazer o melhor uso possivel. No entanto, é
igualmente importante fazer um bom uso de recursos didaticos como quadro de giz,
ilustracdes, mapas, globo terrestre, discos, livros, dicionarios, revistas, jornais, folhetos
de propaganda, cartazes, modelos, jogos e brinquedos. Alids, materiais de usosocial e ndo
apenas escolares sdo étimos recursos de trabalho, pois os alunos aprendem sobre algo que
tem funcdo social real e se mantém atualizados sobre o que acontece no mundo,
estabelecendo o vinculo necessario entre o que é aprendido na escola e o conhecimento
extraescolar. (BRASIL, 1998, p. 96).

Atualmente, os meios digitais de informacdo ampliaram-se no espago educacional tantode
modo presencial quanto com as EaD, o famoso ensino a distincia, principalmente em periodo
de pandemia ocasionado pelo virus da COVID-19, momento em que os professores
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tiveram quese adaptarem ao ensino remoto, as escolas ptflblicas em especial passaram por diversos

desafiospara conseguir desenvolver aulas acessiveis a todos (SODRE, et al., 2021).

2. AIMPORTANCIA DAS TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO

A relevincia da tecnologia para o processo de ensino-aprendizagem é inquestiondvel,
todavia, é necessirio um preparo no quesito estrutura escolar para haver adapta¢des no ambiente,
assim, a escola estar4 preparada para receber e lidar com as novas tecnologias da informacio e
comunicagio, pois pensar em implantar mecanismos avangados dos meios digitaisem uma escola
onde a organizagio é pautada no aspecto “tradicional”, geralmente nio possuem condi¢des
estruturais para receber determinados aparatos tecnolégicos (FURLAN & NICODEM, 2z017).

Dessa forma,

A escola, a sala de aula contemporinea (mesas, cadeiras, quadro negro, giz, professor,
alunos) nio sio mais suficientes para garantir uma aprendizagem de qualidade. O espago
da sala de aula deve propiciar multiplas formas de aprender. Espaco para informar,
pesquisar e divulgar atividades de aprendizagem. O ambiente escolar deve proporcionar
ao educando uma reflexdo profunda sobre as concepc¢des do que é o conhecimento.

(FURLAN & NICODEM, 2017, p.5).

Segundo Furlan & Nicodem (2017), ao longo das tltimas décadas professores e pensadores
das 4reas da educagio realizaram constantes discussdes, visando repensar asmetodologias de
ensino e melhorar os ambientes de aprendizagem, dessa forma, o tema do usodas tecnologias em
sala de aula, é um assunto comumente em pauta, pois muitas vezes est4 cercado de controvérsias
e até mesmo “rejeicdo” por parte de alguns educadores que se mostramresistentes quanto a
inclusdo dos meios digitais no planejamento.

Logo, é necessaria uma reflexdo critica juntamente com o comprometimento e busca pela
qualidade do ensino prestado, as ideias as quais décadas atrds se perpetuavam de que o professor
é o centro do processo educacional e a continua aplicacdo de contetidos que destoavam ou nio se
conectavam com a realidade dos alunos j4 ficaram “teoricamente” para tris, entdo, cabe a escola

desenvolver um projeto politico pedagdgico relacionando essas novasabordagens inovadoras de

ensino (FURLAN & NICODEM, 2017). Sendo assim,

Os professores que trabalham com as tecnologias precisam usar a criatividade, ter
oportunidade de familiarizagdo com as novas tecnologias educativas, suas possibilidades
e seus limites e, assim, possam escolher as formais mais adequadas deensinar. (...) De
acordo com Borba (2001, p. 4), 0 acesso a Informética deve ser vistocomo um direito e,
portanto, nas escolas publicas e particulares o estudante deve poderusufruir de uma
educagio que no momento atual inclua, no minimo, uma ‘alfabetizacdo tecnoldgica’.
Essa alfabetizagio deve ser aplicada para que aluno

aprenda a ler as novas midias. Assim, o computador deve estar inserido em atividades
essenciais, tais como aprender a ler, escrever, compreender textos, entender gréficos,

contar, desenvolver nogdes espaciais. (FURLAN & NICODEM, 2017, p.6).
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Por conseguinte, desde a primeira etapa da educagio que se caracteriza como processo de
alfabetizacdo do aprendizado da leitura e da escrita, o professor deve trabalhar com o uso das
tecnologias, pois estid presente na 5% competéncia da base nacional comum curricular-BNCCa
exigéncia da utilizacio as midias sociais, da seguinte maneira,

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagio e comunicagio de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoale

coletiva. (BRASIL, 2018, p.9).

No entanto, um dos desafios que tem impedido uma boa relacdo entre os professores e os
aparatos tecnolédgicos de informagio e comunicagio é a prépria formacdo docente inicial, a qual
muitas vezes nio desenvolveu suportes para que o professor pudesse trabalhar com as
tecnologias, entdo, essa caréncia na formacio dos educadores juntamente com a dificuldade de
manuseio das ferramentas tem sido um empasse para a implementagio de contetidos conectados
aos meios digitais (FURLAN & NICODEM, 2017).

Desse modo, a tecnologia envolve e muda como os individuos se relacionam, além
disso, suscita a quebra de padrdes de como se aprende e de como se ensina, faz uma mudanga
completa nos papéis de todos os envolvidos e cria dinamismos no processo de aprendizagem
fazendo com que todos colaborem e participem juntos da dindimica educativa (GARCIA, 2013).

Em consequéncia, no momento hodierno, por intermédio de um aparelho eletrénico como
o smartphone, ao realizar uma simples pesquisa pode-se ter acesso a uma lista imaginévelde
informacdes, nio havendo a necessidade de se deslocar a uma biblioteca, por exemplo, é possivel
ter acesso a cldssicos em formato digitais. Ao filtrarmos contetidos disponiveis nas redes,
deparamo-nos com um arsenal de sites educativos com jogos, livros etc., esses “materiais”
digitais podem agregar imensamente para o ensino-aprendizagem. (GARCIA, 2013). Nesse

sentido,
Para Passerino (2001), existem vérios usos para a tecnologia na area da educagdo:

*  Como fim, que se refere ao aprender sobre a tecnologia, em que o aluno entra em
contato com ela para entendé-la e dominé-la.

*  Como ferramenta, que se refere ao uso por professores e alunos para apoio aos seus
préprios trabalhos.

* Como meio, que se refere ao aprender da tecnologia e ao aprender com a tecnologia.
O aprender da tecnologia trabalha com a ideia de que a tecnologia possui o conhecimento
e, que o aprendiz precisa utilizar a mesma como fonte de conhecimento.O aprender com
a tecnologia trabalha com a ideia de que o aluno é um sujeito ativo e,para que a
aprendizagem aconteca ¢ importante o pensar e a reflexdo do aluno sobre o préprio
processo. O aprender com a tecnologia se embasa nas teorias construtivistas,

segundo as quais o conhecimento nio é transmitido, mas sim construido pelo préprio
sujeito. Os professores e a tecnologia sio mediadores desse processo. GARCIA, 2013, p.34-

35).
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Portanto, a importincia da tecnologia na educacdo se d4 nas relacdes interpessoais e na
prépria aprendizagem. Ent3o, o procedimento de adogio tecnolégica atual é diferente dos
processos massivos que existiam em relagio ao livro didatico, dentre outros, os quais as préprias
anélises de medicio de impactos sio diferenciados, pois, pressupde pensar sobre o contexto,
formas e atividades que podem ser usadas ou ndio (GARCIA, 2013).

Em vista disso, o planejamento das aulas deve ser pautado na interdisciplinaridade, pois,
no contexto educacional lida-se constantemente com a diversidade, o professor tem a
possibilidade de envolver vérias disciplinas fazendo com que se mantenha o didlogo com os

demais profissionais da escola, assim, os alunos conseguem ter uma assimilacio muito mais
satisfatéria dos contetidos de aprendizagem (SILVA & MENDANHA, 2014). Seguindo essa

pauta, é possivel afirmar que,

Cada vez que utilizamos estas ferramentas em sala de aula, é importante que tenhamos
uma compreensio de que estes novos métodos podem contribuir e muito na construgio
do raciocinio do aluno e na sua capacidade de compreender os processos tecnolégicos
juntamente com os professores. Os educadores por sua vez devem agir como mediadores
e colaboradores no processo de construcio do saber de cadaeducando. (SILAVA &

MENDANHA, 2014, p.4).
Nessa perspectiva, o modelo de ensino em vigéncia influencia expressivamente na

aprendizagem dos alunos, logo, quando o professor muda o modo como ensinar, pode acontecer

79

que os alunos entendam melhor a mensagem “transmitida” pelo professor, sendo assim, o——
modelo em que se usa as ferramentas tecnoldgicas sio formas transformadoras que mudam

positivamente os resultados de ensino-aprendizagem em sala de aula (SILVA & MENDANHA,

2014).

orém, segundo Silva endanha (201 antes mesmo do planejamento, é necessario

P , segundo Silva & Mendanh 4), ant do planej to,

que o educador tenha conhecimento das potencialidades dos recursos tecnoldgicos para

desenvolver aprendizagens significativas. Sendo assim, é necessirio haver também o
p g g ,

replanejamento das a¢des pedagdgicas para considerar as tecnologias educativas. De resto,

O elemento tecnolégico deve sempre transmitir valores que facam parte dos educadores,
diretores, merendeiras, gestores, associacdo de pais e principalmente dosalunos. Estes
valores éticos e comportamentais devem ser aplicados em praticas na escola, de forma
especial e na sociedade como sendo um resultado esperado do que foi aprendido na
educagdo escolar e familiar. (...) Segundo Moran (2000): educar é colaborar para que
professores e alunos - nas escolas e organizagdes transformem suas vidas em processos
permanentes de aprendizagem. E ajudar os alunos na construgdo da sua identidade, do
seu caminho pessoal e profissional, projeto de vida, desenvolvimento das habilidades
de compreensio, emogio e

comunicacdo que lhes permitam encontrar seus espacos pessoais, sociais e profissionais

e tornam-se cidaddos realizados e produtivos. (SILVA & MENDANHA, 2014, p.5-6).

Outrossim, os recursos tecnoldgicos no idmbito da gestdo escolar possuem modelo
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moderno onde a informacio serve como base para as tomadas de decis3o, isso tanto do ponto de
vista administrativo quanto financeiro, nesse sentido, leva a repensar os modelos tradicionaisde
gestdo do 4mbito pedagégico e na forma de comunicagio da escola com a comunidade (SILVA
& GIROTT]I, 2020).

A vista disso, o uso da tecnologia pelos alunos faz parte da realidade na maior parte das
escolas, no entanto, o problema é que na maioria das vezes essa utilizacio dos meios digitais
acontecem sem a supervisdo do professor, e pior ainda sio objetivos e fins educativos, como
resultado isso acarreta um maior desinteresse dos alunos pelas aulas (SILVA & GIROTTI,

2020).

Dessa forma, os beneficios da tecnologia no ambiente educacional sdo visiveis, mas
ainda hoje alguns educadores n3o conseguem utilizar nem mesmo a mais comum
dasdiversas ferramentas existentes para complemento de suas metodologias em sala de
aula. Muitas vezes nem conseguem ter um ambiente digno de um ensino -
aprendizagem de qualidade. (...) Ao educador é dada a missdio de multiplicador do
processo educativo, e para que consiga formar de maneira significativa alunos criticose
reflexivo, capazes de exercerem sua cidadania, os professores precisam ser bem

qualificados e capacitados para isto (...). (SILVA & GIROTTI, 2020, p.105).
Nesse sentido, a escola pode contribuir na instru¢io dos individuos com relagio a
tecnologia com vistas a criar uma cultura em torno do uso adequado das ferramentas digitais,

ensinando, assim, os sujeitos a saberem pesquisar e interpretar os dados corretamente, filtrando
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quais sdo as informacdes confidveis ou ndo, ou seja, saber utilizar da melhor forma possivel
(SILVA & GIROTTI, 2020).

Além disso, quando a escola toma como responsabilidade o dever de ensinar sobre as
tecnologias, possibilita o desenvolvimento do letramento digital dentro do espago educacional
ensino, exatamente por isso o processo de aprendizagem deve ser coletivo, contribuindo

ativamente para a diminui¢do da evasdo escolar (MOREIRA, 2012). Posto isso,

O letramento mididtico na educagio nio altera somente a relagio do estudante com o
ensino e a aprendizagem, mas também, modifica o papel do professor que antes tinha
como fungio exclusiva transmitir aos alunos o fluxo de conhecimentos contidos em
livros. No entanto, na era da informatizagio, o papel do docente se direciona n3o apenas
3 compreensio e disseminagdo desses assuntos, mas também, aos novos temase
conhecimentos contextualizados, com os quais os alunos se deparam em meio a tantas
possibilidades proporcionadas pela hipermidia. Nessa linha de pensamento, segundo
Levy (1999, p.17), “a cibercultura é o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de
praticas de atitudes de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespago”. (MOREIRA, 2012, p.5).

Segundo Moreira (2012), o conceito de letramento da visdo da educadora Magda Soares
estar baseado na capacidade dos individuos de estabelecer o uso dos cédigos de leitura e escritano
ambiente social, assim, na sociedade hodierna as tecnologias tém difundido ainda mais o

letramento, pois, para entender os textos presentes em plataformas digitais com WhatsApp e
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Instagram é necessario ter um nivel de interpretacido elevado construido na formacao inicial da
juncdo entre alfabetizacdo e letramento.

Ademais, as tecnologias de informagio e comunicacio devem estar presentes na
construgio dos curriculos escolares e das propostas pedagogias, nesse sentido, é importante
desenvolver meios de criagio e momentos de aprendizagem em que as tecnologias digitais de

informagdo e comunicagio estejam presentes, visando é claro um ensino voltado para a reflexdo

critica (SCHERER & BRITO, 2020).

Mas, entdo, em que consiste a integragio de tecnologias digitais ao curriculo? Essa
integragdo, para nds, é um processo, um movimento continuo de planejamento e
desenvolvimento de aulas e a¢des na escola, em que se incorpora a linguagem digital

- veiculada por meio de diferentes tecnologias digitais (equipamentos, softwares,
aplicativos etc.) - e os movimentos de cultura digital a outras linguagens usadas na
produ¢io de conhecimento, dessa forma, oportunizando experiéncias inovadoras de
aprendizagem na escola. Essa integracdo nio se caracteriza em apenas uma ou algumas
acdes pontuais do professor ou da escola, mas também em um processo continuo de
aprendizagem de cada professor e escola em interagdo com alunos, gestores escolares,
curriculos prescritos, comunidades escolar e cientifica, diferentes parceiros (de espagos
presenciais e virtuais) on-line, conceitos de diferentes 4areas, novas tecnologias etc.

(SCHERER & BRITO, 2020, p.8).

Entdo, segundo Scherer & Brito (2020), para integrar as tecnologias digitais ao curriculoao
integrar a tecnologia digital, é necessirio desenvolver um olhar diferenciado n3o sé apenas para
as ferramentas, mas para a figura do professor enquanto mediador e para o aluno como aprendiz

e sujeito que j4 estd inserido em contexto tecnolégico.

3. TRANSFORMAGAO DIGITAL E O ENSINO

O periodo pandémico ocasionado pela Covid-19 em 2020, ocasionou o fechamento de
escolas e colou os alunos para estudarem de modo remoto em casa, em um pais como o Brasil de
acesso ao ensino-aprendizagem desiguais, o acesso a tecnologia também tem graus dificuldades
bastante perceptiveis, pois segundo o IBGE uma a cada quatro pessoas ndo possuem contato com

a internet no pais (JUNIOR, et al., 2022). De modo mais amplo,

As Tecnologias da Comunicagdo e Informagio-TICs desde a segunda metade do século
XX estiveram presentes na literatura educacional tanto na escola de ensino bésico,
quanto nos cursos técnicos profissionalizando e ensino superior. A partir do Decreto n2
343 de 17 de marco de 2020, as aulas presenciais foram suspensas e substituidas por aulas
4 distincia enquanto permanecer a pandemia de covid-19, causada pelo coronavirus. Esta
medida se deu como forma de evitar aglomeragdes e adisseminagio do virus em
evidéncia. Com o distanciamento social, elas trouxeram inovagdes e, os professores
refletiram sobre a necessidade de reconstruirem saberes e mobilizarem estes
conhecimentos priticos, ndo apenas para conhecer os dispositivos pelos quais
ministrardo aulas remotas aos seus alunos, mas sobretudo, porque a sociedade intervalar
as incumbi nesta missdo no seu pleno desenvolvimento profissional. JUNIOR, et al.,
2022, p.6).

Todavia, segundo Junior, et al. (2022), apesar dos desafios que surgiram devido
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principalmente as desigualdades socioecondmicas evidenciadas na pandemia, ocorreram
movimentos de melhoria em alguns aspectos educacionais, as aulas a distincia possibilitaramo
desenvolvimento de aulas mais dinimicas e criativas, possibilitou que os educadores
construissem um manejo mais adequado com as ferramentas digitais.

Assim, a pandemia antecipou a necessidade de mudanca no ensino, pois evidencio queo
estabelecimento da conex3o tecnolédgica deve ser amplo e nio restrito, com fins emancipadores,
porque o aprender longe do educador geram novas maneiras de aprender por parte do aluno e a
busca por inovacdes nas atitudes de ensinar pelo professor, logo, essa dinimica tem sido

conhecida como a nova forma e o futuro da educacio no Brasil JUNIOR, et al., 2022). Porém,

O uso das tecnologias por si sé nio representa mudanga pedagédgica, se for usada
somente como suporte tecnoldgico para ilustrar a aula, o que se torna necessario é queela
seja utilizada como mediagdo da aprendizagem para que haja uma melhoria no processo
ensino aprendizagem. O simples acesso i tecnologia, em si, ndo é o aspectomais
importante, mas sim, a criagio de novos ambientes de aprendizagem e de novas
dindmicas sociais a partir do uso dessas novas ferramentas (MORAES e VARELA,
2006). Sendo assim, torna-se relevante observar que para melhorar a qualidade do
ensino, o professor precisa estar se aperfeicoando e mantendo-se atualizado, tendo em
vista uma melhoria frente ao seu exercicio docente e para aprimorar suas experiéncias.

(JUNIOR, et al., 2022, p.10).

Em sintese, para ocorrer a mudanga na educagdo por intermédio da transformacio digitalé
necessirio passar por todos os métodos e ferramentas que ji existem hoje, mas que sio pouco
utilizados, como, por exemplo, as metodologias ativas, primordialmente no quesito de centrar-
se no ensino em busca de melhorar as experiéncias de aprendizagem dos alunos, pautando-se nos
usos de tecnologias que vdo realmente auxiliar no aprendizado dos alunos (TESTA &
STENTZLER, 2022).

Conforme Testa & Stentzler (2022), o uso das ferramentas tecnolégicas nio tiram o
sentido essencial da educagio, pelo contrario, o professor tendo consciéncia e estando aberto a
utilidade dos meios digitais com seus avancos as metodologias de aprendizagem podem vir a

se tornar muito mais efetivas e bem-sucedidas. Além disto,

Sob esse viés, as escolas devem atuar em conformidade com os avangos tecnolégicosda
modernidade, nio devem ficar estagnadas no tempo e considerarem a tnica tecnologia
o quadro e o giz, ou seja, para que esse trabalho se concretize de forma satisfatéria, todos
os inseridos no processo de ensino e aprendizagem devem se aprimorar e conhecer as
tecnologias que podem ser utilizadas em sala de aula como um instrumento facilitador
da aprendizagem de nossos alunos. No entanto, sabemos que muitas escolas puablicas
ndo tém condicdes para caminharem em conformidade com esses avangos tecnolégicos,
acarretando uma exclusdo digital, devido as questdesfinanceiras, estruturais, politicas

publicas voltadas para esse capital cultural. (TESTA& STENTZLER, 2022, p.12).

Recentemente, temos discutido sobre o uso de tecnologias digitais em sala de aula, mas,

muitas vezes, os professores nio dio a devida atencio e, se negavam a inseri-las em suas aulas.
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Ademais, a transformagio tecnolégica inserida na educagio atua na melhor formacdo dos
professores, para ministracdo das suas aulas de forma virtual, agregando um novo valor culturala
educacio brasileira (TESTA & STENTZLER, 2022).

Logo, a transformagio tecnolégica/digital j4 ocorre em todos os ambientes, como reflexo
das revolugdes, a educagio teve que acompanhar todas essas evolucdes sociais. Descarte, essa
transformacdo educacional integrada aos meios digitais estd conectada com a melhoria da

aprendizagem dos alunos, resolugdo de problemas de modo mais eficaz e rapido (PEDRO, 2016).

Existe um consenso entre os analistas das politicas educativas em relagdo a que, para
satisfazer essas demandas, serd necesséirio repensar como os professores desenham e
executam os processos de ensino e aprendizagem, e ajudé4-los a pdr em prética essa nova
visdo. O debate agora gira em torno de identificar e pdr em pratica as reformas mais
apropriadas para dar conta dessas exigéncias maiores nos curriculos, da formagdo dos
professores, da avaliacdo dos alunos, da gestio e da administracdo dos prédios e dos
equipamentos (OREALC UNESCO, 2013). No entanto, o papel que a tecnologia pode
ou deve ocupar dentro desse movimento de reforma ainda n3o estd muito bem definido:
a medida que o desenvolvimento econdmico avanga e a riqueza cresce, muitos governos,
assim como os gestores das escolas, tém mais disponibilidade para aplicativos
tecnolégicos, contetidos digitais e equipamentos paradar suporte e maior interesse por

eles. (PEDRO, 2016, p-10).

Sendo assim, existem diversos agentes ligados aos pilares da transformacio digital,
dentre eles o desenvolvimento do potencial dos individuos, além disso, tem relagio com a
cultura, entdo, cabe aos profissionais de educagio pensar como esses agentes podem contribuir
para a aprendizagem dos alunos (PEDRO, 2016).

Em concordincia com as afirmacdes de Pedré (2016), praticas democréticas na educagio
sdo os pilares de um ensino para a transformac3o, nesse sentido, os valores construidos no século
XXI, que tem como influencia as midias sociais, s3o importantes para a constru¢io de um ensino

que estimule a criatividade e o pensamento critico.

Mesmo que parega dbvio, nio é nada ficil efetuar mudancas de longo prazo sendo
coerente durante as fases do desenho, formacdo e implementacio. A tecnologia tem um
papel importante nesse processo, pois permite a escola buscar o avanco do conhecimento
sobre as praticas docentes aplicando os mesmos principios que o documento indica como
importantes para os alunos: aprender ativamente, aprender cooperativamente, aprender
por meio de interagdes com retroalimentacdo e aprender do mundo real. A tecnologia
permite dar visibilidade as praticas em comunidades de agdo e estabelecer processos de
desenvolvimento e mudanga cultural. Cria-se assim uma inteligéncia interna, e as
mudancas que vém de dentro da escola passam a ser tioou mais importantes que as
mudangas que vém de fora. (PEDRO, 2016, p.58).

Portanto, as mudangas e transformacdes que acontecem na sociedade acabam se
estendendo até o ambiente educacional, o uso das tecnologias ndo é algo recente como se costuma
pensar, exatamente por que quando o homem cria algo que o possibilita se comunicarmelhor e

desenvolver novos hébitos, ali nasce uma ferramenta tecnolégica (PEDRO, 2016).
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s. CONSIDERAGOES FINAIS

Por consequéncia, dos avancos nas tecnologias digitais no espago social, a educagdo tem
passado por transformag¢des nos modelos de ensino, nesse sentido, o educador deve buscar
constantemente reavaliar suas metodologias de ensino buscando inserir e integrar as novas
ferramentas digitais nos ambientes de aprendizagem, principalmente pelo fato dos alunos
estarem sempre fazendo uso de aparelhos como smartphones e tablets estando também
conectados a redes de Instagram, WhatsApp e Facebook, se o professor ndo lidar com esses meios
como aliados, acaba nio retendo a atengdo dos alunos.

A transformacio digital na educagio representa uma revolug¢io que estd moldando o
futuro do aprendizado. Ao integrar a tecnologia na educagio de forma inteligente e estratégica,
as institui¢des educacionais podem oferecer experiéncias de aprendizado mais personalizadas e
eficazes.

E importante destacar que a tecnologia é uma ferramenta e que o sucesso da
transformacdo digital na educacio depende da capacidade de equilibrar inovagio com a
manutengio de valores fundamentais, como a inclusio, a equidade e a qualidade do ensino. Além
disso, é importante abordar questdes como o acesso i tecnologia, habilidades digitais dos
educadores e a protecdo da privacidade dos alunos. Ao enfrentar esses desafios com visdo, 2284

podemos aproveitar todo o potencial da transformacio digital para criar um sistema educacional

. e A .
mais dll’lamlCO.
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