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RELATOS DE EXPERIENCIA DO ESTAGIO SUPERVISIONADO I:
TRABALHANDO ATIVIDADES LUDICAS COM ALUNOS DO 22 ANO

Amanda Moteira Serrdo’'
Michelly Barbosa Aguia®

O estagio ¢ indispensavel na formacdo de um docente do curso de licenciatura,
pois é um processo de aprendizagem que proporciona ao licenciando o dominio de
instrumentos tedricos e praticos imprescindiveis para execu¢io de suas fungdes, visando
beneficiar a experiéncia, e também d4 a possibilidade para o docente promover o
desenvolvimento dos conhecimentos adquiridos durante sua graduagio. Este artigo tem
como finalidade relatar as atividades realizadas durante o est4gio supervisionado I no ensino
fundamental de 12 a0 52 ano em uma escola ptblica estadual, onde o plano de agio pedagégico
foi desenvolvido para mostrar a importincia dos jogos lddicos na aprendizagem. A intencio
de fazer uma aula pritica usando atividades lddicas surgiu através da metodologia utilizada
pela professora responsavel pela turma, onde eram utilizados apenas o quadro branco e o
livro didético fazendo com que a aula se tornasse repetitiva e assim n3o havendo o feedback,
no entanto, diagnosticamos que atividades lidicas poderiam contribuir para uma melhor
fixacio do conteiido que era exposto. Possibilitando mostrar que as atividades ladicas
contribuem para o desenvolvimento da aprendizagem, pois além de trabalhar o liddico no
desenvolvimento das criangas contribui também para outras habilidades, como: atencio,
memorizacdo, imaginacio, e entre outros aspectos basicos para o processo de aprendizagem,
que estd em formacdo. As atividades que foram aplicadas estavam relacionadas a familia
sildbica, onde o assunto em destaque era separagio de silabas. O plano de agio foi divido em
dois momentos, no primeiro, com o uso de baldes, pinceis caixas de fésforos e folhas Ay,
desenvolvemos quatro atividades lidicas relacionadas ao assunto. No segundo momento,
com o suporte de um Datashow e um Notebook, utilizamos dois softwares educacionais,
que tinham como nomes “Trem das silabas” e “Separacio de silabas”. Com tudo, o professor
precisa compreender que a aprendizagem pode ser desenvolvida com o uso de outras
metodologias, assim deixando de lado os métodos e técnicas tradicionais. Com isso
destacamos que as atividades lidicas sdo importantes para uma boa aprendizagem tornando
as aulas mais dinimicas, assim transformando-as em aulas prazerosas para que se construa
a integracgio entre todos que a frequentam.
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The internship is essential in the training of a teaching degree course teacher,
as it is a learning process that provides the student with mastery of theoretical and practical
instruments essential for carrying out their functions and aims to benefit from the
experience, and also gives the possibility for faculty promote the development of knowledge
acquired during their graduation. This article aims to report the activities carried out during
supervised internship I in elementary education from 1st to sth year in a state public school,
where the pedagogical action plan was developed to show the importance of playful games
in learning. The intention of doing a practical class using playful activities arose through
the methodology used by the teacher responsible for the class, where only the whiteboard
and the textbook were used, making the class repetitive and thus lacking feedback, however,
We diagnosed that playful activities could contribute to better fixing the content that was
exposed. It was with the intention of showing that playful activities contribute to the
development of learning, as working with playful activities develops in children various
skills such as attention, memorization, imagination, in short, all the basic aspects for the
learning process, which is in training. The activities that were applied were related to the
syllabic family, where the highlighted subject was separation of syllables. The action plan
was divided into two moments, in the first, using balloons, matchboxes and A4 sheets of
paper, we developed four playful activities related to the subject. In the second moment,
with the support of a Datashow and a Notebook, we used two educational software, named
“Syllabic Train” and “Syllable Separation”. However, the teacher needs to understand that
learning can be developed using other methodologies, thus leaving traditional methods and
techniques aside. With this, we highlight that recreational activities are important for good
learning, making classes more dynamic, thus transforming them into enjoyable classes to
build integration between everyone who attends.

Keywords: Internship. Recreational activities and Learning.
1 INTRODUCAO

Este artigo descreve as observacdes que foram realizadas no periodo de estigio
supervisionado I, do curso de Licenciatura em Computacio, referentes aos alunos no ensino
fundamental de 12 ao 52 ano, em uma escola putblica estadual no municipio de
Itacoatiara/AM.

De acordo com Bianchi et al. (2005) o Est4dgio Supervisionado é uma experiéncia em
que o aluno mostra sua criatividade, independéncia e cardter. Através do estdgio, o discente
entra em contato com sua futura carreira de docente, colocando em pritica o aprendizado
adquirido durante a formacdo académica.

O estégio supervisionado, faz parte do cumprimento de exigéncias das institui¢Ses
de ensino superior, tendo em vista que no curso de Licenciatura em Computagio ndo é
diferente. Contendo um total de 210 horas de estigio, divido em: observacido, Coparticipacdo

e regéncia.
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A abordagem em aspecto legal da pratica de estigio, desenvolveu-se a partir da etapa
de observagio, na qual se tornou possivel fazer parte da realidade dos alunos e professores
em sala de aula, examinando o processo de ensino aprendizagem e fazendo a comparagio
com os contetidos das disciplinas que foram desenvolvidas. Mediante as observacdes
possibilitou a verificagdo da questdo norteadora do trabalho, no que diz respeito as atividades
lidicas inseridas como parte da metodologia de ensino.

Segundo Piaget, citado por Kishimoto (2000), “os jogos nio sio apenas uma forma
de divertimento, mas sio meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento
intelectual”. Diante disso, o educador partindo dessa perspectiva de conhecimento poderi
usar a seu favor e contribuir na formacio do cariter do educando.

O objetivo geral do trabalho foi mostrar a importincia do aprender brincando de
forma significativa na Educa¢io Infantil, através do liddico. O educador atual, precisa estd
em constante aprendizado, utilizando de ferramentas que diversifique as metodologias
pedagégicas dentro do ambiente escolar, desenvolvendo habilidades de pensar, raciocinar, e
a forma prépria de cada crianca em manipular e criar novas maneiras de jogar.

Segundo MOYLES (2002), [...] Acima de tudo, o brincar motiva. E por isso que ele
proporciona um clima especial para a aprendizagem [...].

Desenvolver conteddo da disciplina de Lingua Portuguesa através de atividades
lddicas como propiciadoras de aprendizagem e desenvolvimento, com as criancas da turma
do 12 ano da Escola, a fim de ajudar na melhor fixacio dos conteddos aplicados em sala de
aula. Mostrar a importincia do aprender brincando e como as atividades lddicas podem

contribuir para o desenvolvimento de qualquer contetdo.

1. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Conhecendo o espaco escolar

Criada pelo Decreto n2 273/65, de 04 de setembro de 1965, a escola foi reformada em
marco de 2007 sob a denominacdo do Grupo Escolar Capitio-General Mendonga Furtado. A
origem do nome deve-se ao governador do Grao-Par4 que segundo os historiadores, que por
muito tempo trabalhou pela Regiio Amazdnica no ano de 1755, quando subiu o Rio
Amazonas, deixou inscri¢des na pedra do bairro do Jauary I, com os dizeres: “ita” e “tropa”,
em 1755 o governador transferiu o povoado do Rio Abacaxis para o atual local, onde se

encontra atualmente o municipio de Itacoatiara.
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Em 1965 a escola foi fundada, pelo governador Artur Cesar Ferreira Reis, situada a
Rua Adamastor de Figueiredo n? 2989 - Bairro do Jauary I. Seu espaco escolar é de porte
médio, medindo 250 m2 de 4rea, sendo 150m2 de 4rea construida, as salas de aula tém
capacidade para atender até 35 alunos, bem distribuidas.

Quanto aos aspectos fisicos da escola esta distribuido conforme mostra o quadro 1:

Tabela 1: Aspecto fisico da escola

TABELA DE DEPENDENCIAS DA ESCOLA

Dependéncias Quantidades Condigdo de uso
Sala de aula 08 Boa
Sala de supervisio o1 Boa
Sala dos professores o1 Boa
Sala de gestdo o1 Boa
Sala de reforco escolar o1 Boa
Biblioteca o1 Boa
Laboratério de informdtica o1 Boa
1cozinha

Banheiro - professores o1 Boa
Banheiro - alunos 04 Boa
Refeitério o1 Boa

Fonte: Prépria autora

Atende uma clientela de 510 estudantes regularmente matriculados nos dois turnos:

matutino e vespertino, disponibilizando 4 comunidade o Ensino Fundamental I 1° ao 5° ano.

Escola é o lugar onde se faz amigos nio se trata sé de prédios, salas, quadros,
programas, horarios, conceitos... Escola ¢, sobretudo, gente que trabalha que estuda
que se alegra se conhece se estima... O Diretor é gente, o Coordenador é gente, o
Professor é gente, o aluno é gente... E a escola serd cada vez melhor na medida em

que cada um se comporte como colega, amigo, ir. (Paulo Freire).

O Projeto Politico Pedagédgico da escola, tem por objetivo divulgar sua identidade,
realcando a missdo, filosofia de educagio, a tendéncia pedagdgica atuante, suas
metodologias, priticas pedagdgicas e sistema de avaliacdo fundamentada na Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo, nos ParAmetros Curriculares Nacionais e nas Resolugdes e
Pareceres do Conselho Nacional de Educagio CEE/AM. Indicando o rumo que a escola

deve percorrer, direcionando as agdes de todos os segmentos, devendo ser fruto de uma

producdo coletiva.
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Assim, o Projeto Politico Pedagdgico respalda cada agio desenvolvida pelo grupo
interno da escola, em conjunto com a parceria externa.

Segundo Saviani (1991, pg. 16),

A educagio é concebida como “producdo do saber”, pois o homem é capaz de
elaborar ideias, possiveis atitudes e uma diversidade de conceitos. O ensino como
parte da agdo educativa é visto como processo, no qual o professor é o “produto” do
saber e o aluno “consumidor” do saber. Assim, o autor deixa clara a funcio direta
de intervengdo do professor, na medida em que possui o saber tedrico, sendo o
responsivel pela transmissio e socializagdo desse saber. Cabe ao educando
aprender os contetidos para ultrapassar o saber espontineo e adquirir o
conhecimento sistematizado. O autor afirma que “professor e aluno sdo vistos
como agentes sociais”. H4, portanto, em Saviani, um projeto Politico pedagégico
de compromisso de mudanga social, objetivando uma sociedade igualitaria.

(Segundo Saviani 1991, pg. 16)

A Escola foi fundamentada pela LDB 9.394/ 96, resolucdes e pareceres do CEE/AM
e PCN’s define as acdes pedagdgicas, técnicas e administrativas a serem desenvolvidas em
seu fazer cotidiano, tendo consciéncia do que se pretende e o que deve ser feito para se chegar
aonde se quer. A escola segue algumas matrizes pedagdgicas que norteiam sua pritica e
vivéncias, fundamentais neste processo de humanizacio das pessoas, que também
chamamos de educacio.

Os educadores em suas praticas de ensino tém preferéncia pelas tendéncias
pedagdgicas progressistas, optando pela corrente Critico-Social dos contetiddos uma vez ser
a corrente que d4 respostas mais especificas as questdes pedagdgicas e didaticas da escola
putblica, como também, ser um ensino voltado para os interesses populares, uma educacio
vinculada 2 realidade econdémica e sociocultural dos educandos. Porém, ainda se veem
vestigios da tendéncia Liberal Tradicional em nossa educagio escolar.

E imprescindivel que a equipe de educadores vislumbre a concepcio de uma
sociedade que necessita de pessoas criativas, criticas, competentes para exercer as diversas
func¢des dentro do mercado de trabalho globalizado. Sendo assim, a Escola com seu fazer
pedagédgico tem buscado formar cidaddos aptos para viver na sociedade atual.

A Escola tem como filosofia “educar cidadios para atuar com competéncias e

dignidade na sociedade”.

A escola ao tomar para si o objetivo de formar cidaddos capazes de atuar com
competéncia e dignidade na sociedade, buscard eleger, como objeto de ensino
contetidos que estejam em consonincia com as questdes sociais que marcam cada
momento histérico cuja aprendizagem e assimilacdo sdo as consideradas essenciais
para que os alunos possam exercer seus direitos e deveres (PCN 1998).

Conforme O PPP, a relacio com a comunidade é de educar de acordo com o

comprometimento entre a Escola e a Familia, num ambiente de respeito e companheirismo,
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objetivando formar alunos independentes, pensadores, criticos dentro das suas
potencialidades. E assim, proporcionando-lhes as melhores experiéncias para seu
desenvolvimento intelectual, emocional, fisico e social.

Onde a sua visdo de educagio, escola e sociedade é que a educagio é um dos processos
de formagio de pessoa humana. Processo através do qual as pessoas se inserem na sociedade,
transformando-se e transformando a sua realidade.

Dessa forma vimos a escola como um ambiente que leva em conta o conjunto das
dimensdes da formacdo humana, onde o conhecimento é compartilhado e sistematizado,
tendo a tarefa de formar seres humanos conscientes de seus direitos e deveres. E é nesse
ambiente no qual o individuo estd integrado, produzindo e reproduzindo rela¢des sociais,
problemas e propondo valores, alterando comportamentos, descobrindo e construindo
concepgdes, costumes e ideias.

Onde o natural seja pensar no bem de todos e n3o apenas em si mesmo. E é com essa
base que a escola visa ser referéncia em i4mbito nacional em formacio integral do aluno,
visando conquistar o nivel avan¢ado na aprendizagem escolar.

A escola visa mostrar tanto os alunos quanto a comunidade os valores que a mesma
pretende transmitir, ou seja, a escola em seu cotidiano exercita a postura ética para respaldar
o trabalho pedagégico, como também, os valores para auxiliar na formacio e no
desenvolvimento do comportamento dos educandos. Os valores interferem de maneira
significativa na formac3do do cariter e da personalidade do individuo. Portanto, devendo ser
trabalhados diariamente.

Dentre eles pode se destacar: respeito, disciplina, responsabilidade, justica, dialogo,
amor, companheirismo, organizagio, solidariedade e igualdade. O respeito é um dos valores
que deve ser vivenciado por todos que fazem parte do processo de escolarizacdo de forma
mutua, ressaltando os principios da diversidade cultural, religiosa e da opgdo sexual, todos
amparados pela legislagdo vigente.

Outro grupo de valores essenciais para o convivio harmonioso no 4mbito escolar é
solidariedade, igualdade, justica, companheirismo, didlogo e o amor. Pois, geram no
educando a capacidade de aprender a conviver com as diferencas.

Por fim, temos a competéncia, elemento fundamental no exercicio da fungdo de
qualquer profissional. A escola através do conjunto de competéncias, interligadas a outros

valores, tal qual o comprometimento com os melhores resultados dos alunos, o estimulo ao
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aprendizado dos educandos, como também, a ética, a honestidade e o respeito nas relagdes
interpessoais e a busca de inovacdo em fazer diferente e superar as expectativas.

Podendo assim, construir novos padrdes educacionais, possibilitando aos alunos um
caminhar rumo a sociedade globalizada. Destaca-se que o perfil dos profissionais da Escola
Estadual Capitio General Mendonga Furtado, onde os mesmos devem refletir em seu
cotidiano os valores éticos, importante e necessirio a formacdo de pessoas conscientes de
seus direitos e deveres, os quais sdo responsaveis de inserir na comunidade em que é inserida.

A escola em questdo j4 foi agraciada com diversos prémios do IDEB e de vérios
projetos desenvolvidos pela classe docente, colocando a escola num indice elevado frente as
outras do municipio de Itacoatiara, o que sé traz com isso a vontade de ir além de tudo que
j4 conseguiu, pois, o seu quadro de professore sentem-se ainda mais motivados a contribuir

com a escola para que seus feitos reflitam em seus alunos e na comunidade onde é inserida.

2.1 (@) professor eo aluno

A educacio é um direito inerente ao ser humano sendo essencial e insubstituivel na
vida do sujeito, sendo ela responsédvel por promover mudangas em diversas dreas da vida.
Nossa sociedade necessita das praticas culturais associadas a educagio, visto que a educacio
é a base de qualquer pritica humana para se viver em sociedade, dificilmente uma sociedade
conseguia sobreviver se seus membros nio tivessem acesso a educagio (BRANDAO, 2002).
Para Freire a educacio deve trazer o educando para a vida, uma educagio em que os
professores sS40 amorosos e comprometidos com este ato.

O corpo discente da escola é composto por criangas residentes no bairro do Jauary I,
outras sio oriundas de outros bairros ou vindas do Conjunto Residencial Poranga I que se
localiza na AM-o10 km 7 da estrada de Itacoatiara, o qual usam o transporte de 6nibus escolar
para deixar e vir buscé-las, outros alunos pegam a embarcacio na comunidade Boa Esperanca
no Siripa - zona rural.

Diante dessas realidades distintas quando chegam as grandes enchentes que castigam
o povo amazdnico, a escola e os alunos se mobilizam em ag¢des soliddrias para ajudar os
ribeirinhos com a arrecadacio de alimentos e roupas para os necessitados, desse modo
aprendem a trabalhar em grupo em prol aos mais carentes.

As familias da maioria dos alunos s3o parceiras da escola, portanto presentes na vida
escolar de seus filhos, poucos sio os alunos que demonstram necessidade de orientacdes

psicolégicas, provenientes de situa¢des conflituosas e caréncia financeira e mesmo este pai
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quando solicitado sua presenca e colaboragdo se manifesta positivamente fazendo o possivel
para somar com a escola em favor ao aprendizado do filho.

A escola nio faz nenhum tipo de exclusdo de alunos, muito pelo contrario agrega e
inclui a todos, sejam dos bairros mais distantes, de qualquer nivel financeiro, com problemas
fisicos ou psicolégicos, porque acredita que a educacio pode mudar a vida dessas pessoas e
essas pessoas podem mudar a vida da comunidade e a comunidade pode mudar a cidade, se
transformando numa grande corrente do bem.

A equipe docente é composta por educadores com formacdo a nivel superior, com
situagdo funcional estdvel, embora haja professores contratados em regime temporario. O
professor deve se encaixar nos itens citados abaixo:

a) Provocador da curiosidade do aluno com vistas a que produza a compreensio
do objeto do conhecimento.

b) Estar aberto 4 relagio dialégica com o mundo e com os outros, demonstrando
inquietagio e curiosidade, exercitando, tanto melhor, sua capacidade de aprender.

c) Ser um pesquisador, buscando continuamente aperfeicoamento no seu
trabalho, combinando criativamente teoria a pritica.

d) Reconhecer-se como sujeito transformador através de reflexdo critica sobre
sua prética e de constru¢io permanente de sua identidade profissional.

e) Ser interdisciplinar no processo de articulagio de produgdo de conhecimento.

O processo de aprendizagem é uma dinimica que exige o engajamento de todas as
partes envolvidas, para compartilhamento de experiéncias e informacdes. Mais do que
nunca, é preciso criar uma relagio de cooperacio e respeito entre os docentes e os discentes,
nio de imposicio.

O estudante deve ser tratado como protagonista na construgio do seu conhecimento
e estimulado a ter uma participacio interativa em sala de aula. Cabe ao educador mediar

esse processo e, para isso, criar um ambiente saud4vel e instigante em classe.

1. PROBLEMATIZAGAO DO OBEJETO DA PESQUISA

Com as observacgdes e anotagdes que foram realizadas no caderno de campo e o relato
da professora regente da turma, se tornou possivel a identificagio da problemitica inserida
na turma observada, sendo assim, diagnosticada que as atividades lddicas poderiam
contribuir na melhor fixa¢do do contetdo que estava sendo trabalhado, pois o tnico recurso

utilizado para as descobertas e aprimoramento de conhecimento era o livro didatico.
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Porém, nio se obtia feedback pelo fato da metodologia adotada, na qual se tornava
repetitiva e cansativa em todas as aulas. As atividades que cotiam no livro ndo despertavam
o interesse nos alunos., na qual objetivou-se a aplicagio do plano de agio pedagdgica, e a

partir do plano de agio, foi realizado a regéncia com a turma.

3.1 Plano de acdo pedagégico

O plano de agio foi construido de acordo com a realidade da turma, com o conteddo
que estava sendo abordada pela professora de Lingua Portuguesa, sendo o contetido Separagdo
de Stlabas. Com isso as atividades foram elaboradas com a inten¢3o de mostrar que trabalhar
atividades ladicas pode contribuir para o desenvolvimento na aprendizagem, pois
desenvolve na crianca vdrias habilidades, como: a aten¢do, memoriza¢io e imaginagio,
possibilitando adquirir todos os aspectos basicos para o processo de aprendizagem, que esta
em constante formagio.

De acordo com o autor Vigotsky:

De uma forma geral o lddico vem a influenciar no desenvolvimento da crianga, é
através do jogo que a crianca aprende a agir, h4 um estimulo da curiosidade, a
crianca adquire iniciativa e demonstra autoconfianca, proporciona o
desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentragio”

(VIGOTSKY,1994, p. 81)

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

No primeiro momento da aula, foi realizada a recep¢io dos alunos e em seguida
fizemos uma oracdo, apds esses dois momentos em fila, levamos as criangas até o patio da
escola para comecarmos a fazer a primeira atividade proposta no plano de agio. A dinimica

ocorreu em quatro atividades, conforme irei descrever abaixo:

1° Atividade

Nesta dindmica, o intuito era a interagio entre as criangas, foram divididos grupos
de 5 componentes, onde cada crianca recebeu um baldo com seu nome, o objetivo era que
nenhum balio caisse no chio, caso o baldo do colega tivesse prestes a cair, um outro colega
poderia ajudar para que o bal3o ficasse suspenso, o objetivo nesta dinimica, foi proporcionar

o coletivo entre os alunos.
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2° Atividade

Na segunda atividade realizada dentro da sala de aula, onde cada crianga recebeu uma
caixinha surpresa (caixa de fésforos reutilizada), onde nestas caixas tinham imagens, dentro
da caixa tinha algumas silabas na qual foram organizadas no intuito para formar palavras
conforme as imagens. A medida que todas as criancas abriram suas caixinhas e organizaram
as silabas, as mesmas tinham que ler as palavras que se formavam.

Nesse mesmo momento, ainda com a utiliza¢do das caixinhas, cada crianca deveria

buscar pelas silabas que juntadas formariam uma nova palavra.

Figura 1: dinidmica da caixa de fésforo

825

Fonte: google, 2024

3° Atividade

Cada crianga recebeu trés palavras onde elas deveriam recortar fazendo a separagio
das silabas, nessa etapa cada crianga leu suas respectivas palavras e em seguida realizou o
recorte. Em seguida a turma foi dividida em quatro grupos, cada grupo com 6 componentes,
a atividade aplicada nesse momento foi o Dominé das Silabas.

Composto por 15 palavras e 15 imagens, cada grupo deveria identificar as palavras e
associar com sua respectiva imagem. Nesta dinimica, percebemos a influéncia que um jogo
lidico realizado em grupo pode trazer para a aprendizagem, pois despertou atitudes sociais

como: respeito mutuo, cooperagio, aceitacdo de regras, iniciativa pessoal ou grupal.
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Figura 2: jogo do dominé

Fonte: Elaborada pelo autor

Segundo VIGOTSKY (1994),

A crianca que sempre participou de jogos e brincadeiras grupais sabera trabalhar
em grupo; por ter aprendido a aceitar as regras do jogo, saberd também respeitar as
normas grupais e sociais. E brincando bastante que a crianga vai aprendendo a ser
um adulto consciente, capaz de participar e engajar-se na vida de sua comunidade.

(VIGOTSKY, 1994, p.82-83)
4° Atividade

Na realizacdo da tltima atividade, utilizaram-se dois recursos multimidia, um Retro
Projetor e Notebook, e um software educacional, onde cada crianga teve a oportunidade de ir

até o notebook e realizar a atividade proposta pelo jogo.

Figura 3: jogo educacional

Fonte: Elaborada pela autora Fonte: google, 2024

A primeira dinimica realizada através do software educacional com o Jogo das
Silabas, onde apareciam algumas palavras para serem completadas com as silabas que

faltavam, cada criancga participou. O segundo jogo se chamava Esta¢io das Silabas, onde seu
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principal objetivo era levar o trenzinho até a silaba que faltava, para que uma palavra fosse
formada.

Segundo Moran (2001),

Educar com novas tecnologias é um desafio que até agora nio foi enfrentado com
profundidade: sio feitas apenas adaptacdes, pequenas mudancas. Ensinar com
novas tecnologias serd uma revolugio se mudarmos simultaneamente os
paradigmas, convencionas do ensino, que mantém distante professores e alunos.
Caso contririo, conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no

essencial. (MORAN, 2001, P. 28).

A tecnologia integra o individuo a sociedade, fazendo com que ele se sinta o desejo
de explorar de conhecer mais além da sala de aula. O aluno assume a responsabilidade de
frequentar as aulas com entusiasmo sabendo que vai chegar aquele momento de ir ao
laboratério e obter mais conhecimento, sé6 que mais dinimico e prazeroso.

Os alunos descobrem que ir 3 escola nio se trata somente de aprender de forma
tradicional os contetidos, mas também conhecer pessoas, e valoriza-las como ser humanos.

Nesse sentido, Alonso (1998, p. 82) afirma que:

Nio h4 menor didvida de que os artefatos tecnoldgicos e a sua cultura devem ter
lugar no desenvolvimento curricular, assim como um tratamento especifico da
parte do método did4tico. Abordar esta tarefa requer nio somente um conjunto de
conhecimentos que facilitem e racionalizem as decisdes, mas também o confronte
de um problema ideolégico de enorme importincia pedagbgica e de organizagio da
escola. Por isso nio somente deve considerar-se aquilo que esta relacionado com os
conteddos, mas também a iteragdo dessas ferramentas nos cendrios de atividades
did4ticas, assim como as préticas sécias de uso ou interesses culturas e politicos que
representam. (ALONSO, 1998, p. 82)

Percebemos que o uso das tecnologias permite uma relagio de aprendizado mituo,
uma relagio de cooperacio, de respeito e crescimento académico e pessoal. Provavelmente
isto se deve ao fato de tanto o professor quanto o aluno pesquisarem um determinado
assunto juntos, ou seja, o conhecimento com o uso da ferramenta.

Trata-se de uma construgio coletiva e, como j4 dizia Paulo Freire: “Ninguém educa

b ’ . /4 b4 . . .
ninguém, ninguém educa a si mesmo. Os homens se educam entre si, mediatizados pelo

mundo”.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

A realidade que imagindvamos na pritica se torna bem diferente, as expectativas que
tinhamos fulgiu totalmente do eixo, a escola é um local de aprendizagem, de conhecimento,
de amor, solidariedade, igualdade, mas ela sofre com a falta de muitas coisas. A escola nio é

/4 . 7 . .
somente um prédio ela é o corpo que se forma dentro dela composto por professores, vigias,
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servidores, gestdo, toda essa equipe trabalha por um melhor ambiente, para receber o futuro
que s3o os alunos.

O que pretendo dizer, que agora passando por essas experiéncias enxergamos a escola
com outros olhos, outras caracteristicas que mesmo sabendo o significado da mesma, parece
que nio sabiamos nada. J4 passamos a olhar com outros olhos, o que poderiamos fazer para
melhorar o ensino? E esse ensino que queremos para nossos futuros filhos? Como serei se
optar pela docéncia? Coloco-me na posi¢io de professores, pais, alunos olhando por todos
esses 4ngulos e analisando.

De modo, essa experiéncia nos proporcionou mais que uma aproximag¢io com a
realidade da educagio, mas uma reflexdo profunda em todas as questdes que rodeiam a
educacdo publica, desde a formagdo do professor até a organizagio do trabalho na educagio.
Compreendi que trabalhar com educagio tanto do 1%a0 52, quanto do 62 ao 92 requer
conhecimento e compromisso n3o sé com a formagio integral das criangas, mas também
requer compromisso com a sociedade.

Sendo assim, essa experiéncia favorece a reflexdo sobre o profissional que queremos
ser, as posturas que queremos ter e a sociedade que queremos construir, dessa forma buscar
melhoria para a sociedade educacional. Isto é fundamental para a formagio de todos os

professores.
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