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RESUMO: Nesse artigo ser4 abordado o direito digital, a histéria legislativa sobre os jogos
de Azar e os projetos de lei em tramitacdo, trazendo as principais dificuldades sobre a
regulamentagio e os danos patrimoniais e psicolégicos causados aos brasileiros que diante
da situacdo encontram-se desamparados legalmente, tem como objetivo geral apontar as
consequéncias dos Jogos de azar Online no Brasil, e como objetivos especificos a falta de
regulamentacio especifica para o tema, analisar a legislacdo vigente sobre os jogos de azar
online e seus défices e propor possiveis solu¢des para amenizar o avanco desenfreado de tais
jogos. Para a realizacdo deste artigo foi utilizado a pesquisa descritiva com método dedutivo
com a revisdo da literatura disponivel, se utilizando de documentacio indireta e direta.

Palavras-Chaves: Jogos de Azar. Regulamentagio. Direito Digital.

ABSTRACT: This article will address digital law, the legislative history of gambling and
the bills in progress, bringing the main difficulties regarding regulation and the property
and psychological damage caused to Brazilians who, faced with the situation, find
themselves legally helpless, has the general objective of pointing out the consequences of
Online Gambling in Brazil, and as specific objectives the lack of specific regulation for the
topic, analyzing the current legislation on online gambling and its deficits and proposing
possible solutions to alleviate the unbridled advance of such games. To carry out this article,
descriptive research was used with a deductive method with a review of the available
literature, using indirect and direct documentation.
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INTRODUCAO

Nesse artigo pretende-se apontar as consequéncias dos Jogos de azar online no Brasil,
analisando a legislagio vigente sobre o tema e seus déficits, os projetos de lei em andamento

e o desenvolvimento do direito digital, levando em consideragio a atual situagio do brasil
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em meio a desordem causada pela lentiddo do legislativo, deixando assim uma brecha para
a pratica desse cibercrime.

Diante disso questiona-se, se os jogos de azar online tém gerado grandes danos
patrimoniais e psicolégicos aos brasileiros, por que o legislativo ainda nio desenvolveu e
aprovou uma legislacio especifica para lidar com tal problema?

Seré analisado as tentativas de regulamentacdo dos jogos azar, j4 que por enquanto
os jogos de azar seja em sua versio online ou fisica permanecem ilegais no brasil, expondo o
cidaddo brasileiro ao risco j4 que apesar da ilegalidade é invidvel para as autoridades
brasileiras controlarem o acesso dos brasileiros porque as plataformas onde sio
disponibilizados esses jogos sio descentralizadas, a falta de regulamentacdo especifica,
gracas a lentiddo do legislativo dificulta tanto a acdo das autoridades sobre possiveis
falcatruas, quanto o ressarcimento das vitimas contra as empresas que disponibilizam os
jogos de azar online, além de que hd uma deficiéncia de informacSes preventivas sobre o
tema, o 'que leva a um maior nimero de vitimas.

No Plano metodolégico, foi utilizado a pesquisa descritiva com método hipotético-
dedutivo com a revisdo da literatura disponivel, se utilizando de documentacio indireta e
direta, o artigo foi dividido em quatro capitulos e subcapitulos.

O primeiro capitulo trata-se do desabrochamento do direito digital e de sua evolugio
no Brasil em resposta i crescente necessidade de legislacdo especifica no dmbito virtual,
gracas ao surgimento dos cibercrimes sejam de novas modalidades ou de modalidades
importadas do 4mbito fisico como ocorreu com os jogos de azar.

O segundo capitulo traz a histdria dos jogos de azar no Brasil, suas implica¢des como
cibercrime e como foi o desdobramento do Ambito fisico para o 4mbito virtual, quais foram
as mudangas nessa modalidade de jogos apés o desdobramento.

J4 no terceiro capitulo serd abordado a auséncia da legislagio especifica sobre os jogos
de azar, sua legislacdo vigente, os projetos de leis atuais sobre o tema, e em seu subcapitulo
serd apresentado seus déficits e quais consequéncias do acesso desenfreado dos brasileiros a
essas plataformas descentralizadas e as dificuldades encontradas pelas autoridades de punir
as empresas por trds desses jogos.

No quarto capitulo serd apontado o quanto os jogos de azar sem a devida
regulamentagio sdo prejudiciais economicamente e psicologicamente para aqueles que o
praticam.
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1. Do Direito digital no Brasil

O Direito Digital surgiu diante da necessidade de uma regulamentagio especifica
para agdes no ambiente digital, seja por causa do comércio online ou pelo surgimento dos
cibercrimes de todos os géneros, no entanto a velocidade no desenvolvimento das agdes
digitais torna dificil que a regulamentacio se desenvolva o suficiente para acompanhar o
crescimento exacerbado do ambiente digital.

Nesse contexto, visando regulamentar a terra sem lei o qual se tornou o mundo
virtual no Brasil, o Congresso Nacional tem procurado criar legislagdes que respondam as
necessidades 4 medida que vio surgindo. Assim, no sentido de regulamentar e punir foram
criadas na dltima década as seguintes leis: Carolina Dieckmann (12.737/2012), o Marco Civil
da Internet (2.965/2014), Lei Geral de Protecdo de Dados ou a “LGPD” (13.709/2018, que
entrou em vigor em 2020), Lei n? 13.718 de 24 de setembro de 2018, que gerou modificagio do
Cédigo Penal tratando diretamente dos crimes sexuais relacionados a internet e a exposicio
de imagens ou videos intimos, propriamente ditos, adicionando o artigo 218-C na Lei Penal,
e Lei que criminaliza o stalking e cyberstalking (14.132/2021).

Em observacio as leis citadas acimas que surgiram para regulamentar a terra sem lei
que tinha se transformado o ambiente virtual é possivel observar que a mesma légica delas
se aplica ao jogos de azar online, j4 que apesar de existir uma legislagio se tratando do tema
nio abrange as peculiaridades que o médulo online adicionou aos jogos de azar, como
possiveis fraudes e a impossibilidade de amparo legal para os jogadores, j4 que os jogos de
azar online s3o disponibilizados através de plataformas descentralizadas por empresas fora
do brasil ou até mesmo por empresas fantasmas.

Inicialmente o sistema judiciério brasileiro lidava com os crimes cibernéticos através
de analogia, usando da legislacio do 4mbito j4 existente para suprir as necessidades do
iAmbito virtual, porém como tais crimes se tornaram constantes e peculiares, houve a
necessidade da elaboragio de legisla¢do especifica.

Diante disso, o ideal seria que todo cidadio brasileiro tivesse amparo da legislagio
tanto fora quanto dentro do ambiente virtual.

Conforme Souza (2018, p.10), apud Da Silva (2021, p.12):

Fortalece a ideia de que as regras que sdo aplicadas no mundo real sejam elas
escritas por meio das leis, ou nio escritas, movidas pelo costume e tradi¢io devem
ser repassadas também ao mundo virtual, visto que os atos praticados em qualquer
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um desses ambientes pode agredir a sociedade como um todo, a um grupo
especifico ou a um individuo particular. Dessa maneira, essa legislagdo, a qual o
responsdvel é o Estado através do  Poder Legislativo, e o bom senso,
responsabilidade prépria de cada usudrio, devem ser transportados para este campo
cuja existéncia é virtual.

No mesmo sentido o Marco civil da internet prevé em um de seus principios
promover um ambiente seguro para o usuério da internet, conforme demonstrado a seguir.

O Marco Civil de acordo com Edoardo (2017, n.p.);

Com o Marco Civil da Internet, os dois esforgos foram alinhados: a ampliagio do
acesso e da inclusdo digital e a promogdo do bom uso das redes a partir do controle
e da contencdo de atividades criminosas que nasceram com a prépria Internet ou
que passaram a fazer uso dela ao longo dos dltimos anos, na tentativa de manter a
liberdade dos usos miltiplos, porém, a0 mesmo tempo, promovendo um ambiente
seguro para o usudrio comum.

Segundo a lei 12.965 ou como é mais conhecida, o Marco Civil da Internet, também
estabelece dez principios, os quais sdo liberdade, privacidade e direitos humanos; governanga
democratica e colaborativa; universalidade; diversidade; inovacio; neutralidade da rede;
inimputabilidade da rede; funcionalidade, seguranca e estabilidade; padronizacio e
interoperabilidade; e ambiente legal e regulatério.

O direito digital brasileiro é muito recente e apesar de também serem recentes as
tecnologias digitais e os cibercrimes esses se desenvolveram mais rdpido que o direito digital,
diante disso a legislacdo brasileira nio se equipara a tamanha velocidade de
desenvolvimento, o que leva a um défice para lidar com tais delitos.

Nesse contexto, Meneses (2019, n.p.) discorre sobre a importincia da atualizagdo da
legislacdo:

“A sociedade se encontra em constante evolugio, e junto com ela devem caminhar as
leis que regem o Estado, sendo alteradas e modificadas sempre que necessario para que o
pais continue se desenvolvendo de forma justa e igualitéria, preservando o bem-estar de seus
habitantes.”

Logo é nitido que houve um avancgo extraordinirio das tecnologias tendo em vista
que os crimes cibernéticos evoluem ainda mais répido, logo a legislacio brasileira nio
conseguiu se equiparar a esse avango, assim se vé necessaria a criagio de novas normas para
abranger as necessidades juridicas nesse meio, sendo imprescindivel que o mundo digital
seja monitorado do mesmo modo como ocorrem as relagdes sociais humanas tradicionais, a

fim de que os direitos coletivos e individuais sejam respeitados.
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2. Os jogos de azar online

Os jogos de azar no Brasil tém sua defini¢do prevista no artigo 50 do decreto lei 3.688

em seu paragrafo § 39;

§ 32 Consideram-se, jogos de azar:
a) 0 jogo em que o ganho e a perda dependem exclusiva ou principalmente da sorte;

b) as apostas sobre corrida de cavalos fora de hipédromo ou de local onde sejam
autorizadas;

c) as apostas sobre qualquer outra competicio esportiva.
(Brasil, 1941, n.p)

E em sua recente versdo que é online é prevista no mesmo decreto lei no paragrafo g

2°, onde prevé uma multa para quem participar de jogos de azar pela internet.

§ 22 Incorre na pena de multa, de R$ 2.000,00 (dois mil reais) a R$ 200.000,00
(duzentos mil reais), quem é encontrado a participar do jogo, ainda que pela
internet ou por qualquer outro meio de comunicagdo, como ponteiro ou apostador.

(Brasil, 2015, n.p.).
Sendo essa uma modalidade que foi nitidamente importada do 4mbito real, para
iAmbito virtual dificultando o controle e a regulamentacio e da situagdo, j4 que a internet e
plataformas onlines facilitaram o acesso dos internautas, como explicado por Udo

Seckelmann:

Embora cassinos e casas de aposta sejam proibidos em solo brasileiro desde 1946, o
ato de fazer uma aposta por residentes brasileiros n3o era exatamente ilegal. Como
isso é possivel? A legislagdo de 1946 (Decreto-Lei n® 9.215/1946) proibia apenas o
estabelecimento de estruturas fisicas para jogos de azar no Brasil. Como a internet
ndo existia na época, as apostas online através de servidores internacionais eram
consideradas uma zona cinzenta nio-regulamentada pela legislagio brasileira.
(Seckelmann, 2021, n.p.)

Diante disso esses jogos se tornaram uma epidemia em 2023, expondo o quanto a
sociedade brasileira estd vulnerdvel a vicios em apostas e jogos de azar, vicios esses que eram
controlados antes do livre acesso a servidores de internet, levando em consideracio que em
2023 os cassinos ainda estio proibidos no Brasil.

Logo na época em que a internet n3o existia ou que nio era utilizada em larga escala,
era vidvel proibir jogos de azar j4 que de fato ele é viciante, mas na era da internet e do
mundo digital se tornou impossivel impedir o acesso das pessoas a esses jogos, assim como

relata Marcal (2023, p. 24.):

No entanto, enquanto no mundo fisico é relativamente simples delimitar o
territério de atuagio de uma atividade, no ambiente virtual, a identificagio da drea
em que um ato estd sendo praticado é extremamente complexa, o que torna,
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inclusive, a aplicacdo das leis locais altamente controversas. Isso ocorre porque a
internet é uma rede global que ndo possui fronteiras geograficas bem definidas, de
forma que os sites na internet acabando podendo ser acessados por qualquer
pessoa, de qualquer lugar do mundo.

Dessa forma a Ginica maneira de acessar e exercer tais vicios é por plataformas online
que disponibilizam os jogos, onde as empresas responsiveis sio sediadas em outros paises,
ilhas inacessiveis ou se enquadra no que denomina empresas fantasmas, impossibilitando
até mesmo que o jogador que no caso é o consumidor recorra sobre suas perdas judicialmente,

o érgdo ptblico Procon inclusive j4 alerta sobre o consumo em plataformas online:

Quando consumidor e fornecedor estiverem estabelecidos no Brasil, o Cédigo de
Defesa do Consumidor (CDC) ¢ de aplicagdo obrigatéria. Se o fornecedor estiver
estabelecido somente no exterior, sem filial ou representante no Brasil, alertamos
que o consumidor podera encontrar dificuldade de aplicagio do Cédigo de Defesa
do Consumidor.

E esse impedimento e instabilidade juridica vai contra o 'que estabelece o Marco civil,
j4 que um de seus principios prevé a seguranga, estabilidade e ambiente legal e regulatério,
o 'que nio ocorre na préitica j4 que é invidvel a regulamentagio dessas plataformas
descentralizadas ou até mesmo a punicdo por a¢des ilegais praticadas pelas empresas que
oferecem esses jogos de azar, que se utilizam de virios métodos para o jogador permaneca

sempre em prejuizo.

3. Antecedentes da legislagdo sobre os jogos de azar

Uma das primeiras leis que surgiu no Brasil sobre os jogos de azar é a Lei 3.987, de 2
de janeiro de 1920, que prevé em seu art. 14:

Art. 14. Aos clubs e casinos das estagdes balnearias thermaes e climatericas podera
ser concedida autorizagdo temporaria para a realizagio dos jogos de azar em locaes

proprios o separados, mediante as seguintes condigdes:

§ 12 Prévia licenga da autoridade respectiva.

§ 22 Na autorizacdo deverdo ser discriminados o prazo da concessido, a natureza dos
jogos de azar permittidos, as medidas de localizagio por parte dos agentes da
autoridade, condi¢des de admissdo nas salas de jogo, as horas de abertura e de
encerramento, a taxa de 15 % devida e a maneira de cobral-a.

§ 32 Nas salas do jogo sé poderdo ter entrada pessoas maiores.

§ 42 A autorizagdo podera ser cassada, em caso de inobservancia das clausulas
preestabelecidas, a pedido justificado do Conselho Municipal, ou quando assim o
entender o poder publico, sem que aos concessionarios assista direito a qualquer
indemnizagio.

§ 52 Cada club ou casino que obtiver a autorizagdo, seja ou nio organizado em

sociedade, terd como responsaveis um gerente e um director.
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§ 62 Uma vez licenciados e sujeitos 4 taxa de 15 % os clubs e casinos poderdo
funccionar (sic) sem que incidam nas disposigdes das leis penaes (sic) relativas ao

jogo.(BRASIL, 1920, n.p.)

Logo com o embasamento legal varios estabelecimentos comegaram a trabalhar com
jogos de azar no Brasil, sendo que apéds 18 anos, o entdo presidente Getdlio Vargas que era
um grande entusiasta de tais jogos trouxe estabilidade para os cassinos e estabelecimentos
que exploravam os jogos de azar através do decreto-lei n? 241, de 4 de fevereiro de 1938. O
referido decreto estabelecia os impostos e demais providéncias para o funcionamento de
cassinos no Distrito Federal, essa seguranca passada pelo préprio governo trouxe consigo a
época de ouro no Brasil.

Em 1941, foi sancionado o Decreto-lei n? 3.688, de 3 de Outubro, a Lei das
Contravencdes Penais, que disserta em seu art. 50 sobre o funcionamento dos
estabelecimentos que exploravam os jogos de azar, porém pelo ambiguidade do texto, o entio
presidente Gettlio Vargas sancionou o Decreto-lei n? 4.866, de 23 de Outubro de 1942, para
esclarecer obscuridades sobre o Art. 50 do decreto-lei n? 241 de 1938 o qual estabelecia que o
artigo ndo se aplicava aos estabelecimentos regulamentados na forma do Decreto-Lei n? 241,
de 4 de fevereiro de 1938.

O Decreto-lei n? 5.089 em 1943, foi desenvolvido com o intuito de suprir algumas
lacunas que ainda existiam sobre o tema, a época de ouro dos cassinos no brasil se iniciou
apés Decreto-Lei n? 241, de 4 de fevereiro de 1938, se encerrando em 30 de abril de 1946 com
o Decreto-lei n? g.215, que proibiu a pritica e a exploracdo dos jogos de azar em todo o
territério nacional.

E em 1991, surgiu um projeto de lei que tinha como principal foco a regulamentacio
dos jogos de azar do Brasil, 0 442/1991, 0 qual permaneceu em andamento por 31 anos até que
no dia 24 de fevereiro de 2022, foi aprovado pela cAmara dos deputados e encaminhado ao
senado federal, onde sua tGltima movimentacio se deu em margo de 2022.

J4 o ano de 2023 foi o 4pice para os jogos de azar online no Brasil, j4 que alguns
influencers que divulgaram tais jogos foram presos e houveram vérias reportagens sobre o
assunto e apés o alvorocgo o CONAR (Conselho Nacional de Autorregulamentagio
Publicitdria) aprovou algumas regras para autorregulamentagio sobre a publicidade de
apostas esportivas, o documento é baseado em cinco principios os quais sdo; Principio da
identificacdo publicitdria, Principio da apresentagio verdade e informagio, Principio da
protecdo a crianca e adolescente e Principio da responsabilidade social e jogo responsével,
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sendo que essas regras vinham sido discutidas desde de agosto de 2023 e entraram em vigor
em 31 de janeiro de 2024.

No mesmo ano entrou em tramitagdo o projeto de lei 3915/2023, cujo o autor é o
deputado federal Ricardo Ayres esse projeto de lei proibe a divulgagio, promogio ou endosso
de empresas de apostas, cassinos em geral, jogos de azar ou quaisquer atividades relacionadas
a apostas, por parte de digital influencers e artistas, nota-se que sua principal inteng¢io é
preservar a populagio de propaganda enganosa que pode levar a um possivel dano econémico
e psicolégico aos brasileiros, conforme consta art. 4, do projeto de lei 3915/2023;

Art. 42 Digital influencers e artistas devem promover conteddos que sejam
educativos, positivos e ndo prejudiciais para a saide mental e financeira de seus seguidores.”
(BRASIL, 2023, n.p.).

Diante da explosio de acontecimentos referentes aos jogos de azar e suas
propagandas massivas foi elaborado também outro projeto de lei n° 519/2023, que versa sobre

essas publicidades:

Art. 68-A. Fazer, permitir ou promover publicidade de produto ou servigo ilegal
oferecido em sites hospedados em servidores localizados fora do Brasil, ainda que
o produto ou servigo oferecido esteja autorizado no pais de origem. (BRASIL, 2023,

n.p.)

Ele altera a lei n? 8.078, de 11 de setembro de 1990, para prever a publicidade de
produtos e servigos ilicitos em “sites” hospedados em servidores localizados fora do Brasil
como crime contra o consumidor3:, mas infelizmente esse projeto de lei nio seguiu adiante.

Ainda no ano de 2023 é ocorreu o andamento da regulamentagio sobre as apostas
esportivas, sendo anunciada em julho de 2023 a medida proviséria (MP) n? 1.182/2023 para
regulamentar as apostas de quotas fixas.

Logo em seguida o atual presidente de 2023, sancionou parcialmente em 30 de
dezembro de 2023 o Projeto de Lei n®3.626 e apds a sangio permaneceu com o nimero de Lei
14.790/23, ela regulamenta as apostas esportivas estabelecendo regras claras, com o imposto
de 150 de IR (imposto de renda) que incidira sobre o prémio recebido e a empresas pagaram
o total de 1206 do faturamento, dando uma maior seguranca juridica tanto para os apostadores

quanto para a empresa, essa lei foi sancionada com veto a isenc¢do do IR para prémios de até

3 BRASIL. PL 519/2023. Cimara dos Deputados, 2023. Disponivel
em:<https://www.camara.leg.br/proposicoesWeb/fichadetramitacao?idProposicao=2348790> Acesso em:
10/01/2024.
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R$ 2.112, veto esse que ainda pode ser derrubado pelo congresso, porém, tal veto nio interfere
na eminéncia da legalidade, sanando assim qualquer ddvida sobre a legalidade das apostas
esportivas e abrindo uma brecha para uma possivel legalizacdo dos jogos de azar.

Além de regulamentar as apostas esportivas o Projeto de Lei n? 3.626 ainda prevé em
seu art1® a alteracio da Medida Proviséria n? 2.158-35, de 24 de agosto de 2001, que institui a
Taxa de autorizagio referente a autorizacdo das atividades de que trata a Lei n? 5.768, de 20
de dezembro de 1971, que regulamenta os sorteios, essa alteracdo modifica o pardgrafo tinico

do art.50° da Medida Proviséria n? 2.158-35, onde passa a vigorar com as seguintes alteragdes:

Art. so. Fica instituida a Taxa de Autorizacio referente A autorizagio das
atividades de que trata a Lei n2? 5.768, de 20 de dezembro de 1971, que incidir4 sobre
o valor do plano de operagdo, na forma e nas condigSes estabelecidas em ato do
Ministro de Estado da Fazenda. Pardgrafo tnico. A Taxa de Autorizagio de que
trata o caput ser4 cobrada na forma do Anexo I. (BRASIL, 2023, p.1.)

Portanto, é possivel observar que a legislacdo vigente é desatualizada, mas ha Leis
recentes que atuam no sentido de legalizar, atualizar, regulamentar e tributar essa esfera
como ocorreu com as apostas esportivas e sorteios, diante disso para a legalizacio e
regulamentagio dos jogos de azar findar basta uma maior consciéncia coletiva dos
legisladores.

Além de que hd em tramitacdo alguns projetos de lei, dos quais surgiram para
preencher a lacuna que se formou devido a legislacdo defasada, logo h4 grandes expectativas

sobre esses projetos de lei.

3.1 Da necessidade de atualizagio da legislagdo

Em 2022 foi aprovada no Brasil uma medida proviséria que regulamenta as apostas
esportivas, apesar de que ainda consta no art. 50, da lei de contravencdes penais em seu 3°
parédgrafo, que apostas esportivas sdo consideradas ilegais, sendo assim é nitido que ainda ha
conflitos entre as legislagdes vigentes, e pelo mesmo caminho de legalizagdo segue os jogos
de azar online com o projeto de lei 442/1991 em que sua dltima movimentagio foi em 2022
sendo aprovado pela cimara dos deputados.

Diante do que foi abordado é notério que a maior parte da legislacdo ainda vigente
sobre os jogos de azar é atrasada, e se levar em consideracdo os jogos de azar online sé

enfatizam a qudo antiquada se tornou a legislagio vigente, conforme descreve Carvalho;
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No Brasil, a dificuldade em encontrar uma clareza maior no aspecto de uma
avaliagdo mais justa em casos concretos que envolvem jogos de azar se d4 devido a
forma como a legislagio se encontra ultrapassada neste 4imbito.
Independentemente de aprovada ou ndo a legalizacdo dos jogos de azar no pafis, é
nitida a urgéncia da necessidade de uma renovagio da legislagio nesse

aspecto.(CARVALHO, 2019, n.p.)

E possivel observar uma atitude contraria 4 do Brasil vinda da maioria dos paises em
suas posi¢des sobre os jogos de azar, como é mencionado a seguir;

“Analisando o cenirio legalizado pelo mundo, constata-se que 75,529% dos 193 paises-
membros da ONU tém o jogo legalizado e regulamentado, enquanto o Brasil faz parte dos
24,48% que nio legalizaram essa atividade.” (Aratjo;Silva; Aciolli, 2023, n.p.)

Levando em considera¢io que os paises que proibem os jogos de azar, além de serem
poucos s3o conservadores, logo diante dos problemas enfrentados pelo Brasil referente a esse
tema, seria o ideal repensar tais comportamentos conservadores, j4 que estd entre a minoria

conservadora como descrito a seguir:

Ao considerar o grupo dos paises ricos ou desenvolvidos (34 paises da OCDE),
apenas a Islindia nio permite jogos em seu territério. No contexto do G20, do qual
o Brasil faz parte, 939% das nagdes tém os jogos legalizados, restando apenas trés
paises (6,97%) que ndo permitem: Brasil, Ardbia Saudita e Indonésia. Vale
destacar que esses dois tltimos sdo isldmicos.(Araujo, Silva, Acioli, 2023,n.p)

Ja por outro lado h4 aqueles que sdo contra a legalizagio dos jogos de azar, que alegam
que as consequéncias negativas seriam superiores as positivas, neste sentido Carvalho (2019,
n.p.) discorre que:
“Um dos principais argumentos ressaltados pelos participantes do movimento Brasil
Sem Azar é o de que ocorreria um aumento gigantesco na ocorréncia de crimes no pafs,
sendo o principal deles a lavagem de dinheiro.”
Outro aspecto negativo que foi apontado, é sobre a questio do aumento de viciados
. ’ . . ’ . 7 ’ .
em jogos de azar, que sofreram com os vicios vindos da prética deles#, porém, é importante
ressaltar que mesmo agora que os jogos de azar sdo proibidos no pais, o cidadio brasileiro
nio deixou de jogar tendo migrado para os jogos de azar online, expostos na internet através
de publicidades macantes feitas por influencers digitais, sendo assim muitos acabaram

caindo no vicio mesmo com a proibi¢do vigente no pais.

4+ CARVALHO, Paulo Rafael Costa. O jogo de azar no Brasil: uma analise sobre a sua possivel legalizagio.
2019.Disponivel em <https://repositorio.ufu.br/handle/123456789/27368> Acesso em 09.12.2023.
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E é possivel observar que mesmo diante da proibi¢do vigente a movimentagdo nesse

mercado sé aumenta, conforme os dados relatados a seguir:

Apesar da legislagdo proibitiva, o cendrio de jogos ilegais no Brasil permanece
inalterado, movimentando anualmente mais de Rs$ 18,9 bilhdes em apostas
clandestinas. Esse montante inclui o jogo do bicho (R$ 12 bi), bingos (Rs$ 1,3 bi),
caca-niqueis (R$ 3,6 bi) e as apostas esportivas, i-Gaming e péquer pela internet
(R$ 2 bi), de acordo com estudo realizado pelo Boletim de Noticias Lotéricas -
BNL. Surpreendentemente, o setor ilegal movimenta quase o dobro dos R$ 14,5
bilhdes gerados pelos jogos oficiais, incluindo as loterias da Caixa Econémica
Federal (Rs 13,8 bi), Loterias Estaduais (R$ 400 mi) e o turfe (R$ 300 mi), sem que
esses recursos sejam revertidos para o Estado e a sociedade.(Araujo, Silva, Acioli,
2023, n.p).

Levando em consideracdo que o aumento de praticantes de jogos de azar online, é
uma realidade extremamente negativa para o Brasil, j4 que esses jogos ndo sdo
regulamentados pelo pais, logo a possibilidade de manipulacdo dos resultados dos mesmos é
grande.

Os danos tém sido tdo intensos que foi feita uma reportagem pelo Fantéstico,
expondo o esquema dos jogos de azar online, dentro da prépria noticia descreve que o jogo
online é um esquema criminoso de apostas, quem conta com diversos influencers que
recebem altos valores, para induzirem seus seguidores a participarem dos jogos>.

A legalizagdo dos jogos de azar com a devida regulamentagio governamental como a
prevista no projeto de lei de 1991, além de coletar impostos, traria maior seguranca econémica

e juridica para os jogadores, como relata de Oliveira Arajo;

No entanto, a crescente pressio por recursos adicionais para financiar projetos
sociais, melhorias na infraestrutura e combate a criminalidade tem levado muitos
a reconsiderar a legalizacdo dos jogos de azar. Os defensores dessa medida
argumentam que a regulamentacdo dos jogos poderia gerar receitas significativas
para o governo, reduzir o mercado ilegal e criar empregos no setor do
entretenimento e turismo.”(De Oliveira Aratjo, 2023, n.p.).

Como em 75,52% dos paises membros da ONU tem o jogo regularizado e
regulamento, por que o brasil insiste em permanecer na inercia sobre a legislacido
desatualizada? esse posicionamento afeta os jogadores que jogam de maneira ilegal através

de plataformas descentralizadas.

5 De motoboy a proprietério de carros de luxo: veja como agia grupo de influenciadores do Jogo do Tigre' preso
no Parani, fantéstico, 03 de dezembro de 2023.Disponivel em:
<https://g1.globo.com/fantastico/noticia/2023/12/03/de-motoboy-a-proprietario-de-carros-de-luxo-veja-
como-agia-grupo-de-influenciadores-do-jogo-do-tigre-preso-no-parana.ghtml> Acesso em: 09/12/2023.
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A legalizacdo e regulamentacio nio traria somente beneficios tributédrios ao pais, mas
também traria uma maior seguranga juridica e transparéncia aos jogos de azar, isso evitaria
por exemplo a manipulagio de apostas e resultados de jogos, além disso haverd geracdo de

novos empregos ea possibilidade de que novas empresas cheguem pOI‘ aqui de forma legal(’.

Ante o exposto, é cristalino o entendimento de que a legislacio deve ser atualizada,
j4 que se encontra antiquada para o mundo multinacionalizado e da tecnologia, logo é
necessaria que o pais acompanhe o desenvolvimento global, analisando assim a realidade do

seu pais em vez de acreditar em utopias.

4.0S DANOS DOS JOGOS DE AZAR ONLINE

Devido a grande facilidade ao acesso desses jogos através da internet e o estimulo e
indugio de influéncers que ostentam uma vida de luxo a qual alegam ter por causa dos jogos
de azar, se deu a imersdo dos brasileiros nos cassinos online, trazendo como consequéncia
perdas de patriménio e problemas psicolégicos causados pelas perdas que vio além do vicio.

Essa situacdo resultou no suicidio de alguns jogadores, como ocorreu nos casos
citados na matéria do site G1, onde é relatado dois casos em que os jogadores tiraram sua
vida apés grandes perdas, em um dos casos Rafael de dezessete anos cometeu suicidio no dia
10 de setembro, teria aplicado cerca de 50 mil reais que tinha recebido de heranga da mie e
veio a perder tudo, e semanas antes Jaciara que é socorrista do servico de atendimento mével
também tirou a prépria vida por causa do prejuizo provocado pelo jogo, ela recebia uma
quantia em dinheiro do marido que morava em Sio Paulo, esse dinheiro seria utilizado para
construir uma casa mas Jaciara fez vérias apostas com o dinheiro e perdeu tudo’.

Apostar todo o patrimdnio que tem visando o lucro é uma situa¢do mais comum do
que se imagina, usando como exemplo os casos citados acima nio é uma ocorréncia que pode
ser ignorada, j4 que a vida econdmica da pessoa influencia sim no seu psicolégico, é possivel

observar outros casos como os mencionados pelo jornal o Estadio:

¢ Teixeira, Luciano. O longo caminho para a regulamentagio dos jogos de azar no Brasil, Lexlatin, 2023.
Disponivel em: <O longo caminho para a regulamentagio dos jogos de azar no Brasil | LexLatin>. Acesso em:
09/01/2024.

7 Fortune Tiger: 'Jogo do Tigrinho' fez usuirios perderem grandes quantias de dinheiro, e policia investiga
esquema de pirdmide, Portal Gr, 29 de setembro de 2023. Disponivel em:
<https://g1.globo.com/ma/maranhao/noticia/2023/09/29/jogo-do-tigrinho-fez-usuarios-perderem-grandes-
quantias-de-dinheiro-e-levou-pessoas-ao-suicidio.ghtml> Acesso em: 08/01/2023.
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Os casos chegam de todo o Pais, com pessoas que ja torraram todo o dinheiro que
tinham em mos em roletas, “jogos de foguetinhos” e palpites esportivos. E mesmo
ap6s destruirem suas vidas financeiras, ndo conseguem parar sem ajuda. (Andrade,
2023. n.p)

Induzidos por influéncers a participarem dos jogos com promessas de grande
faturamento, enganados por videos expostos por influencers onde simulam ganhar altas
quantias de dinheiro, essas pessoas acabam por depositar todo seu dinheiro na esperanca de
algum lucro.

O sistema dos cassinos online visa somente o lucro logo é feita uma emboscada para
que o jogador invista sempre mais no intuito de retomar o que j4 foi perdido, porém o sistema
mantém os jogadores em prejuizo e exatamente por isso que ha indmeras propagandas e
influenciadores divulgando o jogo j4 que o lucro dos cassinos ¢ alto ha dinheiro suficiente
para investir em publicidade.

Em vista do que foi abordado, as propagandas macantes e enganosas e os cassinos
que manipulam os resultados dos jogos, levaram muitas pessoas a um caos econdmico e isso
prejudicou drasticamente a saide psicolégica de alguns que como consequéncia tiraram a

prépria vida.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento exacerbado das tecnologias e do 4mbito virtual teve como
consequéncia o surgimento dos cibercrimes como os jogos de azar online, que é considerado
um cibercrime por ser uma infragio penal no Brasil. Logo, esse encontrou brechas para agir
no Brasil através de plataformas descentralizadas, onde os brasileiros sdo expostos a jogos
de procedéncia duvidosa, os quais levam a um ciclo vicioso, desenvolvido para atrair mais
investimentos e deixar o jogador sempre em prejuizo, ou seja uma fraude através de sistemas
avangados de algoritmo.

Diante dessas circunstincias, o projeto de lei 442/1991 que tinha como principal foco
a regulamentacdo dos jogos de azar do Brasil ressurgiu em 2022 como uma oportunidade de
amenizar os danos gerados por cassinos de apostas e de jogos de azar online, j4 que através
dele seria possivel regularizar os jogos de azar no Brasil, sendo provéivel a regulamentacio
e consequente tributagio pelo governo brasileiro, trazendo entdo uma seguranca econdmica

e juridica para os brasileiros que desejam jogar essa modalidade de jogos.
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Dessa maneira, no primeiro capitulo foi abordado sobre o direito digital no Brasil
focando nos cibercrimes, apontando o surgimento de novos crimes préprios do imbito
virtual e aqueles que foram importados do 4mbito fisico como o os jogos de azar e que a
lacuna que existia na legislagdo ao se tratar dos cibercrimes foi o motivo de ter sido
desenvolvidas leis especificas para lidar com o ambiente virtual, no mesmo capitulo salienta
que o marco civil prevé entre seus principios a seguranca e estabilidade; e ambiente legal e
regulatério no dmbito virtual, principios esses que nio estio sendo respeitados.

J4 no segundo, intitulado como os jogos de azar online no Brasil, foi abordado a nova
versdo dos jogos de azar, onde esses sio disponibilizados através da internet e plataformas
descentralizadas, o que dificulta possiveis responsabiliza¢des dessas empresas responséveis
esses jogos.

Em seguida, no terceiro capitulo foi versado sobre a legislacdo vigente sobre os jogos
de azar, e alguns projetos de lei em tramitacdo, neste capitulo e subcapitulo fica evidente o
quanto a legislacdo em vigéncia é antiquada para as necessidades atuais sobre o tema.

No quarto capitulo é abordado como os jogos de azar sem a devida regulamentacio
prejudicam economicamente, psicologicamente e até mesmo ceifa a vida de alguns jogadores
que nio conseguiram superar as perdas causadas pelo vicio nesses jogos irregulares.

Com isso, conclui-se que todos os objetivos foram alcancados, ao decorrer dos
capitulos presentes no artigo, sendo necessirio que diante dessa situacdo, além de
disponibilizar informagdes de prevencdo sobre os jogos de azar, assim como ocorre com os
cigarros, que sejam também legalizados os jogos de azar no Brasil, e que o governo atue
estabelecendo impostos, regras, e criando o érgdo regulamentador préprio constituido de
profissionais devidamente qualificados e selecionados, assim poderd proporcionar a

seguranga econdmica e juridica a populagio, como prometido no Marco Civil.
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