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AS BRINCADEIRAS INFANTIS QUE ENCANTARAM E ENCANTAM AS
CRIANCAS DE UMA CRECHE EM CUIABA

Ida Maria Tomei Bianconi!

As brincadeiras sio atividades presentes em toda a infincia das criancas,
contribuindo para o desenvolvimento delas. Assim, surgiram novas brincadeiras, que foram
inseridas no cotidiano infantil, sendo estimuladas para a participagio das criangas,
principalmente no espaco familiar e no espago escolar. Na educagio infantil, a creche se
constitui um espago de observagio para o professor compreender a relacio das criangas com
as brincadeiras, inclusive identificando as mudancas nas brincadeiras e o surgimento de
novas. O objetivo geral deste estudo é analisar se as criangas praticam as brincadeiras
antigas, mediante o contexto escolar na contemporaneidade. Este estudo se caracteriza como
uma pesquisa empirica, com apoio de uma pesquisa bibliografica. A relevincia deste estudo
consiste na sua capacidade de apoiar a compreensdo de que as brincadeiras sio atividades
que passam por mudancgas constantes, e como este processo passa pela concepgio das
criancas na infincia. As brincadeiras atuais s3o as mesmas de antigamente, as criangas

aprendem com a familia e com as professoras e reproduzem
Palavras-chave: Brincadeiras. Criangas. Educagio infantil. Tipos de brincadeiras.

Play is an activity present throughout children's childhood, contributing to
their development. Thus, new games emerged, which were inserted into children's daily
lives, encouraging children's participation, especially in the family space and in the school
space. In early childhood education, the daycare center provides an observation space for
the teacher to understand children's relationship with play, including identifying changes
in play and the emergence of new ones. The general objective of this study is to analyze
whether children practice old games in the contemporary school context. This study is
characterized as empirical research, supported by bibliographical research. The relevance of
this study lies in its ability to support the understanding that plays are activities that
undergo constant changes, and how this process affects children's conception in childhood.
Today's plays are the same as in the past, children learn from their families and teachers

and reproduce.
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1. INTRODUCAO

As brincadeiras sdo atividades presentes em toda a infincia das criangas,
contribuindo para o desenvolvimento delas. Observa-se que as brincadeiras nio se
restringem 2 infincia, pois dialogam com a cultura e a sua diversidade. A partir da educagio
infantil, as brincadeiras s3o ressignificadas como recursos didéticos, e agregam objetivos em
seu desenvolvimento, alinhados a construcio da aprendizagem escolar. A sociedade passou
por grandes mudangas nas dltimas décadas, impulsionando mudancas nas concepcdes e no
desenvolvimento das criangas.

Assim, surgiram novas brincadeiras, que foram inseridas no cotidiano infantil, sendo
estimuladas para a participacdo das criangas, principalmente no espago familiar e no espaco
escolar. Na educacio infantil, a creche se constitui um espaco de observacio para o professor
compreender a relagio das criancas com as brincadeiras, inclusive identificando as
mudancas nas brincadeiras e o surgimento de novas. Considerado o relatado, indicou-se a
seguinte questio problema no desenvolvimento deste estudo: As brincadeiras infantis
antigas continuam sendo brincadas pelas criancas de escolas do século 21?

O objetivo geral deste estudo é analisar se as criancas praticam as brincadeiras
antigas, mediante o contexto escolar na contemporaneidade. Os objetivos especificos
consistem em: discutir a concep¢do do brincar em trés 4reas distintas, a cultural, a
psicolégica e a educacional; centralizar os estudos no quadro de Kishimoto sobre as
brincadeiras infantis; e apresentar a abordagem empirica dos dados coletados nas
observagdes das brincadeiras.

A relevincia deste estudo consiste na sua capacidade de apoiar a compreensio de que
as brincadeiras sio atividades que passam por mudangas constantes, e como este processo
passa pela concepcdo das criancas na infincia. A discussio oportuniza aos professores da
educacio infantil refletirem sobre a construgio e o desenvolvimento das brincadeiras na
infincia, considerando os aspectos socioculturais que envolvem as mudancas nas
brincadeiras. As brincadeiras representam um recurso diditico fundamental na
aprendizagem das criancas na educagio infantil, com embasamento na metodologia de
ludicidade.

Este estudo se caracteriza como uma pesquisa empirica, com apoio de uma pesquisa
bibliogréfica. A pesquisa empirica permitiu o levantamento de dados por meio de
observacdes diretas e evidéncias concretas. O levantamento bibliografico permitiu construir

o embasamento para discutir os dados levantados e responder a4 questio problema deste
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estudo. Apés a introducgio do tema, promoveu a discussio do tema, com o embasamento
tedrico e, sequencialmente, analisou-se os dados mediante o quadro de Kishimoto sobre as

brincadeiras infantis.

1.Referencial teérico

Para responder teoricamente a questdo fundamental este trabalho apresentari a visio
dos tedricos sobre a concepgdo do brincar e perceber a transformacio do brincar ao longo dos
tempos, e os apontamentos de alguns tedricos. O brincar estd presente na vida das criangas
desde a infincia, nem se pode e sua trajetéria se confunde com a histéria e pode ter definicdes
das mais variadas 4reas do conhecimento.

O brincar vem sendo debatido com base em diversas abordagens, e nesse estudo
destaco trés abordagens distintas, a cultural, a psicolégica e a educacional para auxiliar na
compreensio do estudo empirico do capitulo trés.

Para Huizinga (1980), o homem sempre brincou sem distingdo de regras, entre
adultos, criangas e animais no decorrer da histdéria. Desta maneira, a ludicidade adquiriu um
espaco de exceléncia na formacdo humana.

Na teoria de Brougére (1998) a brincadeira aparece como um fator de internalizacdo
de elementos culturais, cuja heterogeneidade desaparece em proveito de uma
homogeneidade construida pela crianca no ato lddico. A brincadeira supde uma significagio
conferida por todos que dela participam. Assim, para brincar é preciso antes aprender a
brincar.

O brincar se tornou ao longo dos tempos, objeto de pesquisa da psicologia por
influenciar no desenvolvimento da crianga pequena. O brincar se torna sindnimo de
infincia, e que o ato de brincar proporciona experiéncias que favorecam o desenvolvimento
integral das criancas. E tenta entender o funcionamento das emocdes e personalidade nos
individuos.

O brincar possui caracteristicas diferentes de uma crianga para outra, sobre o tema.
Definindo situagdes e concepcdes sobre o desenvolvimento cognitivo que vai se criando na
crianga quando ela brinca. Onde a psicologia observa de maneira mais contundente para
certos detalhes no entendimento dessas situagdes que envolvem as emogdes e como esses
fatores influenciam na sua personalidade. Como os apontamentos dos estudos de Arce sobre

o brincar nesses critérios de observagio:
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Vygotsky (2000) a crianga faz coisas que nio seriam consideradas tipicas para sua
idade, elas interagem com o mundo a sua volta tentando compreendé-lo. Assim, o
uso da fantasia e a criagdo de situagdes imagindrias, ou de faz de conta, aparecem
como libertadoras. Leontiev (1981), a crianca esti centrada no processo e nio
exatamente na agdo. Como exemplo, podemos citar o andar a cavalo: a crianga,
muitas vezes, nio pode montar o cavalo, como os policiais a cavalo que ela observou
em sua cidade, mas ela os imita, reproduz a operagio de andar a cavalo, montando
em um cabo de vassoura. A crianga faz de conta que anda a cavalo, mas, ao fazé-lo,
imita a forma como viu o adulto fazer cavalgando em um cavalo real. Elkonin
(1998), o movimento, as agdes e a comunicagio da crianga presente nas fases
anteriores sio fundamentais, ou seja, sio premissas para o posterior

desenvolvimento da brincadeira de papéis sociais. (Apud ARCE, 2013, p.98)

Vygotsky (1998) define o brincar como sendo uma situagdo imagindria criada pela
crianga, preenchendo as necessidades que vio mudando de acordo com a idade, dando grande
énfase ao significado do brincar atrelado ao desenvolvimento da crianga, pois a crianca bem
pequena nio se envolve em situagdes imagindrias, porque na transferéncia do concreto para
o abstrato quebra a continuidade, sé a brincadeira possibilitard A crianca imaginar o objeto
da maneira como desejaria que fosse.

Segundo Céria-Sabini (2004). Quando as criangas brincam, observa-se elas sentem
satisfagio quando experimentam ao participarem das atividades. As emocdes se misturam
alegria, risos e muito prazer. A crianca fica livre para abusar da sua imaginagio e
criatividade.

O brincar na abordagem educacional traz diversos apontamentos, sendo que um dos
primeiros que me chamou a atencdo, fora que o brincar é uma fonte de estimulacdo e
motivagdo para as criangas, e quanto essa atividade na escola contribui para a aprendizagem.
E que Moyles (2002) faz algumas consideracdes de alguns autores sobre o brincar fora da
escola e dentro da escola, bem como as intera¢Ses que as brincadeiras proporcionam entre as

criangas em seus estudos:

Smith(1982) afirma que o aspecto motivacional do brincar lhe d4 e continuard a dar
seu valor educacional. O brincar fora da escola motiva as criangas a explorar e a
experienciar a casa, o jardim, a rua, as lojas, a vizinhanga e assim por diante. Ele
oferece uma escala temporal mais longa e uma aprendizagem que tende a se
espalhar e a prosseguir continuamente. (SMITH Apud MOYLES, 2002, p.41).

Afirma que, nos brinquedos que compram para os filhos, os pais buscam
principalmente o brincar isolado no lar, e que a escola, portanto, precisa facilitar os
relacionamentos entre criangas. Blatchford e cols. (1982, p.3) apresentaram
evidéncias convincentes de que os relacionamentos das criangas pequenas com
outras criangas pequenas era previamente “subvalorizado™. Eles descobriram que a
interagio de criancas da mesma idade facilita a "descoberta e a competéncia
interpessoais ~ e que essa descoberta interpessoal ajuda as criancgas pequenas a
compreender a si mesmas e contribui imensamente para o desenvolvimento
pessoal. Compreender a si mesmo adquiri confianca nas préprias capacidades,
facilita o movimento da crianca rumo a independéncia, um aspecto que estd no
topo da lista de objetivos da maioria dos educadores da primeira infincia.

(MOYLES, 2002, p.42).
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O brincar vem acompanhado do lddico, das compreensées de mundo construidas
através das brincadeiras que foram apresentadas pelas criangas ao longo dos tempos, que a
mesma se tornou também um fator cultural e social. E que essa a¢do brincar permite ao
adulto tentar compreender a infincia, respeitando as suas singularidades que através da
observacdo dessas brincadeiras, pode-se perceber minucias entre uma e outra e que através
do brincar a crianca cria uma cultura lddica, e que somente criangas que brincam podem
adquirir.

Em estudos de Kishimoto, a cultura liddica formada pelas criancas, sio um arsenal de
informacdes que as criangas adquirem para aprender a interagir com seus pares e com o meio
social em que vive. Para Kishimoto, (2003, 2005), ao prover uma situagdo imaginativa por
meio da atividade lddica, a crianca desenvolve a iniciativa, expressa seus desejos e
internaliza as regras sociais. A crianga constrdi sua personalidade brincando. A brincadeira
de acordo com esse autor estimula a criatividade, a imaginag3o, a inser¢io da crianga no
mundo, ampliam sua cadeia de relacionamento social, enfim, por intermédio do jogo d4-se
a estimulagio do desenvolvimento cognitivo, motor, social e afetivo.

Os estudos sobre as brincadeiras de Tizuko Morchida Kishimoto, tornando- a uma
das referéncias nesta 4rea. “A brincadeira é uma atividade que a crianga comeca desde seu
nascimento no dmbito familiar” (Kishimoto, 2002, p. 139) e continua com seus pares. E que

se torna a sua principal atividade.

O brincar ¢ a atividade principal do dia-a-dia. E importante porque d4 a ela o poder
de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si, aos outros e o
mundo, de repetir acSes prazerosas, de partilhar, expressar sua individualidade e
identidade por meio de diferentes linguagens, de usar o corpo, os sentidos, os
movimentos, de solucionar problemas e criar. Ao brincar, a crianca experimenta o
poder de explorar o mundo dos objetos, das pessoas, da natureza e da cultura, para
compreendé-lo e expressd-lo por meio de variadas linguagens. Mas é no plano da
imaginacdo que o brincar se destaca pela mobilizagio dos significados. Enfim, sua
importincia se relaciona com a cultura da infincia, que coloca a brincadeira como
ferramenta para a crianca se expressar, aprender e se desenvolver”.
(Kishimoto,zo010, p.1)

Dentre os seus intimeros estudos, destaco o quadro de tipos de brinquedos e
brincadeiras, de 1996, que fora o eixo principal para esse estudo de observagio e levantamento
das brincadeiras. Para Kishimoto (1996), as brincadeiras e brinquedos podem ser assim
reconhecidos: educativos, tradicionais, simbélicos ou protagonizados e de construcdo, como

demonstra o quadro da figurar.
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Figurar. Quadro de Kishimoto (1996) para Brincadeiras Infantis.

TIPOS DE BRINCADEIRAS

CARACTERISTICAS

JOGOS EDUCATIVOS

Configura-se quando as situagdes ladicas sdo
intencionalmente criadas por adultos com o
objetivo de estimular a aprendizagem e
desenvolvimento. Corresponde categoria de jogo
quando o adulto mantém as condiges relativas a
qualidade do jogo, a livre escolha, ao prazer, a
capacidade de iniciacdio e a agdo ativa e
motivadora. Mesmo de cariter mais controlado
que o jogo livre, no jogo educativo nunca se tem a
certeza de que a construgio do conhecimento
efetuado pela crianca é a mesma que a desejada

pelo (a) educador (a)

OS TRADICIONAIS

Guarda a produgio espiritual de um povo, a
cultura nio oficial transmitida de modo oral e nio
cristalizada. Incorpora inovagbes andénimas das
geragdes. Os jogos tradicionais sio elementos
folcléricos que assumem caracteristicas como
anonimato, tradicionalidade, transmissdo oral,
conservacio, mudanga e  universalidade.
(Papagaio, amarelinha, parlendas, piﬁo). Sabe-se
que provem de priticas abandonadas pelos
adultos, de fragmentos de romances, poesias,
mitos e rituais religiosos. Sua fungio é perpetuar
a cultura infantil, desenvolver formas de

convivéncia social e permitir o prazer de brincar.

JOGO SIMBOLICO, PROTAGONIZADO,
FAZ-DE-CONTA, DE PAPEIS OU SOCIO
DRAMATICO

Surge com o aparecimento da linguagem e da
capacidade de representar. Permite a entrada no
imaginédrio e a expressio de regras implicitas
presentes nos diferentes papeis assumidos pela
crianga. O contetido do imaginirio advém das
experiéncias adquiridas pela crianga nos mais
diferentes contextos. Ao brincar de faz- de conta,
a crianga aprende a criar simbolos.

JOGOS DE CONSTRUGAO

Além de jogos de encaixe, blocos légicos e sucata.
Envolve a construgio de cendrios para
brincadeiras simbdlicas. As construgdes se
transformam em temas das brincadeiras, que
variam de complexidade conforme a idade da
crianca. No exercicio de construir ou montar, a
crianca revela sua representagio mental sobre
determinados temas, além de exercitar sua
imaginacdo. Estd em estreita relagio com o faz-

de—conta.

Fonte: Kishimoto (1996).

A atividade do brincar através dessas trés abordagens distintas cultural, psicolégica
e educacional sio associadas ao lidico, ao jogo, com a brincadeira e com o brinquedo e que

em momentos podem ser livres, naturais ou dirigidas. E que essas atividades mostram

indicios da construgio do seu desenvolvimento.
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Nestas brincadeiras e brinquedos, estio os brinquedos eletrdnicos, na atualidade a
infincia é permeada pela tecnologia. Segundo Levin (2007) “os pais ndo se reconhecem nessa
crianca e nem nos seus brinquedos, é dificil para eles aceitarem essa diferenca entre as
geragdes, muitos se perguntam por que o filho prefere ficar parado em frente 3 TV ao invés
de correr, subir em 4rvores. Porém, poucos percebem que essa é uma producio atual, estes
sdo os brinquedos que resultaram de um processo histérico e cultural, os quais devem ser
compreendidos por pais e educadores. Estes brinquedos fazem parte da infincia da

atualidade, sio a producido de uma época histérica.” (LEVIN, 2007, p.25).

Depois de tdo alto grau de aperfeicoamento, o objeto-brinquedo acaba por brincar
sozinho; com efeito, ele se torna protagonista de uma brincadeira solitdria que é
auto suficiente, ndo sendo necessdrio que a crianga brinque. Para que ela iria
brincar, se o brinquedo brinca sozinho? A crianca ¢ privada do prazer de brincar
inventando, de criar encenando ao acaso, ficando entio fixa, imével, estitica,
enquanto o objeto é que se movimenta, age, fala, canta brinca e faz por ela.

(LEVIN, 2007, p.25).
A tese de Postman (1999) trata do desaparecimento da infincia onde afirma que nio
existemn mais diferencas entre a fase adulta e a infincia, seja pelas diferengas em seus fazeres,
seus tempos e sua rotina. Atualmente a infincia mudou, em algumas formas de brincar,

motivagdes, tempos e espagos, porém ainda existe.
432

1. Anilise dos resultados

Para responder a4 questio fundamental deste trabalho “As brincadeiras infantis
antigas continuam sendo brincadas pelas criangas do século 21?” a metodologia usada foi a
coleta de dados por observacio da rotina das criancas de uma Creche na cidade de

Cuiaba/MT no ano de 2019, conforme demonstra na figura 2.

Figura 2. Brincadeiras observadas na creche.

ANTIGAS
Pega-pega

Esconde-esconde

ATUAIS

Pecas de encaixe

Princesa

ISSN - 2675 — 3375

Casinha Danga da cadeira
Pular corda Boliche
Bola Bicicleta
Amarelinha Triciclo
Roda
Bambolé
Corrida do saco
Bolinha de sab3o
Fonte: levantamento da prépria autora.
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As brincadeiras coletivas sdo a preferéncia e foram as mais escolhidas, brincar de
pega-pega, esconde-esconde, amarelinha e roda sempre sob a supervisdo das professoras para
que ninguém se machuque. Existem também as brincadeiras dirigidas pelas professoras
como a danca das cadeiras que é uma brincadeira étima para trabalhar a coordenagdo motora
e a atencdo, bem como apresentar a elas as brincadeiras com regras e mdasica.

Depois da brincadeira a seguinte pergunta era feita para todas as criancas “Qual
brincadeira vocé mais gostou?” e de acordo com o quadro abaixo, as brincadeiras elencadas
foram as mais escolhidas pelos alunos no ambiente escolar. Na figura 3, sdo apresentados os

resultados levantados nas observacdes das brincadeiras criangas da creche municipal:

Figura 3. Questionério aplicado as criangas.

BRINCADEIRA QUE MAIS GOSTARAM
DE BRINCAR? A MENINAS MENINOS
SIM NAO SIM NAO
PEGA-PEGA 95% 5% 100% --
ESCONDE-ESCONDE 100% -- 100% --
CASINHA 80% 20% 45% 55%
COM UM BRINQUEDO SOZINHA
(CARRINHO, PANELINHA, BONECA) ro%e 90% 15% 85
PULAR CORDA 70% 30% 60% 40%
BOLA 859% 15% 100% 0%
AMARELINHA 75% 25% 40% 60%
RODA 75% 25% 20% 80%
DANCA DA CADEIRA 100% 0% 100% 0%
BAMBOLE 80% 20% 10% 90%
CORRIDA DO SACO 100% 0% 100% 0%
BOLINHA DE SABAO 100% 0% 100% 0%

Fonte: levantamento da prépria autora.

O quadro da figura 3 indica que as brincadeiras antigas observadas na creche foram
as preferidas das criancas, em dados percentuais, essas brincadeiras sdo atemporais, as regras

sdo simples e produzem muita diversdo e desenvolvimento.

1. CONSIDERACOES FINAIS

Na creche as criancas tem liberdade para brincar, sozinhas ou coletivamente, a elas
sdo oferecidos diariamente diversos brinquedos: bonecas, brinquedos de encaixe, carrinhos,
bonecos de super herdi, etc., porém existe uma mudanca no brincar, as criangas nio diferem
brinquedos de meninas e de meninos, todos os brinquedos sio oferecidos livremente,

mediante a isto os meninos brincam de casinha com as meninas e as meninas brincam de
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carrinho com os meninos, quando as criangas estdo juntas elas querem brincar, querem
contato fisico com brincadeiras coletivas, querem interagir.

As brincadeiras da creche se enquadram no quadro de Kishimoto principalmente no
item “OS TRADICIONALIS?”, sio brincadeiras do povo, tradicionais, transmitidas entre
geracdes e que se perpetuaram na cultura infantil.

O brincar é fundamental nessa faixa etdria, é brincando que a crianca desenvolve a
imaginacido, que ela vivencia questdes que precisam ser entendidas por ela, por meio da
reproducido do fazer adulto, além de desenvolver nocées de espaco, lateralidade, interagio
com o social, criticar, analisar, questionar, aprende também a partilhar e a seguir regras e
comandos, entre outros tantos beneficios. Além de nos permitir conhecer a sua
personalidade, seus medos, sua imaginacio, sua inteligéncia, suas limitagdes, etc. Ou seja,
nos propicia conhecer a crian¢a como um todo.

Podemos concluir que tudo depende do olhar do professor frente ao seu trabalho, da
concepgio do que é ser crianca que ele traz consigo. Ele deve planejar as brincadeiras com
intencionalidade, sabendo o que quer desenvolver ou qual habilidade deseja alcancar na
crianga, j4 a crianca deve brincar naturalmente, pois cabe ao professor fazer a avaliagio pela
observagio.

Com este estudo foi possivel responder & questio fundamental “As brincadeiras
antigas continuam sendo brincadas pelas criancas do século 21?”

Sim continuam. As brincadeiras atuais s3o as mesmas de antigamente, as criangas
aprendem com a familia e com as professoras e reproduzem. A recente evolugio tecnoldgica,
com celulares e brinquedos eletrénicos, nio mudou a esséncia da crianga, porque segundo
Levin (2007), “sio uma producdo de uma época histérica e fazem parte da infincia da

atualidade”.
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