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PROJETO DE ENSINO EM PEDAGOGIA-LICENCIATURA

Daiane Valéria Mulletr!

INTRODUCAO

A Educacio Infantil esta cada dia ganhando um espaco de interesse na sociedade,
uma vez que as criangas estdo sendo inseridas na Educagio Infantil cada vez mais cedo por
motivos diversos.

Os jogos e brincadeiras desempenham um papel fundamental na educagio infantil,
pois proporcionam uma série de beneficios cognitivos, sociais e emocionais as criangas. O
problema reside no fato de que, em muitos casos, o sistema educacional ainda subestima a
importincia dessas atividades lddicas, priorizando o ensino formal desde cedo (Lira, 2014).
Isso pode resultar em criangas menos motivadas, com dificuldades de concentragio e menor
capacidade de interacdo social. Portanto, é crucial justificar a inclusio de jogos e brincadeiras
na educagio infantil, uma vez que essas atividades contribuem significativamente para o
desenvolvimento integral da crianca.

A educagio infantil enfrenta um desafio significativo, 3 medida que as criancas sio
expostas cada vez mais cedo a ambientes académicos formais. Isso resulta em uma pressio
excessiva sobre os pequenos, prejudicando o desenvolvimento saudével e natural de suas
habilidades (Martins, et al., 2020).

Através da observacido de diferentes teorias e abordagens pedagédgicas, ficou claro que
os jogos e brincadeiras ndo sdo apenas formas de entretenimento, mas sim meios pelos quais
as criancas exploram o mundo ao seu redor, experimentam diferentes papéis sociais,
desenvolvem habilidades motoras e resolvem problemas de maneira criativa. Além disso, a
interagdo com os colegas durante os jogos e brincadeiras promove o desenvolvimento de
habilidades sociais, como a cooperacio, a comunicagio e a resolu¢io de conflitos (Oliveira,
2015).

O problema reside na falta de valorizacdo dos jogos e das brincadeiras como

ferramentas de aprendizagem. Em muitos sistemas educacionais, a educacio infantil é
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frequentemente vista como um estigio preparatério para o ensino fundamental, e as
atividades lddicas sio subestimadas ou negligenciadas. Isso pode resultar em criancas
desmotivadas, ansiosas e com dificuldades de concentragdo, comprometendo seu

desenvolvimento integral.

1 TEMA

O projeto de ensino sobre "A Importincia dos Jogos e do Brincar na Educagio
Infantil” é uma iniciativa valiosa para promover o desenvolvimento sauddvel das criancas e
enriquecer sua experiéncia de aprendizado.

A brincadeira é muito importante na vida das pessoas. Desde bebés temos contato
com o mundo exterior e é através de brincadeiras que um adulto consegue interagir com um
bebé. Através do brincar se aprende muito sobre a vida e o mundo ao redor. A brincadeira
é a atividade mais nobre da infincia, e recusar sua importincia na escola é renunciar da
histéria de aprendizagem.

O papel do educador possibilita experiéncias em diversas situa¢des de aprendizagem,
hid a necessidade de um planejamento adequado, o educador deve aproveitar indmeras
situacBes para instigar os educandos as novas descobertas para desvendar situaces
problemas e para que isso ocorra é necessario aplicar de forma correta os contetidos de acordo
com cada faixa etdria e de acordo com as necessidades de cada um.

E através do jogo/ brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitivista,
sendo livre para determinar suas préprias ag¢des, o jogo/ brinquedo estimula a curiosidade e
a autoconfianca, proporcionando desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da
concentracio e da atencgdo. Assim crescemos e através da brincadeira desenvolvemos muitas
habilidades. Durante a vida escolar entramos em contato com diversas técnicas de ensino.

O objetivo deste trabalho é destacar a importincia dos jogos e das brincadeiras na
educagio infantil como ferramentas fundamentais para o desenvolvimento integral das
criangas. Através da anilise e discussio desse tema, pretende-se conscientizar pais e
educadores sobre a relevincia de priorizar atividades lidicas no curriculo educacional das
criancas em idade pré-escolar.

Além disso, busca-se demonstrar como a inclusio estratégica de jogos e brincadeiras
pode contribuir para o estimulo da criatividade, curiosidade, habilidades socioemocionais e

cognitivas das criangas, preparando-as de forma mais eficaz para enfrentar os desafios da
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vida e do aprendizado.
1 JUSTIFICATIVA

A justificativa para priorizar os jogos e as brincadeiras na educacio infantil é clara.
Essas atividades proporcionam um ambiente de aprendizagem que é natural e divertido para
as criangas, permitindo-lhes explorar, experimentar e descobrir o mundo ao seu redor de
maneira ativa e auténoma. Além disso, os jogos e as brincadeiras contribuem para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, motoras, sociais e emocionais essenciais. A
inclusdo adequada dessas atividades no curriculo infantil tem o objetivo de criar um
ambiente de ensino mais acolhedor e engajador, onde as criangas sintam entusiasmo pelo
aprendizado desde cedo.

O objetivo primordial é promover um desenvolvimento infantil saudével e integral,
preparando as criangas para a vida e o aprendizado. Isso envolve cultivar a curiosidade
natural, a criatividade, o pensamento critico e a capacidade de resolugio de problemas desde
a infincia. Os jogos e as brincadeiras servem como ferramentas pedagdgicas poderosas para
alcancar esse objetivo, fornecendo uma base sélida para o sucesso académico futuro e para o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais valiosas.

Dessa forma faz-se necessario que a escola ofereca aos alunos desde os primeiros anos
de escolarizagio, oportunidades de leitura e escrita, é um processo continuo, permanente,
em nossa sociedade a escrita desempenha um papel fundamental. Os professores
normalmente se preocupam com a alfabetizacio tradicional e se esquecem de que cada aluno
tem seu tempo e precisa ser estimulado, deixando de lado os jogos, que sdo instrumentos
facilitadores da alfabetizagio. Jogando a crianca compara, calcula, analisa, associa, além de
estar desenvolvendo habilidades, criatividade e conhecimentos, o trabalho com jogos visa a

contribuir para que as criancas possam adquirir habilidades e competéncias.

1 PARTICIPANTES

Os principais participantes deste projeto sobre a importincia dos Jogos e do brincar
na educacio infantil s3o:
e Educadores e Professores: Os educadores da educacgio infantil desempenham um

papel fundamental na implementacido deste projeto. Eles serdo responsédveis por planejar e
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conduzir atividades educativas que incorporam o brincar, além de orientar as criangas no
processo de aprendizado por meio das brincadeiras.

e Criangas: As criancas sio os destinatirios principais deste projeto. Elas
participardo ativamente das atividades praticas, jogos e brincadeiras que visam promover
seu desenvolvimento fisico, emocional, social e cognitivo. O projeto visa proporcionar a elas
uma experiéncia enriquecedora de aprendizado por meio do brincar.

e Pais e Responséveis: Os pais desempenham um papel crucial no apoio ao projeto.
Eles serdo convidados a participar de workshops, palestras e eventos que os ajudario a
entender a importincia do brincar na educacio infantil e como podem apoiar o
desenvolvimento de seus filhos por meio das brincadeiras.

Além desses participantes principais, outros membros da comunidade educacional,
como diretores de escolas, coordenadores pedagdgicos e psicélogos infantis, podem estar
envolvidos no projeto, fornecendo orientacio e apoio adicionais para garantir o seu sucesso.
A colaboragio entre todos os participantes é essencial para alcangar os objetivos do projeto

e promover uma educagdo infantil de alta qualidade.

1. OBJETIVOS

O projeto "A importincia dos Jogos e do Brincar na Educagio Infantil” tem como
objetivo principal promover uma compreensio profunda da importincia do brincar no
desenvolvimento infantil. Ao longo deste projeto, buscamos alcangar os seguintes objetivos:

J Compreender o papel do brincar no desenvolvimento infantil: Vamos
explorar as bases tedricas que sustentam a ideia de que o brincar nio é apenas uma atividade
lddica, mas uma ferramenta vital para o desenvolvimento fisico, emocional, social e
cognitivo das criangas.

. Reconhecer os diferentes tipos de brincadeiras e seu impacto educacional:
Investigaremos uma variedade de brincadeiras, desde jogos estruturados até brincadeiras
livres, e examinaremos como cada uma delas contribui para o aprendizado das criancas.

o Promover a criatividade, socializacdo e desenvolvimento cognitivo: Durante
o projeto, realizaremos atividades praticas que demonstrario como o brincar pode promover
a criatividade, melhorar as habilidades sociais e estimular o pensamento critico e a resolugio

de problemas nas criangas.
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. Envolver os pais e a comunidade: Reconhecemos que o apoio dos pais e da
comunidade é fundamental para o sucesso deste projeto. Realizaremos eventos e workshops
para envolver os pais no entendimento e na promocio do brincar como parte integrante da

educagio infantil.

1. PROBLEMATIZACAO

A problematiza¢io em um projeto educacional sobre a importincia do brincar na
educagio infantil ajuda a definir questdes-chave que o projeto pretende abordar e solucionar.
Aqui estdo cinco problematiza¢des que podem ser exploradas neste projeto:

o Desvalorizagio do Brincar: Como a sociedade moderna, muitas vezes focada
em resultados académicos, tende a subestimar o valor do brincar na aprendizagem e no
desenvolvimento infantil, e como isso afeta as criangas?

J Falta de Compreensdo dos Beneficios: Como muitos educadores, pais e
cuidadores nio compreendem completamente os beneficios do brincar na promogio do
desenvolvimento fisico, social, emocional e cognitivo das criangas?

. Falta de Integracdo do Brincar na Educagdo Formal: Como as institui¢Ses de
educagio infantil, frequentemente focadas em métodos tradicionais de ensino, podem
incorporar de forma eficaz o brincar como uma ferramenta de aprendizado?

o Papel dos Pais na Promogio do Brincar: Como os pais podem ser envolvidos
de maneira eficaz para apoiar o brincar como parte do desenvolvimento infantil de seus
filhos?

o Desigualdade de Acesso ao Brincar: Como a desigualdade socioeconémica
pode limitar o acesso das criangas a ambientes e recursos de brincar enriquecedores, e como
isso afeta seu desenvolvimento?

Essas problematizacGes fornecem uma base sélida para o projeto, permitindo que os
participantes explorem, discutam e abordem essas questdes ao longo do programa
educacional. Cada uma delas pode ser desdobrada em atividades especificas, pesquisa,
discussdes e agbes priticas para promover uma compreensido mais profunda e eficaz da

importincia do brincar na educagio infantil.

1 REFERENCIAL TEORICO
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As brincadeiras sio fundamentais para o desenvolvimento fisico e mental da crianga,
trabalhar com jogos possibilita uma visdo mais ampla e facilita a assimilacio de contetidos
desafiando-os para a constru¢io de uma aprendizagem. O jogo faz parte de um grupo de
habilidade que estd diretamente ligado a aprendizagem, auxiliando na meméria, assim
facilitando o aprendizado de algo que se queira ensinar. E através do jogo/ brinquedo que a
crianca aprende a agir numa esfera cognitivista, sendo livre para determinar suas préprias
acdes. Segundo ele, o jogo/ brinquedo estimula a curiosidade e a autoconfianca,
proporcionando desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentracio e da
atencio (ARANHA, 2019).

Segundo Bréscia (2013), é necessdrio que a crianga valorize seu conhecimento, e
através dos jogos conhecer a si prépria e as pessoas que acercam. Muita coisa mudou, o
mundo se modernizou, as criangas possuem novos interesses e vivem em uma era totalmente
digitalizada, nas quais as brincadeiras perderam seu sentido, a famosa internet dominou essa
geracdo. Numa era como essa, os educadores precisam usar de toda sua habilidade para
despertar o interesse de seus alunos.

O sentido real, verdadeiro, funcional da educacio lddica estard garantido se o
educador estiver preparado para realizd-lo. Nada sera feito se ele nio tiver um profundo
conhecimento sobre os fundamentos essenciais da educacio ladica, condigdes suficientes
para socializar o conhecimento e predisposi¢do para levar isso adiante. (CORSI, LIMA,
2015).

Segundo Fonterrada (2015), o educador é o mediador e deve estar preparado para a
aplicacdo de recursos ludicos criando condi¢des para que as criangas explorem seus
movimentos, manipulem materiais e resolvam situa¢des problemas. Os jogos acompanham
e fazem parte da vida e do cotidiano da crianca desde os tempos antigos até o presente
momento. Através das brincadeiras as criangas desenvolvem o pensamento, criatividade e a
linguagem e através disso se preparam para se tornarem cidadios responsaveis e autdnomos
contribuindo para constru¢io de um futuro melhor para a humanidade. O jogo, diferente do
brincar tem regras pré-estabelecidas, tempo que as criangas terdo que respeitar, a cooperagio
e o trabalho em equipe, é através do jogo que os educandos aprendem o respeito, capacidade
de resolu¢io de problemas, estratégia e o convivio social.

Durante o jogo, a crianca se expressa de maneira prépria, aprendendo a comunicar-

se com as pessoas ao seu redor, o jogo torna-se fundamental na vida dos alunos pois é através
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do jogo que os alunos desenvolvem melhor sua fala, escrita e gestos. O jogo como promotor
de aprendizagem e do desenvolvimento passa a ser considerado nas praticas escolares como
importante aliado para o ensino, ji que coloca o aluno diante de situacdes lidicas, como o
jogo pode ser uma boa estratégia para aproximé-los dos contetdos, culturais a serem
vinculados na escola JOLY, 2013).

O jogo é um importante aliado para o ensino pois através dos jogos a crianga é
desafiada, e através dos jogos as criancas nio s6 aprendem a ganhar como também aprendem
a perder, isso faz parte da vida da crianga. Os jogos nio sio apenas uma forma de
entretenimento, mas meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual.
Através das brincadeiras as criangas inventam, descobrem e aprendem dessa maneira, pode-
se dizer que o jogo é importante, nio somente para incentivar a imagina¢io nas criangas,
mas também para auxiliar no desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas
(LOUREIRO, 2013).

A diferenciacdo de papeis se faz presente, no “faz de conta, “quando as criancas
brincam como se fossem pai, a mie, o filho, 0 médico, o paciente, heréis e vildes, imitando
e recriando personagens observando ou imaginando em suas vivencias. Através da
brincadeira de faz de conta a crianca pode reviver situagdes que lhe causam alegria,
ansiedade, como a crianga lida com estes sentimentos no jogo de faz de conta.

Quando falamos em ludicidade, estamos identificando as diferentes atividades e
préticas interativas inseridas nos espacos escolares, como: jogos, brincadeiras, dinimicas e
outras formas de dinamizar e tornar as aulas de educacdo infantil, mais prazerosas,
diversificadas e criativas para alunos e professores. Especialmente por permitir uma melhor
interacdo das criangas com o objeto de estudo.

Pensando assim, devemos compreender a ludicidade as brincadeiras como
ferramenta educacional que fomenta as préiticas educativas, possibilitando atividades
recreativas e construtivas que desenvolvem competéncias e habilidades necesséirias a
socializac¢do, desenvolvimento cognitivo, socioemocional e motor das criangas. No entanto,
nos implica pensar na necessidade de trabalhar com o lddico considerando o seu lado

educativo e recreativo, estimulando; brincadeiras espontineas e direcionadas (PIERS;

RIZZL; HAYDT, 2015).

’

E inquestionidvel a importincia das brincadeiras e da ludicidade para o

desenvolvimento infantil. De acordo com as novas propostas pedagdgicas as mesmas estido
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pautadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), dentro dela, apresentando os seis
direitos de aprendizagem e desenvolvimento da crianga: que é o conviver, o brincar,
participar, explorar, expressar e conhecer-se (ROUSSEAU, 2015).

Faz se necessédrio ainda apresentar os seis direitos de aprendizagem da crianga onde
a BNCC estabelece também que os campos de experiéncias que sio fundamentais para que
a crianga possa aprender de forma lddica e prazerosa, sendo eles: O eu, o outro e o nds, corpo,
gesto e movimento, tracos, sons cores e formas, escuta, fala, pensamento e imaginacio e
espaco, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes. Nesse contexto a brincadeira é,
portanto, uma parte fundamental da aprendizagem e desenvolvimento da crianca, momento
em que ela exercita todos os seus direitos estabelecendo contato com os campos de
experiéncia, como protagonista de seu desenvolvimento.

Portanto atividades lddicas como as brincadeiras contribuem no desenvolvimento
infantil de forma decisiva, construindo um adulto que acredita em seu potencial
transformador, cultivando dentro de si uma forte vontade de viver em um mundo melhor.
A crianga explora, coleta, seleciona, coleciona e constréi conforme a sua vontade e/ou
através de observacdes de experiéncias anteriores. Assim, ela aprende a elaborar suas
reflexdes, estratégias, independéncia e criatividade, permitindo que aumente a sua
experiéncia e do grupo na qual est4 inserida (SANTOS, 2015).

As atividades lidicas sdo aquelas que fazem parte do universo da crianga, como jogos
e brincadeiras. Sdo atividades livres, ndo impostas e realizadas com espontaneidade. Além
de educar, elas representam a forma da crianca se expressar, uma maneira fisica e mental de
desenvolver habilidades sociais, emocionais e cognitivos, considerando que brincar
totalmente faz parte mentalidade de uma crianca, é de suma importancia que a diversio seja
utilizada de forma inteligente para estimular o aprendizado, tanto em casa quanto na escola
(TEIXEIRA, 2015).

Por outro lado, é também missdo de pais e educadores impor limites, de tal maneira
que a crianga aprenda a separar a hora certa de brincar. Nio podemos negar que a capacidade
de uma atividade lddica prender a atengio e manter a crianca focada é muito maior do que
qualquer atividade formal, impositiva e sem diversio.

A diferenca entre a crianga brincar em casa e na escola e que em casa é que em casa
ela brinca por brincar e na escola a brincadeira tem propésito didatico, e o papel do educador

nesse meio. Na escola, a crianga aprende brincando ao mesmo tempo que compartilha suas
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experiéncias com diversos outros colegas, logo, ela estd aprendendo n3o sé a dividir o espago,
mas também a ouvir e respeitar diferentes visdes e opinides (VYGOTSKY, 2014).

Além disso, a figura do professor como mediador do conhecimento é fundamental. E
ele quem organiza as atividades, o tempo, o espago, e enriquece o cotidiano dos alunos, ao
mesmo tempo que acompanha o desenvolvimento individual de cada um deles. As
brincadeiras nas escolas ndo sdo apenas um passatempo e/ou apenas para preencher o tempo
antes de bater o sinal para a saida. Mas o professor deve utilizar as brincadeiras, tudo o que
envolve ludicidade para tornar as aulas mais dinimicas, interessantes, participativas e
inclusivas. Permitido aos alunos o envolvimento, a construcio de ideias, opinides,
conhecimentos, o respeito mttuo (NISBET, 2013).

O brincar produz prazer, tornando o aprendizado mais facil e desejado. Neste
contexto, o brinquedo, o brincar, o jogo, a brincadeira é um facilitador para essa inser¢io no
ambiente escolar. Assim, compreende-se que o lidico pode fazer parte do aprendizado,
colaborando de maneira considerdvel para a evolug¢io do aluno. Participando nio sé na
aprendizagem, mas também no desenvolvimento pleno (TEIXEIRA, 2015).

Considerando que a ludicidade tem contribuido de forma eficaz para o
desenvolvimento pleno desse aluno. No entanto, ainda se vé resisténcias de alguns
professores, sobre a utilizagio do lddico em sala de aula da Educagio Infantil. Logo, percebe-
se a existéncia de uma desvalorizacdo da ludicidade do ponto de vista da educagio formal,
pois muitos a colocam em oposicio ao trabalho, associando a brincadeira ao que chamam de
perda de tempo (NISBET, 2013).

Tendo em vista essa e outras situagdes, que ocorrem no cotidiano da escola, a futura
traz a discussdo sobre a importincia do lddico na aprendizagem e desenvolvimento da
crianga. Por conseguinte, para entender essa relevincia, a pesquisa estd trazendo a baila

algumas falas de autores que poderdo corroborar essa concepgio (SANTOS, 2015).
1 METODOLOGIA

A metodologia empregada para a revisdo da literatura sobre a importincia dos jogos
e das brincadeiras na educagio infantil envolveu um processo estruturado e meticuloso. No
inicio, a pergunta de pesquisa foi cuidadosamente formulada, a fim de delinear claramente
o escopo do estudo e direcionar a busca por literatura.

A etapa seguinte consistiu na identificacio de fontes de informacio relevantes.
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Foram conduzidas pesquisas em diversas bases de dados académicas, como PubMed, Google
Scholar, bem como consultas as bibliotecas. A utilizagdo de palavras-chave especificas
desempenhou um papel fundamental na localiza¢do de artigos relacionados ao tema.

Na sequéncia, foram estabelecidos critérios de inclusio, considerando fatores como
o periodo de publicagio, idioma e tipo de estudo. Uma triagem inicial foi realizada com base
nos titulos e resumos dos artigos, permitindo a inclusio apenas daqueles que demonstraram
relevincia direta para a pergunta de pesquisa.

Os artigos selecionados foram entdo submetidos a uma leitura minuciosa e a uma
anélise critica. Esta andlise abordou a qualidade metodolégica dos estudos, avaliando
aspectos como a composi¢io da amostra, os métodos de coleta de dados e a anélise estatistica.
O objetivo era determinar a confiabilidade e a validade das descobertas apresentadas nos
artigos.

Posteriormente, os estudos foram sintetizados e categorizados com base em temas ou
resultados similares. Isso permitiu a identificacdo de tendéncias na literatura e a organizacio
dos estudos em 4reas especificas relacionadas & importincia dos jogos e das brincadeiras na
educacio infantil.

A revisdo de literatura foi finalmente estruturada em sec¢des l6gicas, que inclufam
introducio, revisio de estudos anteriores, métodos, resultados e discussio. Cada secio
apresentava as principais descobertas e conceitos-chave, e estabelecia conexdes entre os
estudos revisados.

Todas as fontes utilizadas foram devidamente citadas e referenciadas de acordo com
o formato de citagio e estilo de referéncia apropriados, assegurando a integridade académica
do trabalho. Por fim, vale destacar que a revisio de literatura foi revisada e atualizada
conforme necessdrio, incorporando novos estudos e informacdes relevantes 4 medida que
surgiram. Essa metodologia proporcionou uma base sélida para a compreensio da
importincia dos jogos e das brincadeiras na educagio infantil e sua relevincia para o

desenvolvimento das criancas.

1 CRONOGRAMA
Semana  Atividade Responsivel
Semana1 Apresentagio do projeto e seus objetivos Coordenador do

Projeto
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Semana  Pesquisa inicial sobre o brincar na infincia Professores
2
Semana  Palestra sobre o desenvolvimento infantil Palestrante
3 convidado
Semana  Discussio em grupo sobre o papel do brincar Professores e Alunos
4
Semana  Apresentacio de diferentes tipos de brincadeiras Professores
5
Semana  Oficinas praticas de brincadeiras criativas Professores
6
Semana  Atividades em sala de aula com foco no brincar Professores
7
Semana  Workshops para pais sobre a importincia do brincar = Professores
8
Semana  Observacio de como as criangas interagem com o Professores
9 brincar
Semana  Discussio em grupo sobre os resultados da Professorese Alunos
10 observacio
Semana  Apresentacio de projetos individuais das criangas Alunos
1 sobre o brincar
Semana  Evento de encerramento do projeto Todos os
12 participantes
1 RECURSOS

Recursos Humanos

- Educadores e
professores
- Palestrantes
convidados

- Voluntarios

1 AVALIACAO

A avalia¢do é uma parte crucial de qualquer projeto educacional, pois permite medir

o sucesso e identificar 4reas que podem ser melhoradas. No caso do projeto "A Importincia

Recursos Did4ticos
- Livros sobre o brincar
na educacio
infantil
- Artigos académicos

sobre o tema

- Materiais de escrita,
papel,
cartazes e outros

materiais de sala

de aula

- Jogos educacionais e
brinquedos

adequados a faixa etdria
das criangas

Recursos de Comunicagio
- Materiais de divulgag¢do, como

folhetos

informativos e cartazes
- Website ou pigina de redes sociais
para

compartilhar informacdes e recursos

online

- Convites para eventos e workshops
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dos Jogos e Brincadeiras na Educagdo Infantil”, a avaliacdo deve ser continua e abranger
diversos aspectos. Aqui estdo algumas maneiras de avaliar o projeto:

° Avaliacio do Desenvolvimento das Criancas: Observacio do comportamento
das criangas ao longo do projeto para identificar mudangas positivas em 4reas como
criatividade, socializagdo e resolucdo de problemas. Coleta de feedback das criangas sobre
suas experiéncias e sentimentos em rela¢do ao brincar na educagio infantil.

. Avaliagio das Atividades Préiticas: Avaliagio das atividades praticas
realizadas ao longo do projeto para determinar se atingiram os objetivos de aprendizado.
Coleta de feedback dos educadores, pais e voluntérios sobre a eficicia das atividades.

o Avaliacio do Engajamento dos Pais: Verificagio do envolvimento dos pais
por meio da participacio em workshops, eventos e discussdes. Coleta de feedback dos pais
sobre o valor percebido do projeto e suas percepgdes sobre o brincar na educagio infantil.

J Avaliacio da Compreensio e Apoio dos Educadores: Avaliacio da
compreensio dos educadores em relacdo a4 importincia do brincar e sua capacidade de
incorporar atividades lidicas em sua pratica. Feedback dos educadores sobre como o projeto
impactou suas abordagens de ensino.

J Avaliacio do Impacto Global: Anilise de dados quantitativos, como
resultados de testes ou avalia¢Ges padronizadas, para avaliar o impacto geral do projeto no
aprendizado das criancas. Coleta de depoimentos ou histérias de sucesso que ilustrem os
beneficios do brincar na educacio infantil.

o Avaliacio do Feedback Geral: Realizacio de pesquisas ou entrevistas com
todos os participantes, incluindo criancas, pais, educadores e palestrantes convidados, para
obter feedback aberto sobre o projeto como um todo.

. Avaliagio da Sustentabilidade: Avaliagio de como as préiticas de brincar na

educacdo infantil foram incorporadas a rotina educacional apés o projeto.

CONSIDERACOES FINAIS

Toda crianga necessita dos jogos e das brincadeiras para o seu desenvolvimento e
aprendizagem. O brincar é essencial na formagio do processo fisico cognitivo do educando.
O professor deve fazer uso das brincadeiras na prética pedagdgica, estimular os alunos para
o processo educacional através do ludico.

O educador tem um papel muito importante na vida da crianga, ele pode influenciar
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de forma positiva, como também de forma negativa, por isso é necessério a conscientizagdo
de que promover as brincadeiras nas séries iniciais é tdo importante como na Educacio
Infantil, faz com que os alunos interajam mais no processo educativo e aprendam com muito
mais entusiasmo, além do brincar ser fundamental para o crescimento infantil.

Assim partiu da hipédtese o liddico como recurso, método e estratégica a assimilagio
dos conceitos e auxilio no processo de ensino e aprendizagem. Embora se compreenda que
cada aluno é tnico, com potencialidades diferenciadas, ainda assim, notou-se que o trabalho
com o lddico nio tem sido explorado como meio de aprimorar as habilidades e
potencialidades dos alunos da educagio infantil.

Nesta perspectiva, é muito mais vidvel ensinar matemadtica quando utilizamos jogos.
Além de ser bastante prazeroso trabalhar a alfabetizagdo e o letramento com atividades
lddicas; jogo meméria, musica, parlendas, alfabeto mével, contagdo de histérias. O ladico
pode ser uma ferramenta pedagdgica facilitadora do processo de ensino e aprendizagem; os
jogos e brincadeiras proporcionam a aquisi¢io do conhecimento através dos aspectos
cognitivos e afetivos; A brincadeira pode ser um elemento primordial para a construcgio das
relagdes interpessoais da crianga.

Assim, o estudo procurou mostrar como o trabalho com o lddico transcorre dentro
do processo de ensino e aprendizagem e como esse método pode auxiliar e trazer beneficios
para interacdes que ocorrem no meio social no qual o aluno esta inserido. Demonstrando
que a crianga através da brincadeira pode aprender regras e normas sociais, ética e conceitos
morais, sem imposicio e através de atividades que elas realizam com prazer.

Portanto a pesquisa desse projeto é de suma importincia ndo somente para a escola,
mas também para os pais entenderem que as brincadeiras no processo de ensino e
aprendizagem nio é perda de tempo e muito menos que os alunos nio aprendem através do
brincar, pelo contririo é brincando que as criancas aprendem com mais facilidade,
entusiasmo, faz com que elas venham gostar de estar na escola, pois oferecer um ensino de
qualidade e dedicagio vai muito além de ficar sentado numa cadeira na sala de aula, é
proporcionar aos alunos algo novo, que desperta a curiosidade e nada melhor do que os jogos
e as brincadeiras no processo educacional.

Conclui-se que o aspecto lidico voltado para as criancas facilita a aprendizagem e o
desenvolvimento integral nos aspectos fisico, social, cultural, afetivo e cognitivo. Enfim,

desenvolve o individuo como um todo, sendo assim, a educacdo infantil deve considerar o
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lddico como parceiro e utiliza-lo amplamente para atuar no desenvolvimento e na

aprendizagem da crianga.
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