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ANALISE PROSPECTIVA DOS REGISTROS DE SOFTWARE NO BRASIL
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RESUMO: Este trabalho visa apresentar sobre o funcionamento legal dos registros de
softwares no Brasil, realizando uma breve apresentacio sobre as leis de software e dos
direitos autorais, a demonstragdo de como ocorre o desenvolvimento cientifico e tecnolégico
referente as informacdes sobre os softwares, e para finalizar, a verificar a correlagio da
propriedade intelectual com os registros de software existentes no pais. A metodologia
adotada consiste numa revisio da literatura, buscando uma maior familiariza¢do sobre a
importincia da realizagdo do registro de software. No decorrer do desenvolvimento deste
projeto foi demonstrada a visdo de autores brasileiros sobre a possibilidade de que o registro
de software tenha uma atuagio diretamente relacionada ao uso da propriedade industrial e
dos direitos autorais, além de buscar um melhor entendimento sobre as leis que regem tanto
o programa de computador, quanto o software em si, obtendo como resultado a evolugdo do
software, que promoveu uma enorme demanda global. Portanto, foi possivel gerar o
estimulo a pesquisa de maneira local, o surgimento de mais produtos inovadores, processos

e, por fim, a diminuic3o de trajetos na condugio da producio e da autonomia.
Palavras-chave: Registro de Software. Propriedade Intelectual. Direitos Autorais.

ABSTRACT: This work aims to present the legal functioning of software registrations in
Brazil, providing a brief presentation on software and copyright laws, demonstrating how
scientific and technological development occurs regarding information about software, and
to Finally, verify the correlation of intellectual property with existing software registrations
in the country. The methodology adopted consists of a literature review, seeking greater
familiarity with the importance of carrying out software registration. During the
development of this project, the vision of Brazilian authors was demonstrated on the
possibility that software registration has an action directly related to the use of industrial
property and copyright, in addition to seeking a better understanding of the laws that govern
both the computer program, as well as the software itself, resulting in the evolution of
software, which promoted enormous global demand. Therefore, it was possible to stimulate
research locally, the emergence of more innovative products, processes and, finally, the

reduction of journeys in the conduct of production and autonomy.
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1 INTRODUCAO

No processo de producio de um software é necessdrio garantir a protecdo e
comprovacio da titularidade, ou seja, a autoria do responsavel pelo desenvolvimento, sendo
assim é necessario a realizagdo do registro de software, que nada mais é do que um
mecanismo capaz de exercer a defesa dos seus direitos contra acdes prejudiciais e
provenientes de terceiros, como a criacio de cdpias ilegais, uso indevido, pirataria,
apropriacdo e também alteracdo sem que houvesse autorizagio do titular.

Conforme o Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI), antes de realizar
uma solicitagdo para registro de software, é necessirio criptografar o texto ou arquivo que
obtenha o cédigo-fonte, posteriormente, fazer o uso de um algoritmo apropriado para
converté-lo em um hash.

No Brasil, houve a criacdo da Lei n® 9.609 de 19 de fevereiro de 1998 (BRASIL, 1998),
mais conhecida como Lei do Software, e que tem como objetivo a protegio da propriedade
intelectual do software, patenteando e reservando os direitos de comercializagio. Como
também ¢é responsidvel pelo processo de protecio dos direitos autorais do software,
assegurando ao criador os direitos autorais sem depender de um registro formal. Para
realizagdo dos devidos procedimentos, o proprietirio do software deverd necessariamente
entrar em contato com o Instituto Nacional de Propriedade Intelectual (INPI), para que
assim possa realizar o registro e assegurar os direitos de exclusividade durante um periodo
de 50 anos.

Quando um software é desenvolvido e possui funcionalidades similares 4 de outro j&
existente, nio implica dizer que isto infringe os direitos autorais, mesmo levando em conta
que esteja utilizando ideias implementadas no software que foi lancado anteriormente. Por
mais que estes sejam considerados motivos para que o responséivel procure por protegio do
seu software através do patenteamento, segundo a Lei da Propriedade Industrial as ideias
nio sdo consideradas patentedveis, como também esclarece a Lei do Direito Autoral que
atualmente rege a protecdo das ideias.

O projeto em questio tem como objetivo geral realizar um estudo prospectivo com o
intuito de coletar informaces sobre o funcionamento legal dos registros de softwares no
Brasil. Os objetivos especificos sdo: a apresentagio das leis sobre os softwares e direitos
autorais, a demonstracio do desenvolvimento cientifico e tecnolégico referente a
informacdes sobre os softwares, e por fim, a verificagio da correlagio da propriedade

intelectual com os registros de software vigentes no Brasil.
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Atualmente, o software tem um papel fundamental no cotidiano das pessoas tanto
na vida pessoal como profissional, independente da 4rea de atuagio. Por meio dos softwares
se tem diversas vantagens como auxilio da realiza¢io de trabalhos e a capacidade em realizar
processos mais rdpidos com um maior volume de dados. A utiliza¢do de novas metodologias
e ferramentas tecnolégicas tem se tornado fundamental no controle, com também no
gerenciamento das rotinas administrativas e organizacionais. Neste sentido, o
desenvolvimento de softwares passou a ser comum, porém com isso em muitos casos ndo
seguem as devidas legislacdes. Sendo assim, a pesquisa se justificard através de uma anélise
com rela¢do ao funcionamento legal dos registros de softwares no Brasil, levando em conta
o aumento da propaga¢io da pirataria de software devido ao compartilhamento de links,
antdncios e sites que divulgam propostas voltadas ao uso do software de maneira ilegal, sem

o consentimento dO autor.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 PROPRIEDADE INTELECTUAL DO SOFTWARE

A propriedade intelectual é considerada como um dos elos entre a geragio e a
obtencio do conhecimento, que estabelece as relacdes entre os atores publicos e privados,
definindo quem participa ou nio. Sendo assim, torna-se um mecanismo de interagio entre
agentes econdmicos, de uma organizacio de investimentos e de pesquisa em inovagio,
auxiliando na organizagio de mercados e definindo condi¢des para distribui¢io de beneficios
e a orientagdo ao executar as politicas pablicas (SALLES-FILHO, 2007).

Os direitos de propriedade intelectual drasticamente fortes ou mal formulados
impedem o avango para inovacio, j4 que os monopolistas conseguem obter muito menos
incentivos 3 inovagdo do que se compete. A pesquisa moderna provou que o grandioso
economista Joseph Schumpeter estava errado em citar que a competi¢cdo na inovagio
conduziria ao sucesso das empresas. Quando um monopolista, uma vez estabelecido, pode
torna-se duro de superar, como tem sido o caso da Microsoft nos dias atuais (STIGLITZ,
2005).

Algumas pessoas argumentam que a propriedade intelectual significa ndo apenas o
direito de ser proprietirio e vender ideias, mas também autoriza o direito ao uso. Sendo
assim, criando um monopdlio ineficiente, pelo fato de que a prote¢do remova a liberdade do

usuario em utilizar a ideia encontrada num outro software. (BOLDRIN E LEVINE, 2002).
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O uso da internet favoreceu ainda mais a propagacio do software, ressaltando
caracteristicas, que tem como significado bens de todos e, ao mesmo tempo, bens de
ninguém (LEMOS, 2005).

No campo juridico brasileiro a Lei n° 9.610 de 19 de fevereiro de 1998 (BRASIL, 1998)
define que todo criador de obra intelectual gozaré de direitos de exploracio e exclusividade
sobre sua criacdo. Prevé a lei descrita que s3o direitos autorais todos aqueles inerentes as
obras incorpdreas ou imateriais de criagdo do espirito e inteligéncia do autor. Acrescenta
Tarcisio Teixeira que, o Direito Autoral cuida de obras relacionadas a estética, sensagdes
corporais, as percepgdes, ao estado de espirito, aos sentimentos, aos simbolos (TEIXEIRA,
2017).

O programa de computador, apesar da normatizacdo da Lei n° 9.609, de 19 de
fevereiro de 1998 (BRASIL, 1998) passou a ser tratado no Brasil pela IN 74 do INPI. Do teor
da instrucdo, os softwares como criagio protegida pelos Direitos Autorais, devem ser
registrados no INPI - Instituto Nacional da Propriedade Industrial. O professor Tarcisio
Teixeira (2017) salienta sobre as caracteristicas da lei considerando o carater sigiloso do
registro e o requisito deste para a comercializagio do programa no pais. Acrescenta ainda, a
necessidade de averbacdo no INPI, no caso de software de origem estrangeira.

A necessidade no mundo atual implica em se ter programas de computador com
desenvolvimento de fins econdmicos, comerciais ou de uso ptblica, assim é necessdrio fazer
uso de uma linguagem algoritmica com itens especificos, assim nio apresentando uma
linguagem totalmente natural, o que os afasta de uma atividade intelectual, abrangida pelo
direito autoral. Porém, o software em si ndo é um objeto voltado para protecio de patente,
sé em casos de expressio de ideias para buscar solu¢des que tenham cariter de acdo pratica,
como requisito no uso em inddustrias, o que a lei das patentes exige”. Dessa forma afirma-se
que “os programas de computador devem ser, obrigatoriamente, patentes de software”
(ORTIZ, 20m).

Ainda de acordo com Ortiz (2011) os programas de computador quando analisados
juridicamente podem ter aplicacio em computadores e ainda em seus dispositivos internos
e externos que contenham dados de acesso ou de meméria da méquina. A Constituigio
Brasileira, traz, portanto, e seu regime juridico do software o contetido de suas exigéncias
em rela¢do a sociedade de forma pritica na tutela de protecdo dos dispositivos eletrénicos.
Assim, ao registrar um computador este deve estar composto de dados do seu autor ou
titular, demonstrando se o mesmo é fisico ou juridico, com descri¢do completa do software,
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partes do programa entre outros itens que estabelecerdo seguranca em relacdo a terceiros e
assim trazendo garantia de originalidade, destaca-se que esse registro deve ser feito pelo

governo.

2.2 LEI DO SOFTWARE E LEI DOS DIREITOS AUTORAIS

A Lei do Software confere protecdo aos direitos autorais e seus conexos vigentes no
Brasil, garantindo seu uso de forma exclusiva pelo autor que pode autorizar ou proibir que
essas informacdes sejam compartilhadas. Porém, esse direito no tem aplicacio em casos em
que o programa de computador em si nio seja objeto essencial de loca¢do. Assim, observa-
se que a Lei do Software traz protecio juridica e legal da propriedade intelectual do programa
de computador, equivalente a obra intelectual protegida pela lei dos direitos autorais, e
equivalente a invencdo industrial protegida pelo Cédigo de Propriedade Industrial (ORTIZ,
2011).

Pela Lei de Software, define-se como programa de computador uma expressio de
instrugdes, codificadas ou nio, capaz de comandar de maneira digital uma miquina ou um
dispositivo para a realizagio de fins determinados. No Brasil, o registro formal de software
é feito pelo Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI) e no Escritério de Direitos
Autorais da Biblioteca Nacional com periodo de duracdo da protecdo de 50 anos contados a
partir de 1° de janeiro do ano seguinte ao da sua publicagio. Durante esses 50 anos de
protecio, o titular do software tem o direito exclusivo de fazer cépias da obra, distribuir ou
vender cdpias para terceiros e criar outros softwares derivados da primeira obra (ORTIZ,
2012).

Em 1998 foi decretada a Lei n°® 9.609, de 19 de fevereiro de 1998 (BRASIL, 1998), mais
conhecida como Lei do Software, junto a nova Lei n° 9.610 de 19 de fevereiro de 1998
(BRASIL, 1998). As novas regras determinavam que o Brasil deveria seguir o padrio das
normas internacionais e deixou a opgdo ao titular dos direitos autorais de software, efetuar
ou nio o registro junto ao Instituto Nacional de Propriedade Intelectual (SANTOS, 1997).

O legislador brasileiro buscou compreender a necessidade encontrada quando
excepcionou o amparo ao software, através de peculiaridades tanto comerciais, quanto

técnicas. Ao tratar da propriedade intelectual do software foram estabelecidas regras para a

propriedade autoral conforme a Lei do Software (CERQUEIRA, 2000).
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O Brasil, atualmente, reconhece o Direito Autoral como maneira que busca preservar
a protecdo juridica averiguada ao software, sendo assim, buscando preservar as normas
aplicadas mundialmente (PETERSEN FILHO, 1998).

Pela Lei de Software, o objeto de protecdo no programa de computador é a expressio
em cédigo de uma solugdo para um problema técnico, sendo protegido, assim, como Direitos
Autorais. Mostra-se oportuno distinguir direitos autorais de propriedade industrial:
enquanto o Direito Autoral protege formas de expressio, planos ou conceitos, a protegio
industrial protege uma solugio para um problema técnico determinado, dando exclusividade
a solugdo como ideia.

O setor de desenvolvimento de programas de computador depende de inovagio e de
fluxo de conhecimento, pela prépria natureza da constante evolugio da tecnologia. A
legislagdo autoral como copyright, nesse contexto, torna a indutstria de software inflexivel,

estabelecendo uma série de restrigdes para o uso, modifica¢io e distribui¢do destas producdes

intelectuais (FERES; OLIVEIRA; SILVA, 2018).

3 METODOLOGIA

A metodologia implantada no projeto é de caréter exploratério com uma revisdo da
literatura, sendo assim, obtendo uma maior familiarizagio sobre a importincia de realizar o
registro de software, como também quais foram as dificuldades encontradas no decorrer
deste processo.

Para a pesquisa bibliografica foi usada como base referencial de autores pertinentes
na rea e ainda em registro de software, pirataria e software livre, com o propésito de trazer
diretrizes dessa andlise. A partir das referéncias estudadas de relevincia nas respectivas areas
de estudo, foi formada uma narrativa com itens sobre o desenvolvimento de software,
explorando também de maneira sucinta implica¢des da legislagio brasileira para na protegio
e no contexto do incentivo a inovacio.

Foram utilizados artigos cientificos publicados e relacionados ao tema, sendo a busca
feita nos seguintes bancos de dados eletrdnicos: Peridédicos Capes, Scielo e Google

Académico.

4 DESENVOLVIMENTO

A determinacdo do grau essencial de protecio ao software é vista como uma das

tarefas mais complexas, tendo em vista que é necessirio manter a concorréncia e o aumento
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do conhecimento e da informacdo. A principio, reflete-se qual seria a melhor maneira
contratual, sendo assim, a prote¢io do software foi realizada sobretudo pela formacdo de
acordos por meio das partes envolvidas. Contudo, com o passar dos anos a tecnologia tem
passado por uma constante evolucdo e os computadores pessoais se tornaram mais acessiveis
e baratos, porém o desenvolvimento de software ainda tinha a dependéncia por recursos
humanos mais custosos. Portanto, foi notado que os acordos contratuais nio ofertavam uma
protecdo apropriada e que seria preciso haver uma legislagio mais especifica para este caso.

As discussdes com relacdo a escolha pela melhor op¢io foram reunidas em trés
possibilidades: a preferéncia pelo sistema da Propriedade Industrial, mediante o uso de
patentes, a adoc¢do de uma protegio sui generis, com adaptagio das caracteristicas especificas
deste propésito, ou a utilizacdo do sistema de Direito de Autor, fornecendo ao software o
mesmo tipo de protecdo dado as obras literdrias, tendo em vista que este sistema possuia
uma estrutura juridica com reconhecimento internacional, sendo estabelecida pela
Convengdo de Berna.

As patentes de software ndo tém permissdo, ou na pior das hipdteses, aparece com
sua apreciagio uma enorme limitacio, em grande parte dos paises desenvolvidos,
sustentando o argumento de que a prote¢io mais apropriada para o software é o uso do
Direito Autoral. Entretanto, muitos defendem que uma invengdo n3o poderia ter sua patente
negada apenas pelo fato de ter sido desenvolvida com o uso de um software. Deste modo, se
uma invengio que é baseada em hardware pode ser patenteada, nio deveria ser negado o
titulo para seu equivalente em software.

Uma criagio é vista como uma invengio a partir do momento em que sua concepgio
nio aparece em casos de exclusdo pela prépria legislacdo local de tornarem-se considerados
como tal. Ademais, para se ter uma invencio, é preciso que a mesma esteja incluida num
setor técnico, onde possa resolver algum problema técnico, e possua também um efeito
técnico, sendo assim, evitando a possibilidade de ocorrer a patenteabilidade de possiveis
abstracdes.

O programa de computador precisa participar do processo que torne um efeito
técnico industrial, isso significa dizer que existem dois objetos que devem ter protecio: a
invencdo que proporciona um efeito técnico e o programa de computador. Os dois objetos
citados diferem: de um lado hd uma invencao ou criagio com efeito técnico industrial que
pode ser protegida pelo sistema de patentes e, do outro, o programa de computador é
protegido pelo regime autoral. Caso os métodos que foram implementados no hardware seja
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objeto de patentes, entdo é vetado o patenteamento aos equivalentes em software, o qual ndo
teria sido concebido, visto que ambos foram métodos industriais que buscavam solucionar
o problema técnico, sendo que a implementacio em software é vista somente como uma
questdo voltada ao projeto.

Desta forma, segundo tudo que foi abordado, as solicitagdes de patentes de programas
de computador que buscam resolver um problema técnico, tornem-se atuais, e possam
envolver uma atividade inventiva, acabam resultando numa ascensio da técnica, sendo
vistos como invengdes e, consequentemente, passiveis de protecdo patentiria, a partir do
momento que nio haja reivindica¢do das patentes de programas de computador, e que nio

se mencione as demais restri¢Ses previstas pelo ordenamento juridico.

s RESULTADOS OBTIDOS

O trabalho obteve como resultados que o registro de software é uma possibilidade
que tem sido debatida e defendida por diversos autores no Brasil que tem atuagio direta na
propriedade industrial. O ex-diretor do Instituto Nacional da Propriedade Industrial
(INPI), Antdnio Carlos de Souza Abrantes é um dos autores que tem feito a publicacdo de
vérios artigos com o parecer favordvel com relagio ao programa de computador ser
patenteado no Brasil, diferentemente do “software em si”, que é protegido apenas pelo
Direito Autoral, conforme estd explicito na legislagio brasileira.

As patentes tém sido defendidas como uma espécie de mecanismo que busca a
melhoria do desenvolvimento tecnolégico em uma 4rea especifica, e para auxiliar os
inovadores a converter suas ideias em produtos. No caso especifico da inddstria do software,
a sua dinimica e a prote¢do com base no Direito Autoral tém sido suficientes para garantir

uma histéria notdvel de inovagio tecnoldgica ripida e boa captagio de recursos.

CONSIDERACOES FINAIS

Nos altimos anos foi possivel observar o enorme crescimento de novas tecnologias
que trouxeram mudancas repentinas e desafios que estio diretamente relacionados a
propriedade intelectual. A evolucio do software promoveu uma alta demanda global, sendo
assim, ocasionando uma busca por medidas a serem adotadas para obter como retorno a
protecio da propriedade intelectual do produto desenvolvido, mesmo que os resultados

obtidos ainda sejam considerados imprevisiveis.
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Do modo como tem sido realizada a protecdo ao direito da propriedade intelectual
sobre as inovagdes tecnoldgicas consegue gerar o estimulo a pesquisa local, além do
surgimento de produtos modernos, novos tipos de processos e a diminui¢do de trajetos na
conducdo da produgio e da autonomia, porém, é possivel também, haver uma falta de

incentivo a prépria inovacio e assim perdurar a formacio dependente dentro das empresas.
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