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INCLUSAO DA TECNOLOGIA EM SALA DE AULA

Daiani de Fatima Somavillal

RESUMO: O presente trabalho vai abordar sobre o tema inclusdo da tecnologia em sala de
aula com uso de metodologias ativas, a metodologia ativa para a resolugio do problema que
foi escolhida é a aula invertida, metodologia essa que ajuda muito no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos em sala de aula, fazendo com que o aluno seja o protagonista da
sua aprendizagem, tendo maior autonomia sobre o contetido proposto. A inclusio da
tecnologia em sala de aula traz muitos beneficios para os alunos, onde o uso da tecnologia
facilita a aprendizagem, oferece conhecimento de forma ampla e de ficil acesso.

Palavras-chave Aula. Inclusio. Sala. Tecnologia.
INTRODUCAO

O presente trabalho vai abordar sobre o tema inclusdo da tecnologia em sala de aula
com uso de metodologias ativas, um exemplo de metodologia ativa que temos é a aula
invertida, metodologia essa que ajuda muito no processo de ensino e aprendizagem dos
alunos em sala de aula, fazendo com que o aluno seja o protagonista da sua aprendizagem,
tendo maior autonomia sobre o contetido proposto.

A inclusdo da tecnologia em sala de aula traz muitos beneficios para os alunos, onde
o uso da tecnologia facilita a aprendizagem, oferece conhecimento de forma ampla e de fécil

acesso.

OBJETIVOS
OBJETIVO GERAL

Proporcionar melhor aprendizagem dos alunos, sempre motivar e incentivar na busca
do conhecimento com o uso da tecnologia em sala de aula nas series iniciais do ensino

fundamental.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Incentivar sobre a importincia da tecnologia na sala de aula

L] Despertar interesse nos alunos

"Pedagogia, licenciatura, Universidade Anhanguera, Uniderp.
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® Propor melhor desenvolvimento da criatividade

e Motivar os alunos com o uso da tecnologia

PROBLEMATIZACAO

O uso da tecnologia em sala de aula no processo de ensino e aprendizagem ainda
continua sendo um grande desafio para as escolas brasileiras, onde a falta de infraestrutura
é o maior obsticulo para inserir a tecnologia nas escolas, a qualidade dos recursos sido
insuficientes para alcancar bons resultados, falta suporte técnico e investimentos em
infraestrutura para que seja disseminada o uso da tecnologia em sala de aula, baseado nesse
problema o qual é preciso ser enfrentado apresento a pesquisa para a implementagio do uso

da tecnologia em sala de aula.

REFERENCIAL TEORICO

E muito importante incentivar os alunos na busca por novos conhecimentos, sempre
motivando para obter um melhor aprendizado, um excelente resultado no processo de
ensino, atrair o interesse dos alunos. O uso da tecnologia em sala de aula proporciona um
espaco de aprendizagem dinimico e lddico com a participagio ativa dos alunos. Explorar
tudo o que a tecnologia nos oferece para ter um melhor aprendizado, obter conhecimento,
alcancar resultados positivos.

O uso da tecnologia em sala de aula proporciona melhor aquisi¢do de conhecimentos,
estende muitas possibilidades na construcdo para obter novos conhecimentos.

Para obter o uso da tecnologia em sala de aula é necessario que os professores tenham
qualificagio constante para trabalhar adequadamente com esse meio de ensino, estar sempre
qualificados, preparados para poder passar o conhecimento por meio da tecnologia.

O avango da tecnologia est4 cada vez maior, visto assim, a grande necessidade de se
trazer para dentro da sala de aula, a importincia que tem nesse processo de ensino e
aprendizagem dos alunos, a nova era traz muitas possibilidades de ensino, estimulando mais
a aprendizagem dos alunos, fazendo com que estes tenham maior interesse, facilitando assim
todo o processo de ensino, melhorando a qualidade.

De acordo com Cavalcante (2012), trabalhar com as tecnologias (novas ou nio) de
forma interativa nas salas de aula requer: a responsabilidades de aperfeicoar as compreensdes
de alunos sobre o mundo natural e cultural em que vivem. E indispensivel o

desenvolvimento continuo de alunos e professores, trabalhando adequadamente com as
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novas tecnologias, constata-se que a aprendizagem pode se dar com desenvolvimento
emocional, racional, da imaginacio, do intuitivo, das interacdes, a partir dos desafios, da
exploragio de possibilidades, de assumir responsabilidades, do criar e do refletir juntos.

Para fazer o uso da tecnologia é necessirio estar sempre atento, pois através dela
temos acesso a tudo, temos as vantagens como coisas que facilitam a nossa vida para o bem,
possibilitando melhorias, facilitando o ensino, ajudando no dia a dia, mas tem também as
desvantagens, o lado negativo, que prejudica, portanto, a importincia de estar atendo para o
uso dessa ferramenta tio importante nos dias de hoje.

Segundo Cavalcante, estamos diante de um novo século, com uma nova sociedade, a
sociedade da informacdo, com novo formato de receber e transmitir informacio, e de uma
busca interminédvel de conhecimento. As pessoas hoje em dia, tém acesso ao mundo e as suas
tradicGes culturais, com muita mais eficicia e rapidez que ontem. Com a explosio da
computagio e, consequentemente da internet, passou-se a considerar que disponibilizar
informacdo em uma pagina da Internet seria um processo educativo continuo e a formagio
da lingua escrita dessa pessoa, estaria sendo realmente transmitida, de forma correta. Seré
mesmo? E qual seriam realmente as vantagens e desvantagens dessa interferéncia digital em
nossos dias? As recorda¢des da Educacio nos dizem que, educar nio é adestrar, nem
governar informagdes para um individuo e sim servir como mediador desse processo.

Podemos inserir o uso da tecnologia em sala de aula juntamente com o uso de
metodologias ativas, o uso de metodologias ativas associadas a tecnologia estimulam os
alunos, contribuindo para que os alunos desenvolvem competéncias e melhoram o
desenvolvimento no pensamento critico, facilitam o desenvolvimento da dimens3o
socioemocional e cognitiva dos estudantes.

O uso de metodologias ativas possibilitam transformar as aulas em experiéncias, a
aprendizagem torna-se mais significativa, torna o aluno mais participativo, mais criativo,
dinimico em sala de aula, o aluno é o principal, é o protagonista no seu processo de ensino e
aprendizagem, onde o professor passa a ser o mediador do ensino.

Segundo Moran (2018), Dewey ji falava em educagio ativa, em centralidade do
processo de ensino no aluno. O movimento da Escola Nova de Dewey, com o aprender
fazendo, j4 apontava a necessidade de retirar o aluno da sua acomodada posi¢io passiva para
ser protagonista em seu processo de aprendizagem. Moran (2018) também cita o pensamento
de Paulo Freire ao elucidar a necessidade de valorizagio do conhecimento prévio do aluno,

em sua “leitura de mundo”, na urgéncia em se desenvolver o olhar critico e questionar o
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mundo ao seu redor. Sio esses ideais que fundamentam as principais caracteristicas das
Metodologias Ativas.

Metodologias ativas de aprendizagem facilitam a constru¢do do conhecimento dos
alunos, ajuda o aluno a se desenvolver melhor, onde adquirem maior autonomia, autoestima,
trabalho em equipe, garantindo um futuro melhor, onde o aluno ji estd preparado para
melhor enfrentar.

Segundo Berbel (2011), 0 engajamento do aluno em relagio a novas aprendizagens,
pela compreensdo, pela escolha e pelo interesse, é condicio essencial para ampliar suas
possibilidades de exercitar a liberdade e autonomia na tomada de decisGes em diferentes
momentos do processo que vivencia, preparando-se para o exercicio profissional futuro.

As metodologias ativas tém como principal objetivo estimular os alunos no processo
de ensino, fazendo com que o aluno tenha mais responsabilidades com o seu préprio saber,
sai do tradicional onde o professor era o principal protagonista, o professor passa ser o
mediador, facilitador de todo o processo onde o protagonista passa a ser o aluno.

Segundo Prado (2019), “uma metodologia ativa deve permitir que o aluno rompa com
a passividade e adentre em um universo colaborativo que o permitird integrar-se a uma
comunidade maior, a comunidade de aprendizagem” (p. 166). Segundo ele, no 4mbito do
ensino de Ciéncias, “a constru¢do de conhecimentos dos estudantes est4d substancialmente
pautado pelas relagdes sociais estabelecidas em suas dinimicas grupais. Assim, somente por
meio da compreensio das relagdes exibidas pela comunidade escolar pode-se orientar a¢des
ativas no sentido de modifica-las” (p. 238).

As metodologias ativas tém como caracteristicas, participagio ativa dos estudantes,
ter boas priticas com a tecnologia e educagio, ter um ensino do contetido mais préximo da
realidade dos estudantes.

As priticas que caracterizam metodologias ativas de ensino e aprendizagem sio,
aprendizagem baseadas em problemas e aprendizagem baseadas em projetos, ensino hibrido,
gamificagdo, promogio de seminarios de discussdes como férum e debates, sala de aula
invertida.

O uso de metodologias ativas traz grandes beneficios para os alunos, entre eles, ajuda
a desenvolver autoconfianca, enxergar o processo de aprendizagem de maneira mais
tranquila, adquirir mais autonomia, maior satisfacio do aluno em sala de aula, ter mais
facilidade em resolver problemas, se tornar profissional mais qualificado e valorizado,

melhor reconhecimento no mercado de trabalho.
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Metodologia ativa é aquela que integra as disciplinas a realidade vivida pelos alunos,
realizagio de projetos em grupo ou individual, séries e idade diferentes, traz engajamento e
cooperacio entre os envolvidos, também coloca o aluno pra pensar e refletir sobre questdes
que os cercam. A escola precisa trazer inovacdo, novas tecnologias digitais para trazer um
engajamento do aluno, entre escola e sociedade.

O uso de metodologias ativas estd presente no processo de ensino aprendizagem, é
de suma importincia, esté ligado diretamente para que ocorra a educagio, estimula os alunos
na busca pelo conhecimento.

Enfatiza Souza; Souza (2008, p.z) que as novas tecnologias ajudardo de forma efetiva
o aluno, quando estes estiverem na escola e nesse momento eles se sentirdo estimulados a
buscar e socializar com esses recursos de forma a melhorar seu desempenho escolar. Essas
ferramentas tecnolégicas além de facilitar o acesso aos novos conhecimentos servem
também de base para novas adaptagdes aos sistemas variados de transmissio de
conhecimento de maneira a melhorar, transferir e transformar os fatores complicados em
algo mais acessivel e sedimentado, transformando a teoria em prética.

Uma das metodologias ativas que podemos citar que est4 presente na era digital é a
sala de aula invertida, onde o estudante aprende por meio da articulagio entre espacos e
tempos on-line, o intuito da sala de aula invertida é explorar os avancos da tecnologia
educacional.

Existem muitas possibilidades e desafios para a utilizagdo das metodologias ativas na
prética pedagdgica em sala de aula, possui uma grande necessidade de ensinar os alunos por
meio dessas préticas.

A sala de aula invertida traz muitos beneficios para os alunos, como, protagonismo
do aluno, desenvolve habilidades, otimizagdo de tempo, autonomia, mais interesse nas aulas,
melhor aprendizagem, desenvolvimento de habilidades, maior flexibilidades nas aulas.

Com a sala de aula invertida o aluno deixa para trds o papel de ouvinte, somente de
absorver a informac3o e passa a ser o protagonista do seu préprio aprendizado, é um modelo
que une tecnologia ao processo de ensino e aprendizagem onde o aluno pesquisa determinado
assunto, buscando informacdo adquirindo mais conhecimento, podemos dizer que é uma
mistura de experiéncia digital e sala de aula.

A sala de aula invertida ajuda também aqueles alunos que sio mais timidos na hora
de se expor, pois o aluno consegue se preparar em casa entendendo melhor o contetdo, pois

poderd pesquisar na internet assuntos relacionados ao tema o qual foi proposto.
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METODO

Para proporcionar melhor aprendizagem dos alunos, é preciso sempre motivar e
incentivar os estudantes na busca pelo conhecimento, o uso da tecnologia em sala de aula
facilita muito esse processo, principalmente nas series iniciais do ensino fundamental.

O objetivo é incentivar sobre a importincia da tecnologia na sala de aula propondo
melhor desenvolvimento da criatividade dos alunos, motivando sempre através do uso da
tecnologia.

O uso de metodologias ativas em sala de aula no processo de ensino e aprendizagem
é de suma importincia, onde o aluno é o principal personagem e responsavel pelo seu ensino,
o aluno participa mais, tem mais interesse pelo que est4 sendo ensinado.

O método escolhido foi a sala de aula invertida, pois traz muitos beneficios para os
alunos, onde o aluno é o protagonista da sua aprendizagem, ele desenvolve habilidades,
otimizacdo de tempo, autonomia, mais interesse nas aulas, melhor aprendizagem, maior
flexibilidades nas aulas.

Essa metodologia de ensino concilia atividades online e materiais didaticos para
aprofundar os conhecimentos dos alunos, despertando maior interesse nos temas propostos
melhorando seu engajamento nas aulas, possibilitando que os alunos se preparem
previamente com mais confianga para participarem das discussdes.

Desse modo a sala de aula invertida é uma metodologia muito importante, é um
modelo oriundo do ensino hibrido, onde o professor passa uma serie de teméticas para que
o aluno pesquisa em casa, adquirindo seu conhecimento de maneira auténoma depois
quando estiver em sala de aula o professor desenvolve atividades para que o aluno coloca as
atividades pesquisadas em praticas, onde o professor vai mediar as atividades, trazendo
novos pontos para o aluno refletir e complementar o que foi aprendido, momento esse que

o aluno pode tirar suas ddvidas relacionadas ao tema proposto.

CRONOGRAMA

Planejamento - Momento em que o aluno pesquisa sobre a temitica passada pelo
professor e prepara o assunto para apresentacio em sala de aula.
Execug¢do - Depois do aluno ter pesquisado e estudado sobre determinado tema ele

apresenta para a turma em sala de aula.
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Avaliagio - Processo o qual o professor avalia a apresentacio do aluno, se ele

conseguiu entender 0 assunto e assim complementa o conteﬁdo abordado.

RECURSOS

Os recursos necessérios para elaboracio do projeto baseado no uso de tecnologia em
sala de aula através da metodologia ativas sala de aula invertida sdo: computador com acesso

a internet para fazer as pesquisas e livros didaticos.

AVALIACAO

O processo de avaliacdo se d4 através da observacio de todo o projeto, elencando os
pontos positivos e negativos, fazendo adequacdes necessérias, fazendo a corregio dos erros,
a avaliagdo serve para saber se o aluno teve entendimento do contetddo o qual foi passado.

No momento da avaliagio é analisado o planejamento e a execugio.
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