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RESUMO: Este estudo aborda a disciplina de Cultura Digital e explora a utilizagio da
inteligéncia artificial (IA) como parte do curriculo. A plataforma Code.org foi escolhida
como ferramenta para o ensino pritico de conceitos de IA. A coleta de dados foi realizada
por meio de um questionério aplicado imediatamente apés a aplicagdo da aula. O objetivo
foi avaliar a percepc¢do dos alunos em relagio a utilizagdo da IA e da plataforma Code.org
como recursos educacionais. Os resultados indicaram que a combinacdo da disciplina de
Cultura Digital, inteligéncia artificial e a plataforma Code.org foi bem recebida pelos
alunos, que demonstraram interesse e compreensio dos conceitos apresentados. Esse estudo
destaca a importincia da IA utilizando recursos como a plataforma Code.org, para
promover a educacio digital e despertar o interesse dos alunos para as demandas do mundo
digital em constante evolugio.
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artificial. Plataforma Code.org. Questionédrio. Educagio digital. Recursos educacionais.

1 INTRODUCAO

O estégio é uma oportunidade importante para aplicar os conhecimentos adquiridos
na universidade na pratica, além de proporcionar um contato mais préximo com a realidade
das escolas e dos estudantes. Na Escola Centro de Ensino Integrado Ernesto de Almeida -
CETI, tivemos a oportunidade de desenvolver atividades pedagdgicas com alunos do ensino

.y . . . ~
médio, orientados por professores experientes e comprometidos com a educacio.
A escola oferece um ambiente propicio para a pratica pedagdgica, contando com salas

de aula bem equipadas e laboratérios de informética, Laboratério Maker, refeitério amplo,
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quadra esportiva, piscina, sala de danga e musica, biblioteca, secretaria e entre outras de
suma importincia para administracdo das atividades cotidianas da escola e promover o
ensino de qualidade, além de uma equipe docente qualificada e um corpo discente
diversificado. Acreditamos que essa diversidade de experiéncias e perfis de estudantes nos
ajudou a ampliar nossas visGes sobre a educagio e a aprimorar nossas habilidades como
futuros profissionais na 4rea de educagio.

Durante nossa etapa de estigio, escolhemos a Inteligéncia Artificial como
ferramenta no processo de ensino e aprendizado, buscando estimular a criatividade e a
interatividade dos alunos. Desenvolvemos um projeto que integrou a teoria e a pratica,
tornando o aprendizado mais significativo e motivador para os estudantes.

Além disso, pretendemos contribuir com a escola em outros aspectos, como
participando de reunides pedagdgicas, ajudando a elaborar planos de aula e colaborando em
atividades extracurriculares, como projetos de pesquisa e extensio.

O estagio foi desafiante, mas o fizemos com entusiasmo e dedica¢do. Acreditamos
que essa experiéncia serd importante para nossa formacdo e nos prepara para os desafios da
docéncia.

Ao decorrer do estdgio buscamos identificar aspectos que pudesse agregar aos alunos
e docentes aulas que os estimulem a utilizar Tecnologias Digitais da Informagio e
Comunicacio - TDICs.

Durante nosso periodo de observagio e coparticipagdo percebemos que alguns alunos
nio demonstravam interesse nas atividades e alguns chegavam a dormir em sala de aula e
com base em nossas observacdes optamos por escolher a Inteligéncia Artificial - [A em
nosso periodo de regéncia. Porém, antes de aplicarmos, efetuamos pesquisas e estudamos
sobre ferramentas que fosse possivel nos auxiliar durante esta etapa. Em nossa fase de
pesquisa encontramos o site https://code.org/ai, este site apresenta diversas ferramentas
que podem auxiliar o docente em suas aulas e torni-las mais dinimicas, divertidas e
atrativas. Com base nesta pesquisa levantamos a seguinte problemdtica: A IA pode ser uma
ferramenta que desperta a criatividade e a interatividade do aluno?

O objetivo deste estudo foi investigar a forma como os alunos perceberam e
responderam a utilizacdo da IA e da plataforma Code.org como recursos educacionais. A
inten¢do era avaliar se a combinagio da disciplina de Cultura Digital, inteligéncia artificial
e a plataforma Code.org foi eficaz na promocio da educagio digital e no despertar do

interesse dos alunos para as demandas do mundo digital em constante evolucdo. Os
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resultados obtidos indicaram que os alunos tiveram uma recepgio positiva em relagdo a essa
combinagio de recursos. Eles demonstraram interesse e compreensio dos conceitos
apresentados durante a utilizacio da IA e da plataforma Code.org. Esses resultados sdo
significativos, pois evidenciam que a IA, quando aplicada em conjunto com recursos
educacionais adequados, pode ser uma ferramenta poderosa para promover a educacio
digital.

Neste estudo, utilizou-se a metodologia de pesquisa-ag¢do para avaliar a percepgio
dos alunos em relacdo i utilizagdo da inteligéncia artificial (IA) e da plataforma Code.org
como recursos educacionais. A pesquisa envolveu a implementagio de a¢des praticas, como
a exploracdo dos conceitos de IA, além da aplicagio de um questionario de satisfacdo. Os
resultados indicaram que a combinag¢io da disciplina, da IA e da plataforma Code.org foi
bem recebida pelos alunos, despertando seu interesse e promovendo a compreensio dos
conceitos apresentados. Esses achados reforcam a importincia da IA e do uso de recursos
como a plataforma Code.org na educagio digital, preparando os alunos para as demandas
do mundo digital em constante evolugio.

Os resultados alcancados indicaram uma recepgido positiva por parte dos alunos em
relacdo A utilizagdo da inteligéncia artificial (IA) e da plataforma Code.org como recursos
educacionais. Os alunos demonstraram interesse e compreensio dos conceitos apresentados
durante as aulas, evidenciando a eficicia da combinacio da disciplina de Cultura Digital, da
IA e da plataforma Code.org. Além disso, o questiondrio de satisfacdo revelou alta satisfacdo
da turma em relacdo a aula, ao entendimento do contetdo e a utilizagdo da plataforma
Code.org como ferramenta educacional. Além disso, os resultados também ressaltaram a
importincia da plataforma Code.org como um recurso valioso para o ensino de IA e Cultura
Digital. A plataforma oferece um ambiente interativo e acessivel, que permite aos alunos
aprenderem de forma pritica e engajada. Isso contribui para despertar o interesse dos alunos
e preparid-los para as demandas do mundo digital em constante evolucdo, onde a
compreensio da IA e da Cultura Digital se torna cada vez mais relevante. Portanto, o estudo
reforca a importincia de utilizar recursos como a plataforma Code.org, em combinacio com
disciplinas como Cultura Digital e a aplicacdo de [A, para promover uma educagio digital
eficaz.

Este artigo, além da introducdo estd organizado da seguinte forma: na secio 2
apresentamos as revisdes de literatura e trabalhos relacionados, na se¢io 3 apresentamos os

materiais e métodos, contexto da pesquisa, abordagem metodédlogica, execugio do estudo,
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levantamento bibliogréficos, investigacio a fundo sobre os conceitos de Inteligencia
Artificial e Machine Learning, utilizagio teste da plataforma code.org, defini¢do do plano
de aula, aplicacdo da aula, aplicacdo do Questionério de Satisfagio, levantamento dos dados,
analise dos dados, na se¢io 4 apresentamos os resultados e discussdes, na sec¢do 5 a conclusio

e as referencias bibliogréficas.

2 Revisio de literatura

A educacido passou por grandes transformacdes nas tltimas décadas com o avango
tecnolégico e a proliferacio de aparelhos eletrdnicos como computadores, tablets e
smartphones. Nesse sentido, o uso da tecnologia na educagdo tornou-se um tépico crescente
de discussio académica. Na 4rea da Licenciatura em Computacio, entender como aplicar
efetivamente essas tecnologias no processo de ensino é fundamental. Nesta revisio literéria,
serdo abordados alguns dos principais autores que tratam do tema.

Muitos autores tém se dedicado a investigar as possibilidades e os desafios da

utilizagdo de tecnologias na educacio. Dentre eles, destacam-se Turkle e Papert (1992):

No construcionismo, os processos educacionais, as formas de aprender, os
diferentes usos do computador na educagio se entrelacam com questdes
epistemolégicas. A prépria relagio entre o pensamento concreto e o abstrato ou
formal é posta em foco. Turkle e Papert (1992) advogam a necessidade de se
considerar o pluralismo epistemolégico, ou seja, a existéncia de diferentes formas
de conhecer e aprender. Ao analisar o estilo de aprendizagem de estudantes de um
curso de programacio introdutéria, eles propdem revisar os estidgios definidos por

Piaget.

O pensamento computacional é uma habilidade muito importante porque pode ser
uma maneira de resolver problemas, projetar sistemas e entender o comportamento
humano. Um método para a aplicacio de aulas de légica de programacio ao ensino
fundamental e médio. O Ensino de Légica na Programacio é projetado para desenvolver o
pensamento computacional em criancas e adolescentes e estimular o interesse nas 4reas de

computagio e ciéncias exatas usando suas ferramentas. Segundo Jonassen (2004):

A aprendizagem provém de problemas que precisam ser resolvidos e que os alunos
aprendem e compreendem enquanto os resolvem. Nesse contexto, o pensamento
computacional pode ser visto como uma forma de resolver problemas, projetar
sistemnas e entender o comportamento humano. O pensamento computacional
também ¢ definido como a capacidade que um individuo tem de desencadear um
processo de elaboragdo e solugio de problemas (WING, 2006).

Oliveira (2019) destaca o est4gio supervisionado no ensino médio é uma etapa importante

na formagio académica dos estudantes, pois permite a articulagdo entre teoria e pritica,
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amplia o repertério de habilidades e competéncias, desenvolve a autonomia e a

responsabilidade social, proporciona o contato com diferentes realidades:
O Estigio Supervisionado Ensino Médio: Planejamento e Docéncia tém por
objetivo oportunizar ao estagidrio uma analise da realidade escolar, do cotidiano,
da prética pedagégica, dos métodos utilizados, e dos recursos disponiveis para as
atividades. O estigio complementa a formacdo académica, possibilitando o
confronto entre a teoria e a pratica docente, isto é, reveste-se de um cardter
diversificado, uma capacitagio que oferece oportunidade de construir em conjunto,

uma consciéncia critica/ reflexiva sobre uma determinada realidade, com
possibilidade de transforma-la.

A partir da anélise dos autores apresentados, pode-se perceber que o estigio pode contribuir
significativamente ao me introduzir em ambientes de criagio de aprendizagem mais
dinimicos e colaborativos. Ao interagir com os alunos e docentes, a troca de experiéncias e
a construgio coletiva do conhecimento, é possivel estimular minha reflexdo critica e o
desenvolvimento de habilidades e competéncias fundamentais para a formacio dos

estudantes.

2.1 Inteligéncia Artificial

A inteligéncia artificial (IA) é um campo de estudo que visa criar sistemas capazes
de imitar a inteligéncia humana. Através de algoritmos avancados, 3 [A permite que
mdiquinas processem informagdes, aprendam e tomem decisdes de forma auténoma. Na
educacdo, & [A desempenha um papel importante ao personalizar o ensino, identificar
padrées de aprendizagem e criar ambientes de aprendizagem interativos. Essa tecnologia
impulsiona um aprendizado mais eficiente e envolvente, preparando os alunos para um
mundo cada vez mais digital. Com seus avancos em algoritmos de aprendizado de maquina
e capacidades computacionais em constante evolugio, a inteligéncia artificial est liderando

uma nova era de descobertas e transformacdes em diversas 4dreas da sociedade.

2.2 Os impactos da IA na sociedade

A TA estd se tornando cada vez mais presente e influente na sociedade atual, gerando
transformacgdes em diversos setores, incluindo indistria, economia, medicina, educagio e
interacdes cotidianas. No entanto, esses avangos também apresentam implicagdes e desafios
significativos que precisam ser considerados. Um dos principais impactos da IA é no
mercado de trabalho. Com o desenvolvimento de algoritmos inteligentes e sistemas
automatizados, algumas tarefas e profissdes estio sendo substituidas por miquinas, o que

pode levar a um aumento no desemprego em certos setores. Por outro lado, novas
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oportunidades de trabalho estio surgindo, exigindo habilidades complementares as
capacidades da IA, como criatividade, empatia e habilidades sociais.

Outra questio importante é a privacidade e seguranga dos dados. Com o aumento da coleta
e analise de informacGes pessoais, h4 preocupacdes crescentes sobre a protecio dos dados e
o uso ético das informagdes obtidas. A TA também pode ampliar a desigualdade, pois os
algoritmos podem perpetuar vieses existentes e discriminacdes sociais, caso nio sejam
cuidadosamente projetados e monitorados. A IA também tem influenciado a forma como
nos comunicamos e interagimos. Assistentes virtuais, chatbots e sistemas de recomendagio
estdo se tornando cada vez mais comuns, moldando nossas experiéncias online e facilitando
o acesso a informagio. No entanto, isso também pode resultar em bolhas de informacio,
limitando nossa exposi¢do a perspectivas diferentes e reforcando visdes de mundo ji

existentes. Segundo Sichman (2021):

O impacto social e ético da IA abrange muitos dominios, por exemplo, os sistemas
de classificagdo de méquinas levantam questdes sobre privacidade e preconceitos
e veiculos autdnomos levantam questdes sobre seguranca e responsabilidade.
Pesquisadores, decisores politicos, inddstria e sociedade reconhecem a necessidade
de abordagens que garantam as tecnologias de IA de uso seguro, benéfico e justo,
para considerar as implicagdes da tomada de decisdo ética e legalmente relevante
pelas miquinas e o status ético e legal da IA.

Além disso, a IA levanta questdes éticas e filoséficas mais amplas. O
desenvolvimento de IA avancada, como a criacio de sistemas auténomos e
superinteligéncia, traz desafios complexos sobre responsabilidade, controle e seguranca. E
fundamental estabelecer um equilibrio entre avancos tecnolégicos e a protecdo dos direitos
humanos, garantindo que a [A seja desenvolvida e utilizada de maneira ética e responsivel.

Em resumo, os impactos da IA na sociedade sio amplos e variados. Essa tecnologia
promete trazer beneficios significativos, mas também traz consigo desafios complexos em
dreas como o mercado de trabalho, privacidade, desigualdade, satide e intera¢ées humanas.
E fundamental abordar essas questdes de maneira cuidadosa e proativa, promovendo um

desenvolvimento ético e responsivel da IA para que seus beneficios sejam aproveitados de

forma equitativa e sustentével.

2.3 A Inteligéncia Artificial no dia a dia dos alunos

A inteligéncia artificial (IA) estd cada vez mais presente no dia a dia dos alunos,
oferecendo diversas oportunidades e recursos para melhorar o aprendizado. A IA estd

presente no cotidiano dos alunos através de:
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Assisténcia virtual: Os assistentes virtuais, como Siri, Google Assistant e Alexa,
podem ajudar os alunos a obter informagdes, responder perguntas e até mesmo auxiliar em
tarefas como agendamento de lembretes e organizagio de tarefas.

Plataformas de aprendizado online: Muitas plataformas de aprendizado online usam
IA para personalizar a experiéncia educacional. Elas podem adaptar o contetddo com base
no desempenho do aluno, oferecer sugestdes de estudo e fornecer feedback instantineo sobre
atividades e exercicios.

Tutoria personalizada: Alunos podem utilizar sistemas de tutoria virtual que
utilizam IA para fornecer suporte personalizado em 4reas especificas de estudo. Esses
sistemas podem identificar as dificuldades do aluno e oferecer recursos e explicacdes
adicionais para ajudar na compreensio do contetdo.

Ferramentas de traducdo: Alunos que estudam em um idioma estrangeiro podem se
beneficiar de ferramentas de traducio com tecnologia de IA. Elas podem ajudar a traduzir
textos, palavras e até mesmo auxiliar na prontncia correta.

Verificagdo de pldgio: Alunos podem usar ferramentas de verificacio de pligio
baseadas em IA para verificar a autenticidade de seus trabalhos e evitar a pratica do plagio.
Essas ferramentas comparam o trabalho do aluno com uma ampla base de dados para
identificar possiveis semelhancas.

Recomendagio de livros e materiais: Algoritmos de recomendacdo baseados em IA
podem sugerir livros, artigos e outros materiais de estudo relevantes para os interesses e
necessidades dos alunos. Isso pode ajudar a expandir o conhecimento e aprofundar o
aprendizado em 4reas especificas.

E importante lembrar que a IA ndo substitui a interacio humana e o apoio dos
professores. A tecnologia deve ser vista como uma ferramenta complementar que pode

enriquecer o processo educacional e facilitar o acesso a recursos e informacdes relevantes.

2.4 Como os modelos de Inteligéncia Artificial aprendem

Os modelos de inteligéncia artificial adquirem conhecimento por meio de algoritmos
de aprendizagem. Existem diversas abordagens de aprendizagem de maquina, sendo a mais
comum denominada aprendizagem supervisionada.

Na aprendizagem supervisionada, um modelo é treinado utilizando um conjunto de
dados rotulados. Esses dados consistem em exemplos de entrada e suas respostas corretas

correspondentes. O modelo procura aprender uma func¢do que mapeie as entradas para as
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saidas corretas. Durante o treinamento, o modelo ajusta seus parimetros internos com base
nos dados de treinamento para minimizar o erro entre as previsdes e os resultados corretos.

Por exemplo, se estivéssemos treinando um modelo de classificacio de imagens para
distinguir entre gatos e cachorros, forneceriamos ao modelo um conjunto de imagens
previamente rotuladas de gatos e cachorros. O modelo aprenderia a reconhecer as
caracteristicas distintas de cada animal e usaria esse conhecimento para fazer previsdes

sobre novas imagens ndo rotuladas.

’

E importante salientar que a técnica conhecida como machine learning ou,
simplesmente, Aprendizado de Miquina (AM) tem ganhado um grande destaque
em diversas 4reas. A técnica do machine learning é utilizada para que os
computadores sejam programados para aprender com a experiéncia passada, ou
seja, essa programacio nio apenas reproduz o que foi alimentado no sistema com
a inser¢do de dados, mas o sistema possui uma capacidade cognitiva prépria, que
possibilita a condi¢do de aprender continuamente com experiéncia, seja com
acertos ou com falhas (figueiredo e cabral 2020. Pag 86.)

Além da aprendizagem supervisionada, existem outras abordagens de aprendizagem
de méquina, como a aprendizagem ndo supervisionada e a aprendizagem por reforco. Na
aprendizagem ndo supervisionada, o modelo procura descobrir padr&es ou estruturas ocultas
nos dados, sem o auxilio de rétulos. J4 na aprendizagem por reforco, o modelo aprende a
tomar decisdes sequenciais interagindo com um ambiente, recebendo recompensas ou
penalidades por suas agdes.

Independentemente da abordagem de aprendizagem utilizada, os modelos de
inteligéncia artificial aprendem por meio de iteracdes repetidas de treinamento e ajuste de
pardmetros. Quanto mais dados de treinamento sio fornecidos e quanto mais iteracdes
ocorrem, mais o modelo aprende e melhora suas habilidades de generalizagio, isto é, sua

capacidade de fazer previsdes precisas em dados nio vistos anteriormente.

2.5 Plataforma code.org

Code.org’ é uma plataforma sem fins lucrativos disponivel online que busca ampliar
o acesso global 4 educac¢do em ciéncia da computagio. Seu principal objetivo é oferecer uma
variedade abrangente de cursos e atividades gratuitos para estudantes de todas as faixas
etarias, desde o ensino fundamental até o ensino médio. A plataforma abrange uma ampla
gama de tépicos, incluindo programacio, inteligéncia artificial, aprendizado de maquina e

muito mais.

5 https://code.org/
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Além de fornecer recursos valiosos sobre ciéncia da computagio, a Code.org dedica
especial atencdo a inteligéncia artificial e ao aprendizado de méquina. Seus cursos e
materiais educacionais abordam essas 4reas de maneira acessivel e envolvente, permitindo
que os alunos desenvolvam uma compreensio sélida dos conceitos fundamentais. A
plataforma também oferece programas de desenvolvimento profissional para educadores do
ensino fundamental e médio, visando capacitar e apoiar sua capacidade de ensinar
inteligéncia artificial e aprendizado de mdquina em sala de aula.

A plataforma Code.org se destaca por sua acessibilidade e usabilidade, tornando o
aprendizado de inteligéncia artificial e aprendizado de maquina mais acessivel para
estudantes e educadores interessados. Com seus recursos gratuitos e abrangentes, a
plataforma desempenha um papel crucial na democratizagio do conhecimento nessas reas
de vanguarda, preparando as préximas geracdes com as habilidades necessirias para
enfrentar os desafios e aproveitar as oportunidades da era da inteligéncia artificial e do

aprendizado de méquina.

2.6 Trabalhos relacionados

Com base nas revisdes literarias, é evidente que a inteligéncia artificial (IA) é uma
ferramenta eficaz no processo de ensino-aprendizagem. Estudos semelhantes destacam a
utilizagio da IA como uma ferramenta facilitadora nesse contexto. Essas pesquisas tém
servido como fundamentagio para embasar o presente estudo, demonstrando os beneficios
e as oportunidades proporcionadas por essa tecnologia. Ao analisar essas pesquisas, é
possivel constatar a relevincia da IA como um recurso que potencializa a eficiéncia e a
efetividade do ensino, promovendo um ambiente educacional mais dinimico e
personalizado. Assim, esses trabalhos anteriores contribuiram para o embasamento teérico
e justificam a realizagdo da presente pesquisa.

No artigo “Inteligéncia Artificial na Escola: Rumo as Novas Experiéncias
Computacionais” dos autores Webber, Flores e Fracasso (2021), foi realizado levantamentos
bibliogréficos e sugestdes de plataformas que contribuissem para o processo de ensino
aprendizado. A proposta é integrar conceitos e principios da drea de IA no ensino de
Ciéncias e da Matemitica, onde seu objetivo é sensibilizar para a importincia do ensino de
IA, nio de forma isolada, mas contextualizado ao ensino de Ciéncias, da Matemaitica e de

outras disciplinas. O resultado foi um artigo rico em informacio contendo recursos
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pedagdgicos para que professores possam construir experiéncias computacionais integrando
a IA.

No trabalho “Préticas Educativas de Inteligéncia Artificial no 1.2 Ciclo do Ensino
Basico” da autora Meirinhos (2022), foi realizado um estudo de caso que visa aprofundar os
conhecimentos relativamente a aplicacdes préticas da IA em contexto educativo, através da
criagdo de contextos de aprendizagem, adequados ao 1.2 Ciclo do Ensino Bésico (CEB). O
objetivo do trabalho é Compreender a necessidade da emergéncia de uma escola de
competéncias; Compreender as potencialidades da IA na sociedade atual e futura ; Analisar
a importincia da IA em contexto educativo; Caracterizar as preconce¢des dos alunos sobre
a IA; Analisar o envolvimento dos alunos e competéncias desenvolvidas na realizacio das
atividades e Analisar a evolugdo das conceg¢des dos alunos sobre a IA. Os resultados indicam
que os alunos participaram de forma interessada nas atividades praticas, colaborando na
criagdo conjunta dos produtos digitais e demonstrando facilidade no uso das extensdes de

6., Eles também revelaram criatividade na elaboragio dos

IA na plataforma Pictoblox
trabalhos em grupo e apresentaram um aumento nos niveis de autonomia durante as
atividades relacionadas a IA. Esses resultados evidenciam uma recepgio positiva no uso da
IA como recursos educacionais, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e colaborativas dos alunos.

O artigo “Ensino de Fundamentos da Inteligéncia Artificial no Ensino Médio Sob a
Perspectiva  Educacional e  Tecnolégica de Paulo Freire” dos autores
Duraes, Silva, Mello, Cerqueira e Camada (2021), tem como objetivo geral analisar a
abordagem do ensino e aprendizagem da inteligéncia artificial no ensino médio por meio da
pesquisa documental e bibliogrifica e desenvolvimento e aplicacdo de uma sequéncia
didética. A sequéncia didética foi construida de forma colaborativa, entre dois professores
de matemaitica e um professor de informditica. A metodologia utilizada foi a4 pesquisa
documental e bibliografica para identificar indicios da abrangéncia e relevincia do tema
inteligéncia artificial para o ensino médio. A segunda etapa foi o estudo exploratério de
revisdo bibliografica para selecionar plataformas que possam ser utilizadas para o ensino de
fundamentos da inteligéncia artificial no ensino médio. Os resultados indicam que a
abordagem do ensino e aprendizagem da inteligéncia artificial no ensino médio pode ser

realizada por meio de uma sequéncia did4tica que envolve atividades praticas com uso de

ferramentas computacionais.

¢ https://pictoblox.ai/
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O trabalho “O desafio das tecnologias de inteligéncia artificial na Educagio:
percepcdo e avaliacdo dos professores” dos autores Parreira, Lehmann e Oliveira (2021) tém
como objetivo analisar a percepgio e avaliacdo dos professores sobre o uso de tecnologias de
inteligéncia artificial na educagdo. A metodologia utilizada foi a pesquisa qualitativa com
aplicagdo de questionérios e entrevistas com professores do ensino fundamental e médio.
Os resultados indicam que os professores tém uma percep¢io positiva sobre o uso de
tecnologias de inteligéncia artificial na educacdo, mas ainda ha desafios a serem superados

para que essas tecnologias sejam amplamente utilizadas.

3 Materiais e Métodos

O objetivo desta secdo é fornecer informacgdes detalhadas sobre os recursos e
procedimentos empregados na pesquisa, assegurando, assim, a possibilidade de replicacdo
dos resultados obtidos. A se¢do estd estruturada em: Contexto da Pesquisa, que descreve o
ambiente e os participantes envolvidos no estudo; Abordagem Metodolégica, que apresenta
detalhes sobre a estratégia adotada no estudo; e Execug¢io do Estudo, que descreve o método

utilizado para coletar os dados.

3.1 Contexto da Pesquisa

O referido trabalho deu-se na Escola de tempo Integral CETI - Agostinho Ernesto
de Almeida, localizada no municipio de Librea — AM, onde foi desenvolvido um pesquisa
acdo envolvendo a plataforma code.org licdo 9 IA para Oceanos, com nosso publico alvo os
alunos do 12 ano do Ensino Médio, na disciplina de Cultura Digital, nosso local de estudos
foi o laboratério de Informética da escola equipado com computadores, Datashow, Internet

em todas as maquinas, cadeiras e quadro branco.

3.2 Abordagem Metodolégica

A pesquisa-acdo é uma abordagem de pesquisa que combina a investigagio cientifica
com a acdo préitica para promover mudangas positivas em determinado contexto ou
situagdo. Ela envolve a colaboragio entre pesquisadores e os participantes envolvidos na
situagdo estudada, com o objetivo de compreender e transformar a realidade de forma
participativa. Ao contririo de outras abordagens de pesquisa que sio mais passivas, a
pesquisa-a¢io busca ativamente promover mudangas e melhorias nas condi¢des estudadas.

Ela geralmente segue um ciclo de etapas, que inclui a identificacdo e anilise do problema, o
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planejamento e implementacdo de a¢Bes para lidar com o problema, e a avaliagio dos
resultados obtidos.

A pesquisa-acdo envolve a participagio ativa dos envolvidos, sejam eles membros de
uma comunidade, profissionais em um determinado campo ou qualquer outro grupo de
interesse. Esses participantes desempenham um papel ativo na defini¢do dos objetivos da
pesquisa, na coleta e anélise de dados, e na implementacdo das a¢Bes propostas. Essa
abordagem ¢ frequentemente utilizada em 4reas como educagio, desenvolvimento
comunitério, satde publica e gestio organizacional, onde a compreensio da realidade e a
busca por solucdes praticas sdo essenciais. A pesquisa-agio visa empoderar as pessoas
envolvidas, promover a conscientizagio e a reflexdo sobre a situagio estudada, e contribuir
para a transformagio social positiva.

De acordo com Thiollent 2022,

A pesquisa-agdo é um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e
realizada em estreita associagdo com uma agio ou com a resolugio de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e os participantes representativos da situacdo
ou do problema estio envolvidos de modo cooperativo ou participativo.

Diante disso, a plataforma Code.org foi utilizada como uma ferramenta de apoio
para Introduzir os conceitos bésicos de Inteligéncia Artificial na disciplina de Cultura
Digital. A plataforma permitiu que os alunos explorassem a licdo 9 IA para oceanos que
trata da preservacdo dos mares e da vida marinha através do Machine Learning, onde os
mesmo treinaram a IA para identificar lixo nos mares, o que potencialmente poderia
aumentar o seu interesse e compreensio do assunto.

Foi desenvolvida uma apresentacio de slide no PowerPoint para que pudéssemos
explicar para os alunos o que seriam algoritmos que a IA utiliza nas aplica¢Ges para deixar
a navegacio ainda mais interativa, como ela funciona na parte sugestiva de um produto ou
contetdo nas redes sociais, logo em seguida comecamos a aplicagdo do plano utilizando a
plataforma code.org, com foco na licio 9: IA para oceanos. O objetivo desta aplicagio é
ensinar aos alunos sobre aprendizado de miquina, dados de treinamento e viés, enquanto
explora questdes éticas e como a A pode ser usada para resolver problemas mundiais . A
atividade é uma maneira de os alunos aprenderem sobre IA e como ela pode ser usada para
o bem.

Um tutorial foi passado para a turma afim de seguirmos a risca todas as etapas da
licdo, Primeiro, os alunos classificam os objetos como "peixe" ou "nio peixe" para tentar
remover o lixo do oceano. Em seguida, os alunos precisardo expandir seu conjunto de dados

de treinamento para incluir outras criaturas marinhas que pertencem 2 4gua. Na segunda
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parte da atividade, os alunos escolherdo seus préprios rétulos (forma e sentimentos) para
aplicar as imagens de peixes gerados aleatoriamente. Esses dados de treinamento sdo usados
para um modelo de aprendizado de méquina que deve ser capaz de rotular novas imagens
por conta prépria.

A li¢do tem oito etapas incluindo alguns videos introdutérios explicativos, e também
conta com algumas mensagens ao longo da atividade, trazendo informaces pertinentes de
conservacio ao meio ambiente, ao final da atividade a plataforma disponibiliza um
certificado de participagio e conclusio da atividade que pode ser facilmente editado com o

nome dos participantes.

3.1 Execugdo do Estudo

Para desenvolver a execu¢io do estudo de caso foi elaboradas atividades estruturadas
para que pudéssemos atingir nosso objetivo como: levantamento bibliogrificos que
embasaram este estudo; Investigacdo a fundo sobre os conceitos de Inteligencia artificial e
Machine Learning; utilizagio teste da plataforma code.org; definicdo do plano de aula;
Aplicagio da aula; aplicagdo do questiondrio de satisfacdo da aula; levantamento dos dados

e analises dos dados.

Levantamento Bibliograficos

Foi realizado um extenso levantamento bibliogréfico, abrangendo artigos cientificos,
livros, teses e outros materiais, com o propésito de estabelecer uma base tedrica sélida e
atualizada sobre o uso da Inteligéncia Artificial na Educacdo. A pesquisa sistemética
envolveu a busca criteriosa por fontes relevantes, como bancos de dados académicos e
repositérios institucionais. O objetivo principal foi obter uma compreensio aprofundada

das aplicacdes da Inteligéncia Artificial no campo educacional.
Investigacdo a fundo sobre os conceitos de Inteligencia artificial e Machine Learning
Apébs concluida a fase de Levantamento Bibliogrifico, fizemos um estudo

aprofundado sobre o Michine Learning (Aprendizado de Maquina) e Inteligéncia artificial.

Utilizagdo teste da plataforma code.org
Ao selecionar a plataforma Code.org, decidi realizar testes para me familiarizar com

os recursos, funcionalidades e atividades oferecidas. Esses testes me permitiram explorar o
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ambiente de aprendizado, experimentar diferentes atividades e desafios e praticar minhas

habilidades de programacio.

Definicdo do plano de aula

Foi elaborado Um plano de aula que utilizou a plataforma Code.org no ensino da A
e do Machine Learning oferecendo uma abordagem personalizada e adaptativa para o

processo de ensino aprendizagem.

Aplicagdo da Aula

Um experimento de regéncia foi realizado com duas turmas de 12 do ensino médio
na disciplina cultura digital no periodo vespertino. A aplica¢io consistiu em uma aula
introdutdria sobre algoritmos e IA, explorando suas aplicagdes sociais. E Em seguida, os
alunos participaram de um experimento utilizando a plataforma code.org, especificamente
a licdo ¢ sobre IA para oceanos. O plano de aula previamente acordado com a professora de
Cultura Digital foi executado seguindo todos os critérios, os alunos realizaram as atividades
propostas e leram as mensagens apresentadas durante a atividade. Durante a aula, foi
notdvel o engajamento e o interesse dos alunos, e o uso da plataforma demonstrou ser uma
estratégia eficaz para instruir assuntos relevantes ao contexto, proporcionando uma
experiéncia inovadora na vida académica dos alunos.

Ao termino da aula os alunos voltaram para a sala e responderam a um questionario

de Satisfagdo que visava medir o grau de satisfagio da aula e da plataforma.

Aplicagdo do Questionirio de Satisfagio

A aplicagdo do questiondrio de satisfagio foi realizada em sala de aula de forma
organizada e sistemética. Apds a conclusio do experimento com a plataforma Code.org, os
alunos foram convidados a participar do questionirio para expressarem suas opinides e
feedback sobre a experiéncia. O questiondrio foi disponibilizado impresso, garantindo
confidencialidade e facilidade de resposta. Na sala de aula orientei e expliquei aos alunos a
importincia do questiondrio e como suas respostas seriam valiosas para aprimorar o
processo de ensino e aprendizagem. Foi ressaltado que suas opinides e sugestdes seriam
tratadas de forma anénima, garantindo que pudessem se expressar livremente.

Durante a aplicacdo do questiondario, estive disponivel para responder a eventuais

davidas dos alunos. Eles tiveram tempo suficiente para ler e responder as perguntas de
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forma cuidadosa e refletida. Os alunos demonstraram interesse em compartilhar sua
experiéncia com a plataforma Code.org e expressar suas opinides sobre a abordagem do
ensino de IA. Apés a coleta dos questiondérios, eu os revisei e compilei os resultados para
anélise posterior. O feedback dos alunos foi extremamente valioso, fornecendo suas
percepcdes sobre os pontos fortes e as dreas de melhoria do experimento. Suas opinides
ajudardo a orientar futuras estratégias de ensino e aperfeicoar o uso da plataforma Code.org.
Agradeci a todos os alunos que participaram do questionério e contribuiram para a avalia¢do
da experiéncia. Salientei que suas respostas sdo essenciais para o continuo aprimoramento

da qualidade do ensino e para garantir uma aprendizagem significativa e satisfatéria.

Levantamento dos Dados

Apés a aplicagdo do questiondrio de pesquisa, os dados obtidos foram organizados e
submetidos a anilise, possibilitando assim uma maior compreensio das percepcdes e

opinides dos estudantes em relagdo 4 aula, ao contetdo e a plataforma.

Analise dos Dados

Os dados coletados foram analisados com base em teorias fundamentais e
conhecimento atual, permitindo a discussio dos resultados e a formulagio de conclusdes e
recomendagdes para pesquisas futuras na aplicacdo da Inteligéncia Artificial no ensino de
Cultura Digital. A anélise revelou percep¢des significativas sobre a eficicia dessa
abordagem, identificando limitacdes, desafios e oportunidades de aprimoramento. As
conclusdes obtidas contribuem para o avango do conhecimento nesse campo, enquanto as

recomendagdes fornecem direcionamentos para pesquisas futuras.
4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 RESULTADOS

Nesta secio, apresentaremos os resultados da anilise do ensino de cultura digital,
com foco em [A, utilizando a plataforma code.org em duas turmas compostas pelos alunos
do 12 ano 2 e 12 ano 4 do ensino médio. O estudo envolveu a participagio de 38 alunos . Os
resultados foram obtidos por meio da anilise dos dados coletados durante a aplicacdo do
questiondrio na aula de Cultura Digital. Realizamos uma descricio detalhada dos
resultados, fornecendo as informacdes relevantes para responder as questdes de pesquisa e

hipéteses investigadas, assim como fornecemos as evidéncias necessirias para sustentar
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nossas conclusdes. Utilizamos uma linguagem objetiva e resumida, apresentando as
informacdes de maneira clara e precisa. Também utilizamos figuras e gréficos para ilustrar
e resumir os resultados obtidos. Com base nas respostas do questionirio dos alunos
participantes, os resultados demonstraram uma recepgio positiva por parte dos estudantes.

Foram elaboradas 11 perguntas para os alunos onde 10 mediria o grau de satisfagio e
a 112 seria o Feedback pessoal, onde eles escreveriam sobre o que eles gostariam de
compartilhar sobre a aula de IA, sobre o que eles acharam que funcionou bem e sobre o que
eles acaharam que poderia melhorar para as préximas aulas. As respostas foram variadas,
na figura 1, temos a ilustracio de um grafico que mostra detalhadamente as respostas dos

alunos referente as perguntas de 1 a 4.

Figurar - Perguntas de 1 4

Questionario de Satisfagao da Aula de

Inteligéncia Artificial Turma 1° Ano
Abril 2023

Qual é o seu nivel de Satisfagao com a Vocé acha que a aula foi clara e bem
aula sobre Inteligéncia Artificial? organizada?

18%
16%

2379

Muits Satisfeitoe  Mem Inszatisfeito Muito
satiafeito Satisfeito, Insatisfeito Sim, Sim, Nao, Mao, Nio
N?"?. Totalmente Em em Totalmente tenho

Insatisfeito Partes  partes OpiniSio

A atividade pratica ajudou a entender Vocé se sentiu desafiado durante a
melhor o conteido apresentado na aula?
aula?

0% 0% 0%

1%

Sim, Sim, N&o, Ho, o
Totalmente Em em Totalmente realizei
Partes partes a Sim, Sim, Néao, MN&o, Mo

atividade bastante  um em Totalmentz tenho

pratica pouca parte Opinido

Fonte: Acervo do autor
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Seguindo a sequencia das perguntas na figura 2, o grifico mostra em detalhes a resposta dos

alunos referente as perguntas de 524 8.

Figura 2 - Perguntas de 54 8

Questionario de Satisfagao da Aula de

Inteligéncia Artificial Turma 1° Ano
Abril 2023

Vocé considera que o conteido Voce se sentiu motivado durante a
apresentado na aula é relevante para o aula?
seu aprendizado?

%

" 2% 1%
0% 0% ' [
Sim, Sim, Nae, Néo, Néo
bastante  um em totalmente tenho
pouco  parte Opinido

Sim, Sim, Wi, M&a, Mao
totalmente  em em totalmente tenho
parte  parte opinido

2380

Vocé conseguiu compreender bem os Vocé acha que a atividade pratica foi
conceitos e termos relacionados a relevante para o seu aprendizado sobre

Inteligéncia Arificial? o~ Inteligéncia Artificial?

0%

Sim, Sim, N&o, N&o, N&o
totalmente  em em Totalmente realizei
parte  parte a
Sim, Sim, Nio.  Ndo, Nio atividade
Totalmente Em em Totalmente tenho pratica
Partes  partes Opinido

Fonte: Acervo do Autor

A figura 3, mostra em detalhes as respostas dos alunos referente as perguntas g e 10
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Figura 3 - Perguntas 9 e 10

Questionario de Satisfacao da Aula de
Inteligéncia Artificial Turma 1° Ano

Abril 2023

Vocé se sente capaz de aplicar os Qual é o seu nivel de interesse em

conhecimenios adquiridos na aula aprofundar os seus conhecimentos

sobre Inteligéncia Artficial em outras sobre Inteligéncia Artificial?
situages?

14 19

1%
0%
%
L ™
2381
I nq& I 1 Iﬁ 0%
|| ) . -

§m,  Sm, MEo, Min, Mao Muito  Interesse Interess@esinteresse Muito
totalmente  em em fotalmente tenho Interezse em Desinteresse
parte  parte opinido parte

Fonte: Acervo do Autor

Na 112 pergunta estava descrito desta maneira: “Descreva o Feedback sobre o que
gostaria de compartilhar sobre a aula de Inteligéncia Artificial. O que vocé achou que
funcionou bem? O que vocé acha que poderia ser melhorado para as préximas aulas?, e
obtivemos algumas resposta como: “Achei bem fécil de entender, e o quanto a IA pode nos
ajudar, mas também pode ser um grande perigo, dependendo de como é usada, acho que
poderiam ter mostrado mais sobre & IA, mas foi 6timo” aluno do 12 ano 4, outra resposta de
um aluno do 12 ano 4 diz o seguinte, “Foi bom, aprendi coisas que nio sabia sobre o assunto,
mas poderiam melhorar a organizacio e ampliar mais o interesse dos alunos, algo que

prenda a nossa atengdo de fato” outro relato fala que, “Acho que nada, por que tudo foi
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explicado bem direitinho”, “Sim, gostei muito daquela aula, e queria que tivesse mais

vezes”, e pra finalizar um aluno respondeu, “ Eu sé gostaria que tivesse mais aulas como
essas”.

Os alunos do 12 ano 2 também nos deram seu Fedback, “A aula foi muito boa, deveria
sé ter mais tempo para a aula, as explicagdes foram muito claras e deu pra entender o que
eles queriam transmitir”, um outro relato fala que, “Eu achei que foi muito explicativo, bem
organizado e o assunto é bem interessante, nio acho que tem o que melhorar, foi tudo
perfeito”, “Eu gostei muito da explicacdo deles, e a inteligéncia Artificial é muito boa”, e
por fim , “Achei as explicacdes bem claras e as demonstra¢des também, nio acho que foi
ruim, por outro lado, poderia ser mais “Desafiador”, mas gostei bastante das aulas, muito
boa”.

Apés analisar o grafico e as respostas dos alunos, verificou-se que a plataforma
code.org, em particular a licio g sobre IA para oceanos, desempenhou um papel significativo
ao auxiliar na compreensio do assunto proposto. Isso tornou este trabalho altamente eficaz
na busca por alcancar seu objetivo. Os resultados positivos refletiram o sucesso da
abordagem, ao promover um melhor entendimento e engajamento dos alunos no estudo da

cultura digital e IA.

4.2 DISCUSSAO

Os trabalhos relacionados forneceram insights relevantes sobre o uso da Inteligéncia
Artificial no contexto educacional, em particular, no processo de ensino e aprendizagem.
Agora, vamos analisar os resultados desses estudos e responder aos questionamentos
levantados:

Os resultados fornecem respostas a hipétese?

Sim, os resultados do estudo indicaram que a Inteligéncia Artificial pode ser uma
ferramenta que desperta a criatividade e a interatividade dos alunos. O estudo mostrou que
os alunos participaram ativamente da atividade proposta, demonstraram interesse e
colaboracio, e desenvolveram habilidades cognitivas, colaborativas e de autonomia.
Portanto, os resultados apoiam a hipdtese de que a IA pode estimular a criatividade e a
interatividade dos alunos.

Concordincia com outros estudos e possiveis explicagdes:

Os estudos analisados estdo em consonincia com outros trabalhos relacionados. Eles

reforcam a importincia e o potencial da A como recurso educacional, destacando seus
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beneficios para o ensino de disciplinas como Ciéncias, Matemética e Informatica. Os
resultados também estdo alinhados com a percepgio positiva dos professores em relagdo ao
uso da A na educagio, conforme mencionado em um dos estudos. No entanto, é importante
mencionar que cada estudo teve suas particularidades metodolégicas e contextuais, e a
generalizagio dos resultados deve ser feita com cautela.

Nova opinido sobre o problema investigado:

Com base nos resultados e nas evidéncias apresentadas, podemos concluir que a
utilizagdo da Inteligéncia Artificial no ensino pode ser uma estratégia eficaz para despertar
o interesse dos alunos, tornar as aulas mais dinimicas e interativas, e promover o
desenvolvimento de habilidades relevantes para o século XXI, como criatividade,
colaboracdo e autonomia. A IA pode ser integrada de maneira contextualizada ao curriculo,
especialmente em disciplinas que possuem afinidade conceitual, ampliando as
possibilidades de aprendizado e engajamento dos estudantes.

Préximos passos da investigacdo e planos futuros:

Com base nos resultados e nas conclusdes obtidas, os préximos passos da
investigacio podem envolver o aprofundamento dos estudos sobre a implementagio da IA
no ensino, explorando diferentes abordagens pedagédgicas e ferramentas especificas. Além
disso, seria interessante investigar a fundo a percepg¢io dos alunos em rela¢do ao uso da IA,
suas preferéncias e sugestdes para aprimorar o processo de ensino e aprendizagem. Ademais,
o acompanhamento a longo prazo dos resultados obtidos com o uso da IA nas escolas pode
fornecer insights adicionais sobre seu impacto na formacio dos alunos e no desempenho
académico. Essas investigacSes futuras podem contribuir para aprimorar as préticas

pedagégicas e fornecer orientacdes para a implementacio efetiva da IA na educagio.

CONCLUSAO

Em resumo, a utilizagdo da IA no processo de ensino e aprendizagem oferece
perspectivas promissoras, conforme evidenciado pelos estudos relacionados. Essa tecnologia
pode impulsionar a participagdo dos alunos, promover o desenvolvimento de habilidades e
criar um ambiente propicio ao aprendizado significativo. Os resultados sio consistentes
com outras pesquisas, demonstrando a eficicia e relevincia da IA na educagio. No entanto,
é importante realizar estudos mais aprofundados e considerar a perspectiva dos alunos. As
préximas etapas de investigagio devem explorar abordagens pedagdgicas especificas,

ferramentas avancadas de IA e sua aplicacio em diversas disciplinas. Além disso, é
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fundamental avaliar a efetividade a longo prazo da integracdo da IA no curriculo escolar e
compreender os pontos de vista e necessidades dos alunos. Ao enfrentar os desafios e
aproveitar as oportunidades da IA, podemos preparar os estudantes para um futuro digital

(4 complexo.
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