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RESUMO: Este trabalho aborda como a tecnologia pode avangar cada vez mais na educagio
¢ ¢
principalmente em sala de aula auxiliando o professor. Um est4gio supervisionado em Licenciatura
em Computacdo permitiu que estagidrios executassem aulas priticas na disciplina Pés-Médio usando
recursos tecnoldgicos para ajudar os alunos a escolherem suas futuras formacées, e motivando a
formacdo técnica e tecnoldégica para futuros empregos. As aulas priticas foram executadas no
laboratério de informética, usando a plataforma online Mentimeter.com. Os resultados foram
b

satisfatdrios e os estagidrios veem potencial nessa plataforma para futuros trabalhos. A experiéncia
proporcionou uma oportunidade para os futuros docentes colocarem em pritica o que aprenderam
na universidade.

Palavras-chave: Tecnologia educacional. Ferramenta Digital. Plataforma Mentimeter.

ABSTRACT: This work addresses how technology can advance more and more in education,
mainly in the classroom, helping the teacher. A supervised internship in a Degree in Computing
allowed interns to carry out practical classes in the Post-Medium discipline using technological
resources to help students choose their future training, and motivating technical and technological
training for future jobs. Practical classes were performed in the computer lab, using the
Mentimeter.com online platform. The results were satisfactory and the interns see potential in this
platform for future work. The experience provided an opportunity for future teachers to put into
practice what they learned at university.
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RESUMEN: Este trabajo aborda cémo la tecnologia puede avanzar cada vez mis en la educacién,
principalmente en el aula, ayudando al docente. Una prictica tutelada en el Grado en Informitica
permitié a los becarios realizar clases pricticas en la disciplina Post-Medio utilizando recursos
tecnolégicos para ayudar a los estudiantes a elegir su futura formacién, y motivando la formacién
técnica y tecnoldgica para futuros puestos de trabajo. Las clases pricticas se realizaron en el aula de
informaitica, utilizando la plataforma online Mentimeter.com. Los resultados fueron satisfactorios y
los pasantes ven potencial en esta plataforma para trabajos futuros. La experiencia brindé una
oportunidad para que los futuros docentes pusieran en préctica lo aprendido en la universidad.

Palabras clave: Tecnologia Educacional. Herramienta digital. Plataforma Mentimeter.
INTRODUCAO

As tecnologias estdo cada dia mais presentes e se tornando indispensiveis em todos
os setores das atividades humanas, a 4rea educacional ainda estd avancando referente a sala
de aula em utilizar as ferramentas pedagdgicas para auxiliar o professor no processo ensino
aprendizagem. Desta forma est4 acdo proporcionou experiéncias para que os académicos de
Licenciatura em Computacio da Universidade do Estado do Amazonas pudessem usar a
plataforma Mentimeter como recursos tecnolégicos na instituicio de ensino Centro de
Educacdo de Tempo Integral (CETI) Agostinho Ernesto de Almeida no laboratério de

informética. Neste contexto, de acordo com Negreiros (2023), p. 435:

Enfatizando que as préiticas pedagégicas mediadas pelas (TICs), sio ferramentas
indispensaveis no processo de ensino e aprendizagem na escola, pois vivenciamos
momentos que nos deixam claro, que o mundo de hoje requer um ensino mediado
pelas tecnologias inovadoras, onde esses instrumentos mediadores podem

contribuir do ensino.” (NEGREIROS, 2023. p. 435).

Contextualizando, os alunos do 32 ano do turno vespertino na disciplina Pés-Médio
estavam em um momento debate sobre qual 4rea iriam escolher apés concluirem o Ensino
Médio, porém alguns estudantes estavam com davidas sobre qual formagio escolher e a
professora da disciplina supracitada ministrou o contetido referente as formacdes técnica e
tecnoldgica com a temidtica “Muitos caminhos levam ao mercado de trabalho: formagio
técnica e tecnoldgica”. Analisando essa problemitica fizemos a seguinte indagagio, “como
podemos colaborar com os alunos por meio da utilizagio de tecnologias para analisarem qual
profissio que pode ser podem seguir apds concluirem o Ensino Médio?”.

Assim, os objetivos propostos nesta agio, sdo: ajudar os alunos indicando a formacio
técnica ou tecndloga para adentrarem no mercado de trabalho apés concluirem o ensino
médio; distinguir a formagdo técnica da formagio tecnéloga para que os alunos fagam uma

escolha baseada no que gostam de fazer e no que o mercado de trabalho oferece atualmente.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educag¢ao. Sio Paulo, v.9.n.08. ago. 2023.
[SSN - 2675 — 3375

1127



. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio- REASE

Executou-se a a¢do no laboratério de informatica do CETI usando as plataformas
Mentimeter <www.mentimeter.com> no intuito de ser dinimica, interativa e atrativa de
forma a diminuir a dificuldade e indecisGes que enfrentavam ji que estavam jogando,
aprendendo e interagindo com os contetidos ministrado em sala de aula. Na metodologia foi
elaborado um plano de acio usando ferramentas digitais e recursos tecnoldégicos como:
laboratério de informatica, internet, notebook, smartphones, plataforma Mentimeter, projetor e

caixa de som. De acordo com Sena, (2023), p. 53:

A interagio professor-aluno requer um movimento duplo: o professor
apresenta o conteddo, disponibilizando o recurso tecnolégico e o aluno é
estimulado a se envolver no processo de ensino-aprendizagem a partir da
apresentacdo do professor. Nesse sentido, é necessario atentar-se as tecnologias
contundentes ao contetdo a ser trabalhado.” (SENA, 2023. p. 53).

Os resultados obtidos foram satisfatérios, os estudantes responderam aos
questiondrios avaliativos sobre a utilizagdo dos recursos tecnolégicos, os mesmos podem ser
vistos na se¢do resultados e discussio. Portanto, analisa-se que foi possivel colaborar com a
problemitica encontrada na disciplina Pés-Médio usando a plataforma que oferece

interatividade, por meio de atividades colaborativas e apresentacées dinimicas.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A acdo proporcionou uma experiéncia importante para os pesquisadores, podendo
colocar em pritica as teorias vista na universidade. J4 que os conhecimentos tedricos
adquiridos no decorrer do curso superior, contribuiu para que se pudesse desenvolver um
trabalho mais assertivo junto aos sujeitos do processo de ensino e aprendizagem (BRASIL
et al., 2023). Desta forma a acdo que foi realizada durante o est4gio supervisionado do curso
de Licenciatura em Computagio da Universidade do Estado do Amazonas contribuiu para
que para que os académicos pudessem praticar o conhecimento adquirido teoricamente.

De acordo com Dias e Santos (2022), p. 8:

Além disso, o Estigio Supervisionado constitui-se como uma forma de propiciar a
complementacdo do ensino e da aprendizagem do licenciando, proporcionando a
oportunidade de colocar em pratica os conhecimentos adquiridos na vida
académica, profissional e pessoal. Ou seja, por meio do estdgio o licenciando podera
vivenciar a prética de profissionais in loco, dai a necessidade de o estdgio
obrigatério ser também supervisionado e orientado.” (DIAS e SANTOS, 2022, p.

8).
Assim, a a¢do visou proporcionar para os alunos dos 3° ano um processo dinamizado
que tirasse-os da sala de aula tradicional e os levando ao laboratério de informatica para eles
interagirem com a plataforma Mentimeter e demostrar o aprendizado e conhecimento em
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relagdo ao conteddo da disciplina proposta. Todavia, os alunos da atualidade estdo em busca
de inovacdo que contribua para uma formacio que lhe permitam oportunidades e que possam
desenvolver habilidades para a vida cotidiana (BRASIL, et al., 2023).

Visto que, os sujeitos por meio de experiéncias diretas, vio incorporando novas
informacdes, destrezas, modos de conduta e visdo das coisas, o que vai enriquecendo os
recursos tanto cognitivos como a assimilac¢do. Além disso, é fundamental que se reflita sobre
os métodos pedagdgicos usados na promogio do ensino, bem como refletir acerca da
mediagdo entre o que se ensina e como se ensina (OLIVEIRA e CORREA, 2020). Afinal, o
objetivo do uso de ferramentas tecnolédgicas ndo é transpor contetido, mas contribuir para
atividades criativas, colaborativas e autorais (SANTANA e SALES, 2020).

E importante ressalta que o uso de ferramentas tecnolégicas na educacio vai além da
mera transmissdo de informacdes. Seu verdadeiro potencial é explorado quando elas sio
incorporadas de maneira a estimular a criatividade, promover a colaboragio entre os alunos
e permitir a autoria de contetdo. Isso redefine a dinimica da sala de aula, transformando-a

em um ambiente de aprendizado dinimico, participativo e enriquecedor.

TRABALHOS RELACIONADOS

Com base na revisdo bibliogrifica sobre a utilizacdo de recursos digitais para o
processo de ensino e a plataforma Mentimeter, foram selecionados artigos relevantes que
deram embasamento na presente pesquisa, dentre eles estio: Brocardo e Domenico (2021);
Queiroz e Filho (2023); e Neto (2023).

O trabalho de Brocardo e Domenico (2021) tem o titulo “Funcionalidades e
Aplicagdes do Mentimeter no Ensino Presencial e Remoto: um Relato de Experiéncia”. O
estudo busca contribuir com a problemética e ajudar professores na utilizagio da plataforma
Mentimeter, elaborou-se uma oficina abordando suas funcionalidades béasicas. Através de
uma pesquisa de satisfa¢do aplicada ao final desta oficina, 8096 dos participantes afirmaram
gostar muito da mesma e 70% afirmaram que irdo utilizar a plataforma. Assim, a oficina
contribuiu para a formacio continuada dos docentes na 4rea de Tecnologias de Informacio
e Comunicacdo, em um momento extremamente necessério.

No estudo de Queiroz e Filho (2023), é intitulado “Préiticas e Capacitagdes
Pedagégicas de Ensino Superior com dominio Tecnolégico: Estudo de caso em Instituic¢do

Localizada no Interior do Estado de S3o Paulo, BR”. A pesquisa identifica facilidades e
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dificuldades dos docentes do ensino superior, de uma instituicio de ensino superior em
ciéncia e tecnologia, referente s metodologias ativas e tecnologias para uso em sala de aula.
O objetivo é apresentar proposi¢cdes de melhorias/capacitagio de competéncias, para as
novas tecnologias, adequadas aos novos requisitos exigidos pela institui¢do de ensino. A
abordagem ¢ qualitativa e o procedimento técnico é o estudo de caso. Os resultados obtidos
com base na experiéncia pritica dos profissionais com conhecimentos e habilidades
tecnolégicas individuais, embasados pela literatura, mostram que existem dominio e clareza
consideréveis.

A pesquisa de Neto (2023), tem o titulo “Tecnologias Digitais na Formacio Inicial
de Professores de Ciéncias Biolégicas”. O trabalho visa relatar uma experiéncia com a
utilizagdo das tecnologias digitais na formacdo de futuros professores de um Curso de
Licenciatura em Ciéncias Biolégicas. A pesquisa foi desenvolvida durante a disciplina de
Tecnologia Aplicada 4 Educagio, em uma turma do segundo periodo do Instituto Federal do
Maranhio (IFMA), Campus Agailindia. Nas aulas foi adotada uma metodologia em que,
apés a apresentagio de uma ferramenta digital e suas possiveis aplicagdes, um recurso
didatico deveria ser construido, abordando um tema da irea de Ciéncias ou, de maneira
interdisciplinar, associada 4 uma disciplina do semestre letivo. Os resultados mostraram o
engajamento, satisfacdo e a motivacio dos alunos na producio dos recursos solicitados.
Apontaram ainda para reflexdes sobre o trabalho docente e a importincia de sua valorizacio.
Além disso, a interdisciplinaridade promovida mostrou-se benéfica, com a criagio de
ambientes mais colaborativos, crescimento na qualidade da aprendizagem e ampliagio do

conhecimento.

PLATAFORMA MENTIMETER

O contetido que a professora estava ministrando com a turma do 3° ano na disciplina
de Pés-Médio tinha o seguinte tema: “Muitos caminhos levam ao mercado de trabalho ou a
formacdo técnica e superior”, este assunto abordava os variados cursos profissionalizantes e
instigava os alunos a qual formacio eles poderiam seguir apés concluirem o ensino médio.
Diante disso, sabendo que os alunos se mostravam indecisos em relagio aos cursos de
formacgdes profissionalizantes, apds pesquisas decidiu-se aplicar a aula pratica utilizando a

Plataforma Mentimeter. De acordo com Spalding et al. (2023), n. p.:

O Mentimeter é uma plataforma online para criacdo de apresentagdes interativas
em tempo real, que permite que os alunos respondam is perguntas anonimamente
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durante as aulas e que os usudrios compartilhem seus conhecimentos de maneira
remota no smartphone ou em outros dispositivos, ampliando a participagdo do
académico nas aulas. Nele vocé pode elaborar e editar apresentagdes com diversas
funcdes, layouts e editar os temas, conduzindo a discussdo com os alunos de
maneira interativa.” (SPALDING et al. 2023, n.p.).

Esta plataforma é uma ferramenta tecnoldgica online que funciona como uma nuvem
de palavras, apresentacio entre outras atividades. Além disso, algumas utilidades da
plataforma sido: questdes de multipla escolha, nuvem de palavras, formularios, rankings,
opinido, quiz, slides, entre outros. Diante disso a ferramenta tem o potencial para manifestar
nos alunos os seus pensamentos e opinides em relacdo a qual formagio eles tinham o
interesse de seguir e o motivo pelo qual tal formagio lhe atrafa, e isso, de uma forma
interativa e dinimica apresentando um feedback em tempo real conforme a resposta de cada
um (SPALDING, et al., 2023).

De acordo com o trabalho relacionado de Brocardo e Domenico (2021), p. 77 “A
utilizag¢do da Plataforma Mentimeter nas praticas de ensino, traz o conceito de gamificagio
para a sala de aula. Esse modo de ensino mescla a competicdo e a dinimica dos jogos com o
aprendizado.”

De acordo com Barbosa (2023), p. 13:

Para favorecer a concep¢do de ambiente de aprendizagem, existem diversas
plataformas virtuais de ensino disponivel. Nelas estdo inseridas atividades
educacionais diversas, para as quais os docentes e discentes utilizam os recursos
disponiveis, para cujo funcionamento necessitam de uma boa conexio de internet.”
(BARBOSA, 2023, p. 13).

Com isso, para a aplicacdo da aula pratica utilizou-se esta ferramenta digital, afim de
tornar uma aula dinimica e fazer com que a turma interagisse conforme as suas opinides em
um feedback em tempo real na plataforma Mentimeter, além disso a plataforma utiliza
também outros recursos tecnolégicos que faziam parte da metodologia, com o objetivo de
que todos interagissem.

Em relacdo ao uso de tecnologias que promovem a interagio entre os alunos, os

autores Oliveira e Corréa (2020), p. 262, afirmam que:

Desse modo, o uso de tecnologias digitais como mediadoras do processo de
aprender tem se mostrado muito eficaz na criagio de momentos que estimulem a
participacdo dos alunos. A participagdo do aluno, como sujeito ativo, é sempre
muito importante para que signifique o que estd sendo ensinado, dessa forma, as

tecnologias digitais permitem uma maior interacdo entre professor-aluno e aluno-
aluno.” (OLIVEIRA e CORREIA, 2020, p. 262).
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As ferramentas digitais estio cada dia mais interativas em tempo real (sincrona) e
com muitas funcionalidades ou atividades que s3o atrativas para os usuérios e a plataforma

Mentimeter oferecer tudo isso. A Figura 1 mostra a tela da plataforma Mentimeter.

Figura 1 - Telas da plataforma Mentimeter.
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Fonte: Acervo dos autores (2023).

MATERIAIS E METODOS

O referido estigio proporcionou vérias experiéncias aos estagiirios e com isso para
ajudar a solucionar a problemitica foram realizadas vérias pesquisas com o intuito de
encontrar trabalhos referentes a disciplina Pés-Médio que usassem recursos tecnolégicos ou
ferramentas digitais para melhorar o desempenho dos alunos do 32 ano. Apés a etapa das
pesquisas foi elaborado um plano de agio pedagdgicas e na sua execucdo foram utilizados
alguns materiais e recursos tecnoldgicos, vejamos abaixo esses materiais e recursos
tecnolégicos: a) Laboratério de Informética; b) Quadro branco e pincel; ¢) Plataforma

Mentimeter; d) Internet; e) Notebook; f) Projetor; g) Smartphone; h) Caixa de som.

METODOLOGIA

A metodologia para execucdo da acdo usando os recursos tecnoldgicos, primeiro
contou com testes de acesso a internet, acesso a plataforma de apresentacdes, reproducio dos
7 . ~ 7 . 7 . ~
videos que mostram quais cursos de formac3o técnica e tecnolégica estio em alta e com bons
saldrios com o intuito de revisar o contetido a ser ministrado. Apés os testes, iniciou a agio

que continha trés momentos especificos, sendo: a) 12 Momento: Orientacdes sobre como
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seria a acdo usando recursos tecnolégicos; b) 22 Momento: Exibiu-se aos estudantes um
video sobre as profissdes em alta no mercado de trabalho, complementando as informacges
passadas pela professora aos alunos; c) 32 Momento: Aplicou-se uma atividade dindmica na
plataforma Mentimeter, onde foram apresentadas o2 (duas) perguntas na plataforma online
supracitada sobre as escolhas dos alunos com relagio as formacdes técnicas e tecnblogas que
os mesmos responderam pelo www.menti.com e o resultado das resposta ou interagio foram
em formato de nuvem de palavras e o mesmo interagiram com um like (gostei) e em seguida
foram distribuidos para os alunos um questiondrio baseado em escala Likert. A Figura 2

registros da a¢do com os alunos.

Figura 2 - Registros da a¢do com os estudantes.
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Fonte: Acervo dos autores (2023).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Beneficios observados com durante a acio com os estudantes, sio:

a) Engajamento Aumentado: A interatividade do Mentimeter capturou a atengio dos
alunos, transformando a aula em uma experiéncia mais participativa e dinimica.

b) Participagio Democratica: A plataforma permitiu que todos os alunos
expressassem suas opinides anonimamente, eliminando possiveis constrangimentos e

encorajando a participacdo de todos.
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c) Feedback Imediato: Os resultados das enquetes proporcionaram feedback imediato
sobre o entendimento dos alunos, permitindo ajustes instantineos no contetido da aula.

A aplicagio do Mentimeter como ferramenta pedagdgica durante o estigio
demonstrou que a tecnologia interativa pode enriquecer a experiéncia de aprendizado dos
alunos. Ao envolver os alunos de maneira mais profunda e promover a participacio ativa, o
Mentimeter oferece uma abordagem inovadora para o ensino. No entanto, é essencial
considerar os desafios e adaptar seu uso as necessidades e caracteristicas especificas da sala
de aula.

O questionirio foi elaborado usando a escala Likert que tem uma avaliagio qualitativa
expressando a opinido dos participantes/alunos do 32 Ano sobre o uso dos recursos
tecnolégicos na disciplina de Pés-Médio. O estudo foi conduzido envolvendo 20 alunos. O
questiondrio aplicado, apresentado na Tabela o1, buscou capturar as opinides dos alunos
sobre a experiéncia de aprendizado com tecnologia. Os resultados destacam a importincia
da integracdo de recursos tecnoldégicos e fornecem perspectivas valiosos para aprimorar as

abordagens educacionais.

Tabela 1 - Questionario em escala Likert.
Pergunta | Descricdo Excelente Muito Bom Razoivel Ruim
Bom

1 A aula pritica usando os recursos
tecnolégicos foi?

2 Como foi a sua compreensio do
contettddo “Muitos caminhos levam ao
mercado de trabalho: a formacio técnica
e tecnéloga” com o auxilio dos recursos
computacionais?

3 O que vocé acharia se o professor
utilizasse esses recursos tecnoldgicos
com mais frequéncia nas aulas?

4 De que forma vocé avaliaria a
ferramenta Mentimenter como
instrumento pedagégico?

Fonte: Acervo dos autores (2023).
Os resultados foram computados usando o aplicativo M.S. Excel 2021 gerando um

grafico que mostra em porcentagem as respostas das avaliagdes sobre os recursos
tecnoldgicos usados na acdo da disciplina de Pés-Médio ministrada no laboratério de
informatica do CETI. Gréfico o1, mostra os resultados das avaliacdes sobre.
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Griéfico 1 - Mostra o resultado do questionario para a plataforma Mentimeter.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Pudemos observar que a plataforma Mentimeter obteve uma avaliacio considerada
“muito boa”, e com isso, acreditamos que hd possibilidades da plataforma dar resultados
mais concretos com mais aulas sendo aplicadas nestes moldes para qualquer disciplina, mas
ressaltamos que a mesma por funcionar online (necessita de internet) pode atrasar a aula ou
até ndo acontecer por problemas técnicos no laboratério de informitica.

A experiéncia de usar o Mentimeter no estigio indicou seu potencial para aprimorar a
dinimica de sala de aula. A interatividade promoveu o pensamento critico e a anélise
reflexiva, a0 mesmo tempo em que incentivou os alunos a participarem ativamente das
discussdes. No entanto, o sucesso da ferramenta depende da adaptacio ao contexto
especifico da turma e do planejamento cuidadoso por parte do professor.

Portanto, futuramente podemos realizar novos trabalhos usando essas ferramentas
digitais até mesmo em outras disciplinas por vermos um potencial usando-as como

ferramenta pedagdgica para auxiliar os futuros docentes no processo ensino aprendizagem.
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