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RESUMO: Este artigo apresenta um relato das experiéncias vivenciadas durante o Estdgio Supervisionado II
no nivel de Ensino Técnico, do curso de Licenciatura em Computacdo da Universidade Estadual do Amazonas
(UEA), no Ntcleo Superior de Coari (NESCO). As atividades obrigatérias do estigio foram realizadas no
Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (IFAM), Campus Coari, proporcionando
aos estagirios a vivéncia prética no contexto educacional, com o objetivo de verificar as priticas pedagdgicas
e observar as problemiticas educacionais. A pesquisa adota uma abordagem qualitativa, uma vez que se
concentra em descrever e relatar as experiéncias préticas vivenciadas durante o estdgio. Foram coletadas
informac8es nas turmas do 12 ao 32 ano, por meio de observagdo e coparticipagdo. A regéncia foi elaborada a
partir da problemitica encontrada. Considerando a dificuldade apresentada pelos alunos na disciplina de
Légica de Programacio, foi elaborado um plano de agdo para propor possiveis solugdes a essa problematica.
Utilizando ferramentas tecnolégicas de conhecimentos da 4rea da computacio, desenvolvendo contetdos
teéricos por meio de uma metodologia expositiva, por meio do software de apresentagdes multimidia
PowerPoint, abordando os conceitos e as técnicas utilizadas na elaboragio e resolucdo de problemas por meio
de algoritmos e as funcdes de légica de programagio. Além disso, foi estruturado um desenvolvimento de
tarefas préticas realizadas no laboratério de informética, utilizando o software VisualG, que é um programa
que edita, interpreta e executa algoritmos com uma linguagem préxima do portugués (PORTUGOL). Dessa
forma, os resultados constatados mostram que essa vivéncia do Estdgio Supervisionado II ¢ de fundamental
importincia para os alunos de Licenciatura em Computagio, pois proporciona a oportunidade de aplicar na
pratica os conhecimentos tedricos adquiridos durante a formagdo académica. O estdgio supervisionado II
proporcionou um ambiente real de trabalho, onde os futuros professores de computagio poderio vivenciar e
enfrentar os desafios da docéncia, observando e analisando o desenvolvimento dos estudantes e professores.

Palavras-chave: Estigio Supervisionado. Computagdo. Ensino Técnico.

'Académica do Curso de Licenciatura em Computagio na Universidade do Estado do Amazonas - (UEA), no
ntcleo de Ensino Superior de Coari-Am-NESCOA/UEA.

2Académico do Curso de Licenciatura em Computagio na Universidade do Estado do Amazonas - (UEA), no
Centro de Estudos Superior de Itacoatiara-Am-CESIT/UEA. ORCID: https://orcid.org/ 0000-0003-0326-061X.
3Académica do Curso de Licenciatura em Computagio na Universidade do Estado do Amazonas - (UEA), no
nicleo de Ensino Superior de Coari-Am-NESCOA/UEA.:

4 Académica do Curso de Licenciatura em Computagio na Universidade do Estado do Amazonas - (UEA), no
ndcleo de Ensino Superior de Coari-Am-NESCOA/UEA.

5 Académico do Curso de Licenciatura em Computagdo na Universidade do Estado do Amazonas - (UEA), no
ntcleo de Ensino Superior de Coari-Am-NESCOA/UEA.

® Mestre em Tecnologias Emergentes em Educacio, pela Must University, Flérida -USA

Docente do Curso de Licenciatura em Computagio na Universidade do Estado do Amazonas - (UEA), no Centro
de Estudos Superior de Itacoatiara-Am-CESIT/UEA.

7 Pés — Graduando em Supervisio Escolar, pela Faculdade de Educagdo da Serra - (FASE),Pedagogo da Secretéria
de Estado da Educagdo e Desporto - (SEDUC) - Amazonas.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v.9.n.07. jul. 2023.
[SSN - 2675 — 3375

1245



Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

ABSTRACT: This article presents an account of the experiences lived during the Supervised
Internship II at the Technical Education level, of the Licentiate Degree in Computing at the State
University of Amazonas (UEA), at the Niucleo Superior de Coari (NESCO). The mandatory activities
of the internship were carried out at the Federal Institute of Education, Science and Technology of
Amazonas (IFAM), Campus Coari, providing the interns with practical experience in the educational
context, with the objective of verifying the pedagogical practices and observing the educational
problems. The research adopts a qualitative approach, since it focuses on describing and reporting the
practical experiences lived during the internship. Information was collected in the 1st to 3rd year classes,
through observation and co-participation. The regency was elaborated from the problematic
encountered. Considering the difficulty presented by the students in the Logic of Programming
discipline, an action plan was elaborated to propose possible solutions to this problem. Using
technological knowledge tools in the field of computing, developing theoretical content through an
expository methodology, through PowerPoint multimedia presentation software, addressing the
concepts and techniques used in the elaboration and resolution of problems through algorithms and
logic functions of programming. In addition, a development of practical tasks carried out in the
computer lab was structured, using the VisualG software, which is a program that edits, interprets and
executes algorithms with a language close to Portuguese (PORTUGOL). Thus, the results found show
that this experience of the Supervised Internship II is of fundamental importance for the undergraduate
students in Computing, as it provides the opportunity to apply in practice the theoretical knowledge
acquired during their academic training. Supervised Internship II provided a real work environment,
where future computing teachers will be able to experience and face the challenges of teaching,

observing and analyzing the development of students and teachers.

Keywords: Supervised Internship. Computing. Technical Education.

RESUMEN: Este articulo presenta un relato de las experiencias vividas durante la Prictica Supervisada
IT en el nivel de Educacién Técnica, de la Licenciatura en Computacién de la Universidad Estadual de
Amazonas (UEA), en el Nicleo Superior de Coari (NESCO). Las actividades obligatorias de la
pasantia se realizaron en el Instituto Federal de Educacién, Ciencia y Tecnologia de Amazonas
(IFAM), Campus Coari, proporcionando a los pasantes experiencia prictica en el contexto educativo,
con el objetivo de verificar las pricticas pedagdgicas y observar las problemas educativos. La
investigacién adopta un enfoque cualitativo, ya que se centra en describir y relatar las experiencias
précticas vividas durante la pasantia. La informacién se recolecté en las clases de 1° a 3° afio, a través de
la observacién y coparticipacién. La regencia se elaboré a partir de la problemitica encontrada.
Considerando la dificultad que presentan los estudiantes en la disciplina Légica de la Programacién, se
elaboré un plan de accién para proponer posibles soluciones a este problema. Utilizando ferramentas
tecnolégicas de conhecimentos da 4rea da computagio, desenvolvendo contetidos teéricos por meio de
uma metodologia expositiva, por meio do software de apresentagdes multimidia PowerPoint,
abordando os conceitos e as técnicas utilizadas na elaboracgdo e resolugio de problemas por meio de
algoritmos e as funcdes de légica de programacién. Ademds, se estructurdé un desarrollo de tareas
préacticas realizadas en el laboratorio de computacién, utilizando el software VisualG, que es un
programa que edita, interpreta y ejecuta algoritmos con un lenguaje cercano al portugués
(PORTUGOL). Asi, los resultados encontrados muestran que esta experiencia de Practica Supervisada
II es de fundamental importancia para los estudiantes de grado en Informitica, ya que brinda la
oportunidad de aplicar en la prictica los conocimientos tedricos adquiridos durante su formacién
académica. La Pasantia Supervisada II brindé un ambiente de trabajo real, donde los futuros profesores
de computacién podrin experimentar y enfrentar los desafios de ensefiar, observar y analizar el
desarrollo de estudiantes y docentes.

Palabras-clave: Prictica Supervisada. Informatica. Educacién Técnica.
INTRODUCAO

O estégio supervisionado em curso de Licenciatura é uma etapa essencial na
formacdo académica. Nesta etapa, o docente é inserido no meio escolar, o que lhe
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proporciona a oportunidade de vivenciar e colocar em prética os conhecimentos
teéricos adquiridos durante a graduagio, permitindo ao estudante aplicar suas préprias
metodologias e habilidades em sala de aula.

Sendo de cariter obrigatério, o estigio supervisionado busca promover
experiéncias préticas, possibilitando aos alunos enfrentar os desafios da realidade
escolar e desenvolver suas préprias competéncias, criando sua identidade profissional.
Os estagidrios tém a oportunidade de aplicar metodologias, adaptar-se a diferentes
realidades educacionais e refletir sobre o processo de ensino.

Com base nisso, o estdgio em computagio proporciona aos estagirios, observar
e vivenciar situagdes reais vistas no decorrer de suas préticas e aplicd-las visando as
necessidades de cada estudante, ou seja, utilizando de mecinicas e meio tecnolégicos
para impulsionar o ensino-aprendizagem em sala de aula.

De acordo com o regulamento de estigio supervisionado, no Artigo 4°:

O Est4gio Curricular Supervisionado de Ensino do Curso de Licenciatura
em Computagio é caracterizado como atividade curricular préitica pré-
profissional realizada em situagdes reais de trabalho sob a orientagdo desta
Instituicio de Ensino, envolvendo aspectos humanos e técnicos da 76
profissio bem como o comprometimento social e politico com o contexto do
campo de estagio.

Diante desse contexto, o profissional tem todo o preparo para exercer suas
préiticas em sala de aula, tendo uma visdo ampla das necessidades investigadas no
corpo docente, buscando e pesquisando a melhor metodologia para ser aplicado com
sua turma e seus alunos, tendo todo respaldo do professor-titular e o coordenador do
estidgio. De acordo com o capitulo III sobre os objetivos gerais e especificos do curso
de Licenciatura em Computagio

Art. 52 O Estigio Curricular Supervisionado no Ensino do Curso de

Licenciatura em Computacdo tem como objetivos:

L Geral - Formar o professor capaz de compreender e atuar na realidade
educacional, propondo novas alternativas pedagégicas a partir da préxis de
Estdgio Supervisionado na Educacdo Basica e Técnica.

I1. Especificos:

a) Oferecer aos discentes condi¢des para que vivenciem a pratica dos
conhecimentos adquiridos no decorrer do curso, sendo capazes de exercer a
docéncia nos niveis de Ensino Fundamental, Ensino Médio e Ensino
Técnico.

b) Propiciar a complementagio do ensino e da aprendizagem a ser planejada,
executada, acompanhada e avaliada em conformidade com os programas e
calendério escolar, a fim de se constituirem em instrumentos de integracio
em termos de treinamento pratico de aperfeicoamento, técnico cultural,
cientifico e de relacionamento humano.

c) Primar no campo do estdgio, pelo desenvolvimento de uma atitude
profissional e ética.
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d) Proporcionar a interdisciplinaridade entre o estigio supervisionado e as
disciplinas do curso de formagio docente em Computagdo, com vista 3
elaboragdo da Membéria Conceitual do Estdgio (Relatério Analitico).

Nesta fase, o estudante passa a executar o papel de estagidrio onde precisa levar
seu cargo com bastante seriedade além de se empenhar para obter as experiéncias de
campo necessarias com ajuda de seu mentor uma vez que é encarregado de orientar e
formar seu estudante nessa trajetéria. O estdgio tem como objetivo proporcionar
experiéncia profissional ao estagiario, além de o preparar para o mercado de trabalho

na area dO seu curso.

ESTAGIO SUPERVISIONADO E O LICENCIADO EM COMPUTAGAO

O estégio supervisionado é uma atividade essencial para estudantes de diversos
cursos de graduagio, pois proporciona uma experiéncia pritica que complementa a
formac3o tedrica obtida em sala de aula. O estigio supervisionado pode ser realizado
em empresas, instituicdes governamentais, organiza¢des sem fins lucrativos, entre
outros locais, dependendo da 4rea de formacio do estudante.

Amparado pela Lei n? 11.788 de 2008, o estdgio supervisionado é uma das fases
mais importantes para a formac3o inicial de um graduando. Por meio do estdgio, o
académico ird construir sua identidade profissional, que estd refletida diretamente
sobre a sua pritica de desempenho durante a realizagio do curso de graduacio, ou seja,
pode-se considerar como um desafio de como conciliar as teorias vistas na academia
com a pratica profissional.

Por isso, é de suma importincia o estigio supervisionado para adquirir
experiéncia pritica, desenvolver competéncias profissionais e estabelecer contatos no
mercado de trabalho.

Na licenciatura em computacido, a importincia de um estdgio supervisionado
se resume a uma oportunidade de vivenciar a prética profissional na 4rea de educacio
e tecnologia, direcionada para futuros professores de informitica e computacio.
Durante o estdgio, os estudantes tém a oportunidade de aplicar os conhecimentos
tedricos adquiridos na graduagio em um ambiente real de ensino.

Para Rocha et. al (2023), o estdgio supervisionado é um componente essencial
para a conclusio do curso de Licenciatura em Computagio e deve ser realizado em
conformidade com as diretrizes do curriculo, proporcionando aos estudantes
experiéncias enriquecedoras e se familiarizarem com uma das possiveis carreiras que

poderio seguir.
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Uma das maiores barreiras a serem rompidas quanto ao ensino da computagio
na educagio bésica diz respeito a falta de profissionais qualificados para o mesmo, que
consigam utilizar de maneira proveitosa e satisfatéria os diferentes recursos que esta
drea do conhecimento dispde, tanto dentro quanto fora da sala de aula (SILVA;
SOUZA e MORALIS, 2016)

Para que esta realidade seja mudada o Estigio Supervisionado no curso de
Licenciatura em Computagio, traz a proposta de formar profissionais que, atuando no
ambiente escolar, possam transmitir tanto para os alunos quanto para os professores a
possibilidade de utilizar novos métodos para a transmissdo do conhecimento, unindo
o atual aos conhecimentos da grade curricular de ensino de cada instituic3o.

Como diz o Art. 72 da Diretriz Curricular Nacional (DCN) de Computagio de

16 de novembro de 2016:

O Estdgio Supervisionado, realizado preferencialmente ao longo do curso,
sob a supervisdo de docentes da institui¢do formadora, e acompanhado por
profissionais, tem o objetivo de consolidar e articular as competéncias
desenvolvidas ao longo do curso por meio das demais atividades formativas,
de cariter teérico ou prético, e permitir o contato do formando com
situacdes, contextos e organizacdes préprios da atuacdo profissional.

(BRASIL, 2016, p. 8)

Dito isso, um trabalho em conjunto com a comunidade escolar, que tenha como

um dos focos principais o uso da tecnologia e pensamento computacional, s6 é possivel
. . ~ . . . ~ ’ . .

com a participagio ativa do licenciado em computacdo, com o estidgio podendo abrir
portas para essa oportunidade.

Diante do que foi apresentado e, para aproximar da melhor forma possivel o
estagidrio a sala de aula, com o intuito de obter a formagdo profissional proveitosa, a
disciplina do estigio supervisionado é dividido em cinco momentos, segundo o

capitulo X da Programacio e Planejamento do Estdgio no Art. 24, o qual s3o:

I. Fundamentagio Teérica do aluno referente as atividades a serem
desenvolvidas -duracio de 30 (trinta) horas;

I1. Observagio in-loco de aulas ministradas no Ensino Fundamental I e II-
duracio de 8o (oitenta) horas;

III. Aulas tedricas e praticas para a elaboracio do planejamento dos
materiais e atividades a serem realizadas na regéncia do Ensino
Fundamental I e II. Estas atividades devem ser presentadas ao professor da
entidade-campo para aprovacio, antes de serem aplicadas -duragio de 30
(trinta) horas.

IV. Regéncias de classe para o Ensino Fundamental I e II com a incluséo de
recursos computacionais em matérias do curriculo e/ou deformagio bésica
em informatica para os alunos e professores -duracdo de 20 (vinte) horas,
que deverdo ser avaliadas em conjunto pelos professores supervisor
(professor regente) e da irea especifica da computagio.
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V. Elaboragio e Socializacdo do relatério Analitico das atividades exercidas
pelo estagidrio com o acompanhamento do professor-orientador de estdgio
supervisionado. O relatério deverd estar dentro dos formatos da ABNT -
duragio de 50 (cinquenta) horas. (Resolucio 10/2017-CONAD-
CESIT/UEA)

Essas etapas sdo realizadas sequencialmente, garantindo a formagio do
profissional docente no processo de ensino e aprendizagem, onde o estdgio associa a

teoria com a pratica.

METODOLOGIA

O crescimento de metodologias ativas em sala de aula vem se tornando um
grande motivo para mudangas no modo de educar nos dltimos anos, é atraente um tipo
de metodologia que sugere a ativagio dos alunos tornando-os participantes dentro da
sala de aula. Isso se da pelo crescimento tecnolégico dos tltimos anos, o facil acesso a
informacdes faz com que trabalhar métodos ativos dentro de sala de aula fique cada
vez mais facil. (MATTAR, 2017)

Quando pensamos em metodologias ativas sempre pensamos em gamificagio.
Além de sala de aula invertida e até mesmo o design thinking a gamificagio esté presente
cada vez mais no cotidiano dos alunos. Segundo Mattar (2017) uma coisa que interessa
muito dentro dessa metodologia é que os jogadores podem escolher como aprender.

Ao escolher utilizar uma metodologia que carregasse toda essa responsabilidade
de fazer com que os alunos pudessem interagir uns com os outros e com o professor
usando uma ferramenta acessivel e de ficil usabilidade, escolhemos uma metodologia
Gamificada com uma ferramenta chamada software Visualg. Mas para chegarmos na
melhor metodologia e na melhor ferramenta que se encaixava nessa metodologia,
passamos por um longo processo dividido em trés partes: Observagio, Coparticipacio

e Regéncia.

PLANEJAMENTOS E REALIZAGCAO DAS ATIVIDADES

A regulamentacdo do estigio supervisionado na primeira etapa, exige a carga
horaria de 100h na escola, entdo junto ao supervisor foi definido um planejamento que
consiste nas visitas a escola, para que as observagdes, coparticipacdo e regéncias feitas

pelo estagidrio atingissem a carga hordria necessiria como pode ser conferida na

Tabela 1.
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Tabela 1. Plano de atividades

N° ATIVIDADE DURACAO
1 Observagio 40 Horas
2 Coparticipagio 40 Horas
3 Regéncia 20 Horas

Fonte: Acervo dos autores (2023)
OBJETO DE PESQUISA NO ESTAGIO EM COMPUTACAO

Localizado no municipio de Coari, o Instituto Federal de Ciéncias e Educacio
do Amazonas (IFAM), objeto do estdgio, preza bastante pela organizagio e disciplina
dos alunos, sempre atendendo os horirios de forma estritamente rigorosa. Ao longo
do periodo em que foi observado o dia a dia da escola ficou aparente que no ensino
médio as pessoas apresentam comportamentos que divergem em certo grau dos
identificados durante as demais fases da educa¢io bésica.

Dentre os principios da escola, destaca-se o Protagonismo dos alunos, que se
reflete tanto durante as aulas quanto no convivio fora da sala de aula. Como foi
mencionado, todos possuem autonomia durante maior parte do intervalo, além de
possuirem disciplinas optativas para aperfeicoarem o seu conhecimento em 4reas que

sdo de seu interesse a fim de aplicar tais atividades a solug¢do de problemas reais.

(PPCs, 2023, p. 14)

AS EXPERIENCIAS DESENVOLVIDAS NO ESTAGIO SUPERVISIONADO EM
COMPUTACAO II

O primeiro contato que os estagiirios tém com o estdgio supervisionado II é na
observacdo. Este é o momento que tudo é novo analisado pelo nosso ponto de vista, e
cada detalhe é importante destacar. Como o estigio foi realizado no Instituto Federal
de Tecnologia e Educacio do Amazonas, logo de cara o impacto da diferenca de ensino
e estrutura é o que chama atencdo.

Como viemos de estigios anteriores saindo de escolas da rede estadual fica
muito claro em nossas observacdes a lacuna quando se trata de educagio. Em sala de
aula ficava bem mais explicito essa diferenca, muito disso se d4 por qualificacdo de

professores.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v.9.n.07. jul. 2023.
[SSN - 2675 — 3375

1251



. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

A maioria dos professores do Instituto Federal do Amazonas nio sio do
Amazonas, o que deixa a mostra a falta de profissionais qualificados na nossa regido.
E notével que é importante ter diferentes influéncias culturais de todo Brasil, mas
também formar profissionais da 4rea de computagio para uma representacio regional
na area seria interessante.

Embora as incriveis caracteristicas que os profissionais mostram dentro do
Instituto e suas formagdes inquestiondveis, ainda sentimos falta de metodologias
ativas, como estamos tratando de ensino médio nés pudemos observar aulas e mais
aulas expositivas. Em matérias como sociologia ou até mesmo em lingua portuguesa
seria interessante trabalhar sala de aula invertida por exemplo.

Partindo desse fato da falta de Metodologias Ativas comegamos a observar
mais os estudantes dentro de sala de aula para ter uma ideia de qual método se encaixa
melhor no perfil de cada um. Logo de cara nos deparamos com algo que ji era
previsivel: as turmas eram diferentes.

Acompanhando o professor supervisor André Luis a qual ministra aula de
Montagem e Manuten¢io de computadores em turmas do primeiro ano, tomamos a
inciativa de nos reunimos com o mesmo para que abord4dssemos sobre sua forma de
trabalho com as turmas, e qual seria sua proposta para nés. O mesmo nos repassou os
dias que iriamos aplicar nossa regéncia em sua aula e solicitou para que trabalhdssemos
sobre os seguintes contetidos: Fun¢des Pseudocéddigo, comandos, varidveis, blocos de
operacio, fluxogramas e introducio a programagio utilizando software VisualG.

Uma semana antes do periodo de regéncia, desenvolvemos o nosso plano de
acdo, onde constava a problemitica, os objetivos, os contetidos que iriamos abordar
durante a regéncia, a metodologia, o cronograma das atividades, recursos de apoio a
regéncia, a avaliagdo e as referéncias bibliogrificas. O professor nos repassou
contetidos e livros, para que pudéssemos atentar em estudar ficando por dentro do
contetdo, foi um desafio entanto. Montamos a regéncia para a aplicagio em slide
através do software Power Point com o tema: Pseudocédigo, onde abordamos de forma
expositiva: comandos, varidveis, blocos de operacio e fluxogramas. Logo apéds a

explicagdo, fizemos um exercicio pritico no quadro.
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Figura 2 — Aula expositiva sobre pseudocédigo

Fonte: Acervo dos autores (2023)

Os alunos ficaram muito atentos a esta aula, pois de forma simples
conseguiram compreender o assunto.

Na segunda aula utilizamos o software Visualg, que é uma ferramenta na qual
pode-se simular pseudocédigos, podemos dizer que é a interpretagio de uma linguagem
de algoritmos, utilizando comandos e instrucdes em portugués para representar as

acdes dos algoritmos, também conhecida como Portugol ou Portugués Estruturado.

Figura 3 - Interface do VisualG.
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Fonte: Acervo dos autores (2023)

Elaboramos 10 questSes para esta atividade pritica como: somar e mostrar

.y . . . ~
média, ler o nome de uma pessoa, a sua idade e o seu saldrio e mostrar as informacdes.
Percebemos que foi desafiador para alguns alunos concluir os exercicios postos a eles,

porém com o nosso auxilio conseguiram concluir as tarefas.
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Figura 3 - Aula prética no laboratério de Infor

matica do Instituto.

Fonte: Acervo dos autores (2023)

Segundo Paes (2022) ao utilizar o VisualG, é esperado que os alunos obtenham
beneficios significativos, uma vez que terio a oportunidade de desenvolver sua
aprendizagem de maneira eficiente.

Percebemos que implementar a légica de programacio para alunos do Ensino
Médio ¢é de suma importincia, pois desperta interesse entusiasmo, e
consequentemente um futuro de profissionais na area. O professor ficou muito feliz

com a reagdo e principalmente com a participacio ativa destes alunos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A atividade de modelos atdmicos desenvolvida em laboratério mostrou que
grande parte dos jovens ndo possui contato frequente com o computador, uma vez que
a maioria dos estudantes nio conseguiu responder todas as perguntas em tempo.
Aqueles que ji4 tinham uma certa intimidade com a miquina desenvolveram as
atividades com mais facilidade, o que denota de outro problema educacional a ser
explorado: A inclusio digital de alunos do ensino médio.

Nas turmas que se desenvolveu a regéncia existe um perfil bem diversificado
levando em consideracdo o perfil individual de cada estudante; hd alunos quietos,
animados e aqueles que requerem atencio para ter avangos nas atividades, contudo,
todos os alunos apresentaram algo em comum este sendo a grande curiosidade e
vontade em testar coisas novas e ambientes diferenciados. Prestando relevincia a todas
essas informacdes decidiu-se usar esta curiosidade a favor das atividades elaboradas
para a aula.

Com uma metodologia pritica o foco era uma aula mais dinimica, onde os
alunos eram postos a testes com os computadores e questdes das atividades
requisitando imaginagio e habilidades. Explorando a vontade dos discentes em
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participar dos desafios foi alcangado o resultado onde todos os alunos participassem
além de haver uma resposta positiva vista no método de avaliagdo imposta no plano
de agdo, os discentes que tinham dificuldades aprenderam ao longo da aplicagdo das
atividades sobre o assunto abordado enquanto as outras sé reforcaram seus

conhecimentos e os testavam.

CONCLUSAO

O periodo pratico realizado no estidgio supervisionado em Computacio II foi

de suma importincia para as lices aprendidas, proporcionando uma vasta experiéncia
" . . ~ .

com a parte prética colocada em vigor, tendo uma dimensio geral de como é ser um

licenciado em Computagio e as diferentes formas que contribuiram para o crescimento

pessoal e profissional, nas quais foram adquiridas habilidades e competéncias para

enfrentar tais responsabilidades como professor-titular.

O estagio foi o pontapé inicial para colocar em pritica os conhecimentos
tedricos apreendidos ao longo do curso, e as teorias colocadas em pratica dos conceitos
estudados foram uma preparacio para termos nocdes de como encaramos a vida
profissional.

Neste contexto, os desafios encontrados no estigio como professor puderam
me motivar a me adaptar da melhor maneira para vencer cada obsticulo que
deparamos em sala de aula.

Os resultados foram significativos para entendermos que precisamos nos
organizar para gerar resultados e os feedbacks recebidos pelos alunos. Como professor,

. \ . ’ :
tivemos que nos adaptar A realidade e encard-la para construir uma base em que
pudemos intervir no ambiente escolar.

Por meio do estdgio, percebemos que é uma fase em que devemos usufruir para
nosso conhecimento. Ela nos traz indmeros beneficios para nos tornarmos grandes
profissionais, e como docentes, as experiéncias influenciaram a buscar e entender que
cada aluno precisava de estratégias tecnolégicas que contribuam para o aprendizado e

o protagonismo do aluno.
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