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RESUMO: Este artigo relata as experiéncias vivenciadas durante o Estdgio Supervisionado II
noCurso de Licenciatura em Computagdo da Universidade do Estado do Amazonas. O
objetivo principal do estdgio foi proporcionar aos alunos conhecimentos sobre conceitos e
func¢des de softwares de tecnologias educacionais para melhorar acompreensio e interagdo no
processo de ensino-aprendizagem na disciplina de Cultura Digital. A pesquisa teve abordagem
qualitativa e foi baseada em estudos sobreestigio supervisionado e uso de softwares educativos.
As atividades foram elaboradas a partir da problemética observada durante o periodo de
observagio nasturmas do ensino médio, com o apoio do professor supervisor de estigio. Os
participantes da pesquisa foram os alunos das 1? séries do ensino médio. Foielaborado um
plano de acdo para utilizar o laboratério de informdtica e aplicar atividades no Microsoft
Power Point, com o objetivo de apresentar as ferramentas e funcionalidades do software. Os
alunos foram desafiados a elaborar suasapresenta¢des académicas em formato de Power Point
e expor em sala de aula. Os resultados obtidos foram gerados e discutidos com o professor
titular. A utilizagdo detecnologia nas escolas abre opcdes para ensinar tecnologias educacionais
digitais em qualquer 4rea de conhecimento. A experiéncia do estigio supervisionado II
proporcionou aos alunos a oportunidade de aplicar os conhecimentos adquiridos em sala de
aula de forma pritica e aprimorar suas habilidades tecnolégicas.
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ABSTRACT: This article reports the experiences lived during the Supervised Internship II
in the Computer Science Teaching Program at the State University of Amazonas. The main
objective of the internship was to provide students with knowledge about concepts and
functions of educational technology software to improve understanding and interactionin the
teaching-learning process in the Digital Culture discipline. The research had a qualitative
approach and was based on studies about supervised internships and the use of educational
software. Activities were developed based on the problems observed during the observation
period in high school classes, with the support of theinternship supervisor. The research
participants were first-year high school students. An action plan was developed to use the
computer lab and apply activities in MicrosoftPowerPoint, with the aim of presenting the
tools and functionalities of the software. Students were challenged to develop their academic
presentations in PowerPoint format and present them in class. The results obtained were
generated and discussedwith the professor in charge. The use of technology in schools opens
up options for teaching digital educational technologies in any area of knowledge. The
Supervised Internship II experience provided students with the opportunity to apply the
knowledgeacquired in the classroom in a practical way and improve their technological skills.

Keywords: Supervised Internship. Digital Culture. Degree in Computing.

RESUMEN: Este articulo relata las experiencias vividas durante la Prictica Supervisada II en
la Licenciatura en Informatica de la Universidad Estatal de Amazonas. El objetivo principal
de la pasantia fue brindar a los estudiantes conocimientos sobre conceptos y funciones de
software de tecnologia educativa para mejorar la comprensién e interaccién en el proceso de
enseflanza-aprendizaje en la disciplina de Cultura Digital. La investigacién tuvo un enfoque
cualitativo y se basé en estudios sobre capacitacién supervisada y uso de software educativo.
Las actividades se desarrollaron a partir de la problemdtica observada durante el periodo de
observacién en las clases de bachillerato, con el apoyo del supervisor de pricticas. Los
participantes de la investigacién fueron estudiantes de 1° grado de secundaria. Se elaboré un
plan de accién para utilizar el laboratorio de computacién y aplicar actividades en Microsoft
Power Point, con el objetivo de presentar las herramientas y funcionalidades del software. Los
estudiantes fueron desafiados a preparar sus presentaciones académicas en formato Power
Point y presentarlas en el salén de clases. Los resultados obtenidos fueron generados y
discutidos con el profesor. El uso de la tecnologia en las escuelas abre opciones para la
ensefianza de las tecnologias digitales educativas en cualquier 4rea del conocimiento. La
experiencia de pasantia supervisada II brindé a los estudiantes la oportunidad de aplicar los
conocimientos adquiridos en el aula de manera prictica y mejorar sus habilidades tecnolégicas.

Palabras clave: Pricticas Supervisadas. Cultura Digital. Grado en Informitica.

INTRODUCAO

O Estigio Supervisionado é uma experiéncia educacional de grande
. A . . ~
importincia para os estudantes de Licenciatura em Computagio e futuros
profissionais da educacio, pois, permite que eles se deparem com virias situa¢des no
ambiente escolar. Nessa etapa, os professores em formagio realizam uma
investigagio no ambiente escolar e pesquisam metodologias interativas que visam o
aprendizado do aluno, para serem aplicadas em suas aulas com o auxilio do seu
supervisor e do orientador de estigio.
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Nessas praticas, a inclusio de tecnologias educacionais digitais e de
comunica¢io-TDICs é muito importante para a interacio com ferramentas
tecnolégicas nas aulas, pois elas estimulam o aprendizado do aluno. A Competéncia
s da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) enfatiza o uso da tecnologia no
ensino.

No entanto, nem todos os professores dominam essas ferramentas, e muitas
vezes se limitam apenasao uso do quadro branco e do pincel. Isso foi confirmado
durante as fases de observacio e coparticipagio na escola onde o Estigio
Supervisionado II foi realizado.

Atualmente, essas tecnologias estio presentes em nosso cotidiano. Com a
implantacio na nova grade educacional, a utilizacdo de softwares educativos pode ser
uma estratégia para o ensino da disciplina de Cultura Digital.De acordo com o

regulamento de estigio supervisionado, no Artigo 4°:

O Estagio Curricular Supervisionado de Ensino do Curso de Licenciatura
em Computagdo é caracterizado como atividade curricular préitica pré-
profissional realizada em situacdes reais de trabalho sob a orientagio desta
Institui¢io de Ensino, envolvendo aspectos humanos e técnicos da 76
profissdo bem como o comprometimento social e politico com o contexto do
campo de estdgio.

De acordo com o dicionério, a etimologia: do francés stage. Est4gio é “Periodo
de estudos priticos, exigido dos candidatos ao exercicio de certas profissdes liberais:
estagio de engenharia; estidgio pedagégico.” (dicio — dicionario online de portugués).
O estagio é a experiéncia profissional que o académico e/ou estudante desempenha

para por em pratica suas competéncias e conhecimentos previamente adquiridos.

Entende-se como estigio uma atividade curricular supervisionada que
compde o processo de formagdo do estudante, integrante das dimensdes do
ensino, pesquisa e extensdo, constituido por agdes que o discente realiza
junto a pessoas juridicas de direito ptblico ou privado, ou na comunidade

em geral, que articulam teoria e pratica. (ANDERSON, 2017)

Nesta fase, o estudante passa a executar o papel de estagidrio onde precisa levar
seu cargo com bastante seriedade além de se empenhar para obter as experiéncias de
campo necessirias com ajuda de seu mentor uma vez que é encarregado de orientar e
formar seu estudante nessa trajetéria. O estigio tem como objetivo proporcionar
experiéncia profissional ao estagiario, além de o preparar para o mercado de trabalho

na 4rea dO seu curso.
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Amparado pela Lei n? 11.788 de 2008, o estdgio supervisionado é uma das fases
mais importantes para a formacio inicial de um graduando. Por meio do estégio, o
académico ird construir sua identidade profissional, que estd refletida diretamente
sobre a sua préitica de desempenho durante a realizagio do curso de graduacio, ou seja,
pode-se considerar como um desafio de como conciliar as teorias vistas na academia

com a prética profissional.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta fase, o estudante passa a executar o papel de estagidrio onde precisa levar
seu cargo com bastante seriedade além de se empenhar para obter as experiéncias de
campo necessirias com ajuda de seu mentor uma vez que é encarregado de orientar e
formar seu estudante nessa trajetéria. O estdgio tem como objetivo proporcionar
experiéncia profissional ao estagirio, além de o preparar para o mercado de trabalho
na area do seu curso.

Buscou-se uma abordagem interdisciplinar em que todas as 4reas do
conhecimento estejam interligadas em nossas salas de aula para que os estudantes
tenham uma visdo ampliada sobre variadas temiticas e possam analisar uma mesma
questdo sob diferentes perspectivas e ainda adquiram conhecimento para vincular o
que eles aprendem na escola com a realidade que os circundam.

O estagio possui dois principios, tedrico e pratico onde é trabalhado com o
discente a parte de teorias e pensamentos dos autores influentes nesta formagio bem
como a parte pritica onde insere o estagidrio na realidade do dia a dia com problemas
e experiéncias reais, pondo em prética teorias e conhecimentos ganhos em sala de aula,

assim como neste trecho:

O estégio pode ser compreendido como um espago de formagdo que
possibilita ao académico uma aproximagio a realidade em que serd
desenvolvida a sua futura pritica profissional, permitindo que o
mesmo possa refletir as questdes ali percebidas sob a luz das teorias.
(Pimenta; Gongalves, apud Aline Tamires e Sueli Salva, 2009, p.3)

A maior parte de um curso é a teoria e o ato de adquirir conhecimentos, e
quando nio estd nessas duas vertentes o académico encontra-se fazendo seminérios,
pesquisas literdrias e provas, tanto objetivas como subjetivas e oral. Porém, esses
exercicios ndo sdo de fato a pratica propriamente dita. H4 uma necessidade de uma

vivéncia mais real pondo em ac3o o raciocinio e nio apenas tendo a relagio ensino-
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aprendizagem por meio de teorias e problemiticas criadas em classe, neste caso como
se é supervisionado, ainda é permitido errar e aprender com a realidade profissional.

E também um espaco de producio de conhecimentos permeado por um
processo de criagdo e recriagdo, que ndo pode ficar limitado a mera transferéncia e
aplicagio dos conteddos e das teorias estudadas durante o curso de formagio
(PICONEZ apud Aline Tamires e Sueli Salva, 2009, p.4)

Iniciando dessa reflexdo, buscou-se o levantamento da problematica durante o
periodo de observacdo no decorrer do estégio, e posteriormente a elaboragdo do plano

de aula com as propostas da intervencido, escolhas das ferramentas e o método de

avaliagdo, que serdo descritas no desenvolvimento deste trabalho.

ESTAGIO EM COMPUTAGCAO

Uma das maiores barreiras a serem rompidas quanto ao ensino da computagio
na educagio bésica diz respeito a falta de profissionais qualificados para o mesmo, que
consigam utilizar de maneira proveitosa e satisfatéria os diferentes recursos que esta
drea do conhecimento dispde, tanto dentro quanto fora da sala de aula (SILVA;
SOUZA e MORALIS, 2016)

Para que esta realidade seja mudada o Estigio Supervisionado no curso de
Licenciatura em Computagio, traz a proposta de formar profissionais que, atuando no
ambiente escolar, possam transmitir tanto para os alunos quanto para os professores a
possibilidade de utilizar novos métodos para a transmissdo do conhecimento, unindo
o atual aos conhecimentos da grade curricular de ensino de cada instituic3o.

Diante do que foi apresentado e, para aproximar da melhor forma possivel o
estagidrio a sala de aula, com o intuito de obter a formacio profissional proveitosa, a
disciplina do estigio supervisionado é dividido em cinco momentos, segundo o

capitulo X da Programacdo e Planejamento do Estdgio no Art. 24, o qual sdo:

I. Fundamentagio Tedrica do aluno referente as atividades a serem
desenvolvidas -dura¢io de 30 (trinta) horas;

I1. Observagio in-loco de aulas ministradas no Ensino Fundamental I e II-
duracio de 8o (oitenta) horas;

ITI. Aulas teéricas e préiticas para a elaboragio do planejamento dos
materiais e atividades a serem realizadas na regéncia do Ensino
Fundamental I e II. Estas atividades devem ser presentadas ao professor da
entidade-campo para aprovacio, antes de serem aplicadas -duragio de 30
(trinta) horas.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacao. Sao Paulo, v.9.n.07. jul. 2023.
ISSN - 2675 — 3375

485



. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

IV. Regéncias de classe para o Ensino Fundamental I e II com a inclusdo de
recursos computacionais em matérias do curriculo e/ou deformagio basica
em informitica para os alunos e professores -duracdo de 20 (vinte) horas,
que deverdo ser avaliadas em conjunto pelos professores supervisor
(professor regente) e da area especifica da computacio.

V. Elaboragio e Socializacdo do relatério Analitico das atividades exercidas
pelo estagidrio com o acompanhamento do professor-orientador de estdgio
supervisionado. O relatério deverd estar dentro dos formatos da ABNT -
duragio de 50 (cinquenta) horas. (Resolucio 10/2017-CONAD-
CESIT/UEA)

Essas etapas s3o realizadas sequencialmente, garantindo a formagio do
profissional docente no processo de ensino e aprendizagem, onde o estigio associa a
teoria com a pratica.

Com um total de 100 horas, o estigio supervisionado foirealizado na Escola
Estadual Professora Mirtes Rosa Mendes de Mendonca Lima, foi divido em trés
momentos, sendo: observacdo, com uma carga hordria de 40 horas; a coparticipacio,
também com uma carga horéria de 40 horas e por 4ltimo a regéncia, com uma carga
horiria de 20 horas, menor que os dois primeiros momentos, onde os dois
primeiros momentos, observagio e coparticipacio respectivamente, foram de
fundamental importincia no processo de reunido de informacgdes necessarias

para futuramente ser feita a interven¢io com os discentes.

PLANEJAMENTOS E REALIZACAO DAS ATIVIDADES:

A regulamentacdo do estdgio supervisionado na primeira etapa, exige a carga
horaria de 100h na escola, entdo junto ao supervisor foi definido um planejamento que
consiste nas visitas a escola, para que as observagdes, coparticipagio e regéncias feitas

pelo estagidrio atingissem a carga horéria necessiria como pode ser conferida na

Tabela 1.

Tabela 1. Plano de atividades

N°  ATIVIDADE DURACAO
1 Observagio 40 Horas
2 Coparticipacdo 40 Horas
3 Regéncia 20 Horas

Fonte: Acervo dos autores (2023)
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OBJETO DE PESQUISA NO ESTAGIO EM COMPUTACAO

Localizado no municipio de Itacoatiara, a Escola Estadual Professora Mirtes
Rosa Mendes de Mendonga Lima, objeto do estdgio, preza bastante pela organizacio e
disciplina dos alunos, sempre atendendo os horirios de forma estritamente rigorosa.
Ao longo do periodo em que foi observado o dia a dia da escola ficou aparente que no
ensino médio as pessoas apresentam comportamentos que divergem em certo grau dos

identificados durante as demais fases da educagio bésica.

METODOLOGIA

Essa pesquisa discorre sobre um estudo descritivo do tipo relato de experiéncia,
de natureza qualitativa, abordando vivéncias no estigio supervisionado II na turma de
graduacdo do curso de Licenciatura em Computacdo, da Universidade do Estado do
Amazonas - UEA. O relato de experiéncia tem a finalidade de descrever uma
experiéncia vivida durante a pratica de estagio.

O estagio foi realizado na Escola Estadual Professora Mirtes Rosa Mendes de
Mendonga Lima, situada na Avenida Mario Andreazza, 2542, bairro de Sdao Cristévio,
Itacoatiara/Am. Na instituicio funciona o Ensino Médio e a Modalidade EJA
(Educagiode Jovens e Adultos). Sendo que, o Ensino Médio atende os turnos
matutino,vespertino e na EJA no turno noturno.

O periodo de aprendizagem pratica ocorreu entre os meses de novembro de 2022
e marco de 2023 e foi constituido em trés etapas: observacio, coparticipagdo e regéncia
nas turmas doensino médio. As turmas escolhidas para a regéncia foram as do primeiro
ano vespertino. Destacamos que de acordo com o art. 25 do Capitulo X da Programacio
e Planejamento do Estdgio, a disciplina de Estidgio Supervisionado em Computacio II.

O crescimento de metodologias ativas em sala de aula vem se tornando um
grande motivo para mudangas no modo de educar nos tltimos anos, é atraente um tipo
de metodologia que sugere a ativagio dos alunos tornando-os participantes dentro da
sala de aula. Isso se d4 pelo crescimento tecnolégico dos tltimos anos, o fécil acesso a

informacdes faz com que trabalhar métodos ativos dentro de sala de aula fique cada

vez mais facil. (MATTAR, 2017)
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REGENCIA E A PRATICA DOCENTE

Sendo um dos momentos cruciais do estigio, a regéncia é a oportunidade
ideal para usar a criatividade e pdr em pratica todos os conhecimentos adquiridos,
é o que afirma Ricardo et al.(2018, p. 6), “a regéncia é um processo a ser enfrentado
durante nossa atuagio em sala de aula, desde a elaboracdo do plano de aula, selecio e
preparagio do material didatico, assim tivemos a oportunidade de vivenciar o fazer
docente”, ou seja, nessa fase sio considerados os conteidos propostos pelo plano
de ensino do professor regente, para poder entio o académico elaborar o seu
plano de acdo e escolher as ferramentas tecnolégicas que visam auxiliar o processo
de ensino e aprendizagem.

As ferramentas tecnoldgicas aliadas 4 educacio, se tornaram um grande recurso
na constru¢io do conhecimento préprio, sem depender totalmente das aulas
ministradas por professores, em que defende que as “ferramentas computacionais tém
sido utilizadas como materiais pedagdgicos que podem alavancar o processo de ensino
e aprendizagem”.

Com essa proposta de trabalho, os alunos envolvidos obtiveram um bom
desempenho no rendimento escolar, sentiram-se mais motivados em aprender e
entender os assuntos trabalhados em sala através dos jogos e que puderam ter a
oportunidade de melhorar seu raciocinio légico.

A utilizagdo das ferramentas tecnolégicas em sala de aula pode mostrar sua
importincia no que se diz respeito & aprendizagem do aluno. Mas parece que na
préitica, algumas escolas nio estejam preparadas para a implementacio dessas

ferramentas. Como diz Valente, acerca das mudangas em relagdo a educagio:

Infelizmente as mudangas observadas no campo da comunicagio nio tém
a mesma magnitude e impacto com relacio i educacdo. Estaainda nio
incorporou e nio se apropriou dos recursos oferecidos pelas TDICs”

(VALENTE, 2014, p. 142).

E acrescenta:

Na sua grande maioria, as salas de aulas ainda tém a mesma estrutura e
utilizam os mesmos métodos usados na educagio do século XIX: as
atividades curriculares ainda s3o baseadas no l4pis e no papel, e o professor
ainda ocupa a posigio de protagonista principal, detentor e transmissor da
informagio” (VALENTE, 2014, p. 142).
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Nesse caso, o docente faz a opgio pelo ensino tradicional devido a falta de
dominio das ferramentas tecnolégicas ou a falta de estrutura para que ele desenvolva

atividades inovadoras que visam o protagonismo do aluno.

O fato de que o avango tecnoldgico hoje é uma realidade presente no
contexto do sistema educacional brasileiro, isso ndo se pode negar, no
entanto, saber se o publico-alvo, ou seja, professores, alunos e demais
membros da comunidade escolar estio preparados para se fazerem
elementos desta esfera de avango é uma outra questio que merece uma

avaliagdo aprimorada” (NASCIMENTO, 2012).

Na escola no qual foi realizado o estigio supervisionado possui equipamentos
tecnoldgicos para auxiliar no desenvolvimento das atividades, incluindo um laboratério
de informitica com acesso 3 internet e aparelhos de TV. No entanto, alguns
professores nio utilizam esses recursos devido a falta de conhecimento em softwares
educacionais.

Durante a fase de observacio e coparticipagio, foi identificada a necessidade de
utilizar softwares educativos para apoiar nas aulas. O professor supervisor, responsével
pela disciplina de Cultura Digital, acompanhou o projeto de desenvolvimento
programitico junto aos estagidrios. Durante essa colaboragio, notou-se que o docente
enfrentava dificuldades no contetido, uma vez que a disciplina era nova na grade
curricular e os alunos também apresentavam dificuldades em assimilar os contetdos
relacionados a Cultura Digital.

Decidimos acompanhar o professor nas turmas do primeiro ano e nos deparamos
comestudantes que, independentemente do contetddo que envolvia a Cultura Digital,
apresentavam certas dificuldades. Conversando com o professor, discutimos a
problemaitica vista em sala de aula, a qual, sugeriu trabalharmos com o software
PowerPoint, que é comumente utilizado, mas que a maioria dos usudrios nio
aproveitam ao maximo, ignorando recursos de interatividade e animagio que o tornam
urapoderosa ferramenta multimidia.

Uma semana antes de assumirmos a regéncia, desenvolvemos um plano de agio
para solucionar a questdo. O plano incluia a descri¢io do problema, objetivos a serem
alcangados, contetddo a serem abordados, metodologia a ser aplicada, cronograma de
atividades, recursos de apoio, avaliagio, agradecimentos e referéncias bibliogréficas.
Enfrentamos um desafio ao estudar o contetdo, que foi dividido entre nés, estagiérios,
pois exigia dominio do assunto. Para ajudar os alunos a entenderem melhor, foi

elaborado um tutorial do préprio software PowerPoint, que incluia um leque de
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exemplos.O contetddo programatico foi abordado com a orientacio do professor, que
’ . ~ . . 1
também enfrentou desafios por nio se sentir muito seguro em utilizar a ferramenta.
Foi necessério aprofundarmos nosso conhecimento para dominar o assunto e criar uma
aula dinimica. Para isso, utilizamos algumas ferramentas tecnoldgicas, como
computadores, para desenvolvermos a atividade avaliativa.
Durante a aula expositiva, foi utilizado o software PowerPoint. Este software

pertencepacote Microsoft Office aplicado a elaboracdo e a edigdo de apresentacdes.

FIGURA 1: Interfaces da Ferramenta PowerPoint

o Materil Didéico pee Clique paraadiclorar um
Lo Bl oo o titulo
\Pre N #s“ micas William Maia

todos 05 Clique para adicionar um subtituio
slides criados

Fonte: Elaborada pelos autores.

atividade foi realizada em duas turmas do 12 ano do Ensino Médio, em que
A atividade foi realizada em duas do 1© ano do E Médio, em q

ambas foram conduzidas no laboratério de informadtica da escola e contaram com a
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participagdo de 27 alunos cada. Durante a aplicacdo, notamos o entusiasmo dos alunos

em utilizar a plataforma.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Nas turmas que se desenvolveu a regéncia existe um perfil bem diversificado
levando em consideracdo o perfil individual de cada estudante; hi alunos quietos,
animados e aqueles que requerem atencdo para ter avangos nas atividades, contudo,
todos os alunos apresentaram algo em comum este sendo a grande curiosidade e
vontade em testar coisas novas e ambientes diferenciados. Prestando relevincia a todas
essas informacdes decidiu-se usar esta curiosidade a favor das atividades elaboradas
para a aula.

Com uma metodologia prética o foco era uma aula mais dinimica, onde os
alunos eram postos a testes com os computadores e questdes das atividades
requisitando imaginacdo e habilidades. Explorando a vontade dos discentes em
participar dos desafios foi alcancado o resultado onde todos os alunos participassem

além de haver uma resposta positiva vista no método de avaliagio imposta no plano
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de agdo, os discentes que tinham dificuldades aprenderam ao longo da aplicagio das
atividades sobre o assunto abordado enquanto as outras sé reforcaram seus

conhecimentos e os testavam.

CONCLUSAO

O periodo pritico realizado no estigio supervisionado em Computagio II foi

de suma importincia para as licdes aprendidas, proporcionando uma vasta experiéncia
;. . . ~ .

com a parte prética colocada em vigor, tendo uma dimensdo geral de como é ser um

licenciado em Computagio e as diferentes formas que contribuiram para o crescimento

pessoal e profissional, nas quais foram adquiridas habilidades e competéncias para

enfrentar tais responsabilidades como professor-titular.

O estagio foi o pontapé inicial para colocar em pritica os conhecimentos
tedricos apreendidos ao longo do curso, e as teorias colocadas em pratica dos conceitos
estudados foram uma preparacio para termos nocdes de como encaramos a vida
profissional.

Neste contexto, os desafios encontrados no estigio como professor puderam
me motivar a me adaptar da melhor maneira para vencer cada obsticulo que
deparamos em sala de aula.

Os resultados foram significativos para entendermos que precisamos nos
organizar para gerar resultados e os feedbacks recebidos pelos alunos. Como professor,
tivemos que nos adaptar a realidade e encard-la para construir uma base em que
pudemos intervir no ambiente escolar.

Por meio do estigio, percebemos que é uma fase em que devemos usufruir para

. . /7 ’ :
nosso conhecimento. Ela nos traz indmeros beneficios para nos tornarmos grandes
profissionais, e como docentes, as experiéncias influenciaram a buscar e entender que
cada aluno precisava de estratégias tecnolégicas que contribuam para o aprendizado e

o protagonismo do aluno.
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