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RESUMO: O seguinte artigo tem por finalidade apresentar as vivéncias e experiéncias
adquiridas durante o periodo do Estidgio Supervisionado II do curso de Licenciatura em
Computagio, oferecido pela Universidade do Estado do Amazonas - UEA no Centro de Estudos
Superiores de Itacoatiara - CESIT, na disciplina em que é colocada a prova todos os
conhecimentos adquiridos durante as fases anteriores da vida académica, e que é de suma
importincia para a formacio do licenciando na descoberta de sua vocagio para a docéncia. Com
sua vigéncia no Centro Educacional em Tempo Integral Dom Jorge Edward Marskell,
institui¢do publica de Ensino Médio, localizado na zona urbana de Itacoatiara, onde foi possivel
obter uma visio mais ampla da dinidmica do ensino na educacio basica. Explorando inicialmente
os conceitos de estigio com uma base tedrica partindo do principio que o mesmo é também uma 1779
espécie pesquisa cientifica, pois, sdo trabalhados dentro do contexto escolar atual as
problemaiticas presenciadas durante as fases de observagio, onde é apresentado o cotidiano do
corpo docente e discentes envolvidos, e coparticipagdo com os professores no exercicio de suas
atribui¢des dentro e fora da sala de aula, analisando e compreendendo o perfil geral de cada
turma. Com isso, por meio de um plano de agio elaborado em conjunto com a professora regente
da escola objeto do estégio, foi possivel aplicar as atividades de forma dinimica partindo de um
estudo das habilidades e competéncias dos alunos da referida institui¢io por meio das fases de
observacdo e coparticipacdo exigidas na disciplina de estigio, considerando também o uso de
recursos tecnoldgicos de ficil acesso, atendendo as obrigatoriedades de um licenciando em
computagio, de utilizar destes meios para o auxilio na difusio do conhecimento direcionado a
estudantes do 12 ano do recém implantado “Novo Ensino Médio” em uma escola da rede publica
de ensino. Com o objetivo de observar os processos de aprendizagens dos alunos, empregando as
ferramentas tecnolégicas como um meio de auxiliar e dinamizar o ensino, por meio de
intervencdes reflexivas, foi utilizado a plataforma Quiz na disciplina de Matemdtica, para o
ensino do contetido referente a graficos, com o qual foi possivel p6r em pritica a teoria por meio
da intervencdo das problemiticas levantadas durante o periodo de observacio.
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ABSTRACT: The purpose of the following article is to present the experiences acquired during
the period of the Supervised Internship II of the Degree in Computing, offered by the
University of the State of Amazonas - UEA at the Center for Higher Studies of Itacoatiara -
CESIT, in the discipline in which it is all the knowledge acquired during the previous phases of
academic life is put to the test, and which is of paramount importance for the training of the
student in the discovery of his vocation for teaching. With its validity at the Dom Jorge Edward
Marskell Full-Time Educational Center, a public high school institution located in the urban
area of Itacoatiara, where it was possible to obtain a broader view of the dynamics of teaching
in basic education. Initially exploring the concepts of internship with a theoretical basis,
assuming that it is also a kind of scientific research, since the problems witnessed during the
observation phases are worked on within the current school context, where the daily life of the
teaching staff is presented and students involved, and co-participation with teachers in
exercising their attributions inside and outside the classroom, analyzing and understanding the
general profile of each class. With that, through an action plan elaborated together with the
teacher of the school object of the internship, it was possible to apply the activities in a dynamic
way starting from a study of the abilities and competences of the students of the referred
institution through the phases of observation and co-participation required in the internship
discipline, also considering the use of easily accessible technological resources, meeting the
obligations of a graduate in computing, to use these means to aid in the dissemination of
knowledge directed to 1st year students of the recently implemented "Novo High School” in a
public school. With the aim of observing the students' learning processes, using technological
tools as a means of assisting and streamlining teaching, through reflective interventions, the
Quiz platform was used in the Mathematics discipline, for teaching content related to graphics,
with which it was possible to put the theory into practice through the intervention of the issues
raised during the observation period.

Keywords: Supervised Internship. Degree in Computing. Technological Resources.
INTRODUCAO

Este trabalho apresenta os relatos de experiéncias vivenciadas durante a realizacio do
Estdgio Supervisionado em Computagio II, na modalidade de Ensino Médio em um periodo pds
pandémico, realizado no Centro Educacional de tempo Integral Dom Jorge Edward Marskell,
localizada na avenida José Tadros, 1552 no bairro Tiradentes, no municipio de Itacoatiara.

De acordo com o dicionirio, a etimologia: do francés stage. Estagio é “Periodo de estudos
préticos, exigido dos candidatos ao exercicio de certas profissdes liberais: estidgio de engenharia;
estdgio pedagégico.” (dicio - diciondrio online de portugués). O estigio é a experiéncia
profissional que o académico e/ou estudante desempenha para pér em prética suas competéncias

e conhecimentos previamente adquiridos.

Entende-se como estigio uma atividade curricular supervisionada que compde o
processo de formagio do estudante, integrante das dimensdes do ensino, pesquisa e
extensio, constituido por a¢des que o discente realiza junto a pessoas juridicas de direito
ptblico ou privado, ou na comunidade em geral, que articulam teoria e pratica.

(ANDERSON, 2017)
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Nesta fase, o estudante passa a executar o papel de estagidrio onde precisa levar seu cargo
com bastante seriedade além de se empenhar para obter as experiéncias de campo necessarias
com ajuda de seu mentor uma vez que é encarregado de orientar e formar seu estudante nessa
trajetéria. O estdgio tem como objetivo proporcionar experiéncia profissional ao estagiario, além
de o preparar para o mercado de trabalho na 4rea do seu curso.

Amparado pela Lei n? 11.788 de 2008, o estigio supervisionado é uma das fases mais
importantes para a formacdo inicial de um graduando. Por meio do estigio, o académico ird
construir sua identidade profissional, que estd refletida diretamente sobre a sua préitica de
desempenho durante a realizacdo do curso de graduacio, ou seja, pode-se considerar como um
desafio de como conciliar as teorias vistas na academia com a prética profissional.

Dentro deste contexto, o referido estidgio foi regido no final do ano letivo de 2022, e
finalizado no ano letivo de 2023, com aulas presenciais, sendo feito o acompanhamento dos
alunos a partir do primeiro dia de aula até o final do periodo de estigio estipulado, no decorrer
desse trabalho serd abordada a base teérica do Estdgio em Computagio, além das problemiticas
observadas e trabalhadas durante o mesmo por meio de dinimicas propostas em sala de aula,
com a utilizagdo de atividades em uma Plataforma Quizz, voltadas para o ensino da disciplina de

Matematica.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

Nesta fase, o estudante passa a executar o papel de estagidrio onde precisa levar seu cargo
com bastante seriedade além de se empenhar para obter as experiéncias de campo necessarias
com ajuda de seu mentor uma vez que é encarregado de orientar e formar seu estudante nessa
trajetéria. O estdgio tem como objetivo proporcionar experiéncia profissional ao estagiario, além
de o preparar para o mercado de trabalho na 4rea do seu curso.

Buscou-se uma abordagem interdisciplinar em que todas as 4reas do conhecimento
estejam interligadas em nossas salas de aula para que os estudantes tenham uma visio ampliada
sobre variadas temdticas e possam analisar uma mesma questdo sob diferentes perspectivas e
ainda adquiram conhecimento para vincular o que eles aprendem na escola com a realidade que
os circundam.

O estdgio possui dois principios, tedrico e pritico onde é trabalhado com o discente a
parte de teorias e pensamentos dos autores influentes nesta formagio bem como a parte pritica
onde insere o estagidrio na realidade do dia a dia com problemas e experiéncias reais, pondo em
prética teorias e conhecimentos ganhos em sala de aula, assim como neste trecho:
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O estagio pode ser compreendido como um espago de formagio que possibilita ao
académico uma aproximagio a realidade em que ser4 desenvolvida a sua futura pratica
profissional, permitindo que o mesmo possa refletir as questdes ali percebidas sob a luz
das teorias. (Pimenta; Gongalves, apud Aline Tamires e Sueli Salva, 2009, p.3)

A maior parte de um curso é a teoria e o ato de adquirir conhecimentos, e quando ndo

estid nessas duas vertentes o académico encontra-se fazendo semindérios, pesquisas literdrias e
. . . . ’ ’ . ~ ~ 7 .

provas, tanto objetivas como subjetivas e oral. Porém, esses exercicios ndo sio de fato a prética
. . , . A . < .

propriamente dita. H4 uma necessidade de uma vivéncia mais real pondo em acio o raciocinio e

nio apenas tendo a relagio ensino-aprendizagem por meio de teorias e problematicas criadas em

classe, neste caso como se é supervisionado, ainda é permitido errar e aprender com a realidade

profissional.

E também um espaco de produgio de conhecimentos permeado por um processo de criagdo e recriagio,
que ndo pode ficar limitado a mera transferéncia e aplicagdo dos contetidos e das teorias estudadas
durante o curso de formacio (PICONEZ apud Aline Tamires e Sueli Salva, 2009, p.4)

Significando entdo que o académico pode tomar seu tempo estagiando como uma
investigagio e autoconhecimento pessoal além de criar sua identidade profissional, conciliando
assuntos de suas disciplinas com a atuacio na 4rea de trabalho com conhecimentos sendo
adquiridos neste espago

Nio é diferente para o licenciando em computagio, embora as ferramentas que hio de ser
utilizadas tornem o ambiente escolar atualizado quanto ao uso das novas tecnologias,
aperfeicoando as metodologias de ensino, com o objetivo de promover a aprendizagem, ajudando
no processo de desenvolvimento de habilidades e competéncias para fazer parte da sociedade
desenvolvendo o conhecimento mutuo, ndo apenas facilitando seu processo VIEIRA (2000).

Iniciando dessa reflexdo, buscou-se o levantamento da problematica durante o periodo de
observacdo no decorrer do estdgio, e posteriormente a elaboracio do plano de aula com as
propostas da intervencio, escolhas das ferramentas e o método de avaliagio, que serdo descritas

no desenvolvimento deste trabalho.

ESTAGIO EM COMPUTACAO

Uma das maiores barreiras a serem rompidas quanto ao ensino da computa¢io na
educagio bésica diz respeito a falta de profissionais qualificados para o mesmo, que consigam
utilizar de maneira proveitosa e satisfatéria os diferentes recursos que esta 4drea do conhecimento
dispde, tanto dentro quanto fora da sala de aula (SILVA; SOUZA e MORALIS, 2016)

Para que esta realidade seja mudada o Estdgio Supervisionado no curso de Licenciatura

em Computacido, traz a proposta de formar profissionais que, atuando no ambiente escolar,
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possam transmitir tanto para os alunos quanto para os professores a possibilidade de utilizar
novos métodos para a transmissio do conhecimento, unindo o atual aos conhecimentos da grade

curricular de ensino de cada instituic3o.
Como diz o Art. 72 da Diretriz Curricular Nacional (DCN) de Computagdo de 16 de

novembro de 2016:

O Estagio Supervisionado, realizado preferencialmente ao longo do curso, sob a
supervisio de docentes da institui¢io formadora, e acompanhado por profissionais, tem
o objetivo de consolidar e articular as competéncias desenvolvidas ao longo do curso por
meio das demais atividades formativas, de cariter tedrico ou pritico, e permitir o contato
do formando com situagdes, contextos e organizacdes préprios da atuagio profissional.

(BRASIL, 2016, p. 8)
Dito isso, um trabalho em conjunto com a comunidade escolar, que tenha como um dos

focos principais o uso da tecnologia e pensamento computacional, sé é possivel com a
. . ~ . . . ~ /4 . .

participagdo ativa do licenciado em computagio, com o estidgio podendo abrir portas para essa
oportunidade.

O estégio na 4rea de licenciatura em computagdo possui um principio maior voltado a

. . . .y ~

pedagogia, em outras palavras, maior parte da carga horaria usada nos estégios I e II sio voltados
a prética em sala de aula uma vez que é mais provével ministrar uma aula em sala ao de ministra-
la em um laboratério de informaitica, levando em conta a estrutura fisica das escolas do
municipio de Itacoatiara/AM onde este curso esta sendo ofertado.

Diante do que foi apresentado e, para aproximar da melhor forma possivel o estagiario a
sala de aula, com o intuito de obter a formacio profissional proveitosa, a disciplina do estagio
supervisionado é dividido em cinco momentos, segundo o capitulo X da Programacio e

Planejamento do Estdgio no Art. 24, o qual s3o:

I. Fundamentagio Teérica do aluno referente as atividades a serem
desenvolvidas -duragio de 30 (trinta) horas;

I1. Observagio in-loco de aulas ministradas no Ensino Fundamental I e II-duragio de
8o (oitenta) horas;

ITI. Aulas teéricas e préiticas para a elaboragio do planejamento dos materiais e
atividades a serem realizadas na regéncia do Ensino Fundamental I e II. Estas atividades
devem ser presentadas ao professor da entidade-campo para aprovagio, antes de serem
aplicadas -duragio de 30 (trinta) horas.

IV. Regéncias de classe para o Ensino Fundamental I e II com a inclusdo de recursos
computacionais em matérias do curriculo e/ou deformagio bésica em informatica para
os alunos e professores -duracio de 20 (vinte) horas, que deverdo ser avaliadas em
conjunto pelos professores supervisor (professor regente) e da 4rea especifica da
computagio.

V. Elaboracio e Socializagio do relatério Analitico das atividades exercidas pelo
estagidrio com o acompanhamento do professor-orientador de estigio supervisionado.
O relatério deverd estar dentro dos formatos da ABNT -duracio de so (cinquenta)

horas. (Resolucio 10/2017-CONAD-CESIT/UEA)
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Essas etapas s3o realizadas sequencialmente, garantindo a formagio do profissional
docente no processo de ensino e aprendizagem, onde o estdgio associa a teoria com a pratica.

Com um total de 100 horas, o estigio supervisionado realizado na institui¢cdo Centro
Educacional de tempo Integral Dom Jorge Edward Marskell, foi divido em trés momentos,
sendo: observacdo, com uma carga horéaria de 40 horas; a coparticipacdo, também com uma carga
horaria de 40 horas e por tltimo a regéncia, com uma carga hordria de 20 horas, menor que
os dois primeiros momentos, onde os dois primeiros momentos, observagio e
coparticipacdo  respectivamente, foram de fundamental importincia no processo de

reunido de informacgdes necessirias para futuramente ser feita a intervengdo com os discentes.

PLANEJAMENTOS E REALIZAGAO DAS ATIVIDADES:

A regulamentagio do estdgio supervisionado na primeira etapa, exige a carga horiria de
10oh na escola, entdo junto ao supervisor foi definido um planejamento que consiste nas visitas
a escola, para que as observacdes, coparticipacdo e regéncias feitas pelo estagidrio atingissem a

carga horaria necessiria como pode ser conferida na Tabela 1.

Tabela 1. Plano de atividades

N° ATIVIDADE DURACAO 1176
1 Observagio 40 Horas
2 Coparticipagio 40 Horas
3 Regéncia 20 Horas

Fonte: Acervo dos autores (2023)

OBJETO DE PESQUISA NO ESTAGIO EM COMPUTACAO

Localizado no municipio de Itacoatiara, o Centro Educacional de Tempo Integral Dom
Jorge Edward Marskell, objeto do estdgio, preza bastante pela organizacio e disciplina dos
alunos, sempre atendendo os horérios de forma estritamente rigorosa. Ao longo do periodo em
que foi observado o dia a dia da escola ficou aparente que no ensino médio as pessoas apresentam
comportamentos que divergem em certo grau dos identificados durante as demais fases da
educagio bésica.

Dentre os principios da escola, destaca-se o Protagonismo dos alunos, que se reflete tanto

durante as aulas quanto no convivio fora da sala de aula. Como foi mencionado, todos possuem
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autonomia durante maior parte do intervalo, além de possuirem disciplinas optativas para
aperfeicoarem o seu conhecimento em 4reas que sio de seu interesse a fim de aplicar tais

atividades 4 solucdo de problemas reais. (PPP, 2022, p. 14)

PROBLEMATICA OBSERVADA

Com as mudangas no cotidiano dos alunos e professores decorrentes do Novo Ensino
Médio, grande parte dos docentes sentiu o impacto da reducdo de sua carga horaria. Dessa forma,
para que se tornasse possivel trabalhar os conceitos referentes aos Grificos Geométricos e como
sdo representados de modo a abstrair a0 médximo o contetido proposto, foi elaborado o seguinte
plano de ensino diante da questdo: Como trabalhar conteddos de Matemitica bésica utilizando
recursos tecnoldgicos com alunos do 12 ano do Novo Ensino Médio em uma escola de tempo

integral do municipio de Itacoatiara?

METODOLOGIA

Tendo como base a pergunta de pesquisa foi elaborado um plano de aula buscando

compreender os conceitos gerais e representacdes de Graficos Geométricos, partindo dos

aspectos humanos e sociais dos alunos e da instituic3o. 1177
[...] a2 metodologia e os métodos de ensino nio sdo esquemas universais aplicdveis
mecinica ou indiferentemente a qualquer prética educativa, em qualquer situacdo, pois

eles mesmos também se plasmam a partir de situagdes particulares, num movimento
especifico. (MANFREDI, 1993, p.6)

Figura 2: Diagrama de metodologia utilizado

Debate com Montagem
a professora do método
supervisora de avaliacdo
sobre com base no
assunto a ser perfil da
abordado turma

Elaboragao
do plano de
aula

Observacgado
da disciplina
e turmas

Aplicagdo da
regéncia

Fonte: Acervo dos autores (2023).
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Pelo motivo das quantidades das aulas semanais na disciplina de Matemitica ndo ser
igual a todas as turmas, foi preciso estender por mais de uma semana as aulas ficando divididas
de acordo com os passos metodolégicos a seguir:

12 momento - A primeira aula serd para introduzir o conteddo da disciplina de
Matemaitica para os alunos no laboratério de informaética tendo como instrumentos de apoio o
projetor de midia para uma aula com textos reduzidos e imagens explicativas

22 momento - Na aula seguinte serd exposto o assunto de Grificos Geométricos
novamente no laboratério utilizando slides no projetor de midia

32 momento — Apds encerrado os assuntos, a terceira aula é dedicada ao aprofundamento
do contetido com aplicagdo de uma atividade dinimica com as turmas utilizando a ferramenta
Quizz. Onde os alunos irdo responder o exercicio na prépria ferramenta e utilizd-la para saber

sua porcentagem de acerto.

REGENCIA E A PRATICA DOCENTE COM O USO DA TECNOLOGIA NO
LABORATORIO DE INFORMATICA PARA ALUNOS DO 32 ANO DO ENSINO
MEDIO

Sendo um dos momentos cruciais do estigio, a regéncia é a oportunidade ideal
para usar a criatividade e pér em pratica todos os conhecimentos adquiridos, é o que
afirma Ricardo et al.(2018, p. 6), “a regéncia é um processo a ser enfrentado durante nossa
atuagio em sala de aula, desde a elaboragdo do plano de aula, selegio e preparacio do material
didatico, assim tivemos a oportunidade de vivenciar o fazer docente”, ou seja, nessa fase sdo
considerados os contetddos propostos pelo plano de ensino do professor regente, para poder
entio o académico elaborar o seu plano de agio e escolher as ferramentas tecnolégicas que
visam auxiliar o processo de ensino e aprendizagem.

As ferramentas tecnoldgicas aliadas a educacdo, se tornaram um grande recurso na
constru¢io do conhecimento préprio, sem depender totalmente das aulas ministradas por
professores, em que defende que as “ferramentas computacionais tém sido utilizadas como
materiais pedagdgicos que podem alavancar o processo de ensino e aprendizagem”.

Com essa proposta de trabalho, os alunos envolvidos obtiveram um bom desempenho no
rendimento escolar, sentiram-se mais motivados em aprender e entender os assuntos trabalhados
em sala através dos jogos e que puderam ter a oportunidade de melhorar seu raciocinio légico.

E com a aplicacdo dos jogos de légica os professores buscaram outros métodos de ensino

que ajudam a melhorar o desempenho escolar dos alunos, incentivando o ladico, raciocinio
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légico, e a capacidade de descoberta do aluno, contribuindo mais significativamente no ensino.

Figura 3. Alunos fazendo atividade no Quiz com imagens no computador.

Fonte: Acervo dos autores (2023).

No decorrer do desenvolvimento do projeto pode ser observado que a maioria dos alunos
tinham dificuldades tanto em interpretacio de textos quanto em raciocinio logico, devido a

forma tradicional que foi passada esses contetidos para eles.

Figura 4 - Finalizacdo da nossa Regéncia de estdgio no Laboratério de Informatica

N —

1179

Fonte: Acervo dos autores (2023).

No inicio do projeto os alunos apresentavam grande dificuldade no manuseio do
computador por ser algo novo no dia a dia deles, mas no decorrer das atividades eles foram
ganhando mais confianca e melhorando suas habilidades cognitivas. Com isso as execucdes das
atividades relacionadas aos contetidos que eram ministrados na sala de recursos pela professora
titular da escola se tornaram mais prazerosas para os alunos.

Ao final da regéncia, com o intuito de despertar o interesse da competitividade dos alunos
da sala de recursos, obter o feedback e analisar o aprendizado dos mesmos, foi realizado uma
dinimica utilizando a plataforma online que nos permitiu desenvolver uma atividade no formato
de competicdo, a qual os alunos tiveram que responder dez questSes baseadas no assunto
apresentado em aula.

Com o término da atividade, foi anunciado o vencedor da competicio, e em seguida feito

os agradecimentos aos alunos participantes, bem como a professora supervisora da sala de aula.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

A atividade de modelos atémicos desenvolvida em laboratério mostrou que grande parte
dos jovens ni3o possui contato frequente com o computador, uma vez que a maioria dos
estudantes nio conseguiu responder todas as perguntas em tempo. Aqueles que j4 tinham uma
certa intimidade com a méquina desenvolveram as atividades com mais facilidade, o que denota
de outro problema educacional a ser explorado: A inclusio digital de alunos do ensino médio.

Nas turmas que se desenvolveu a regéncia existe um perfil bem diversificado levando em
consideracio o perfil individual de cada estudante; hd alunos quietos, animados e aqueles que
requerem atencio para ter avangos nas atividades, contudo, todos os alunos apresentaram algo
em comum este sendo a grande curiosidade e vontade em testar coisas novas e ambientes
diferenciados. Prestando relevancia a todas essas informagdes decidiu-se usar esta curiosidade a
favor das atividades elaboradas para a aula.

Com uma metodologia pratica o foco era uma aula mais dinidmica, onde os alunos eram
postos a testes com os computadores e questdes das atividades requisitando imaginacio e
habilidades. Explorando a vontade dos discentes em participar dos desafios foi alcancado o
resultado onde todos os alunos participassem além de haver uma resposta positiva vista no 1180
método de avaliagio imposta no plano de agdo, os discentes que tinham dificuldades aprenderam————
ao longo da aplicagio das atividades sobre o assunto abordado enquanto as outras sé reforcaram

seus conhecimentos e oS testavam.

CONCLUSAO

Durante a fase de Estdgio Supervisionado no Ensino Médio, convivendo com os alunos
e professores da escola de tempo integral Don Jorge Edward Marskell, foi possivel inicialmente
observar as mudancas decorrentes da passagem do ensino fundamental para essa etapa da
educagio biasica. A partir das experiéncias vivenciadas como estagiirio, tenho a visio mais
madura sobre como a escola é movida e gerenciada, através das orientacdes, técnicas de
observacio e supervisdo geral, foi responsivel por modelar a minha experiéncia sobre a disciplina
de Estdgio Supervisionado II - (ESII), esta que espero manter o conhecimento obtido para a
minha almejada formacio de docente em computagio. A educagio é o alicerce de formacio do
ser humano, é o que o constitui, por isso considero o requisito mais importante de cidadania.

Foi possivel observar que a relacdo professor-aluno é quase uniforme, devido a essa

uniformidade acontecer com as turmas se referindo ao perfil geral de cada sala. Como as turmas
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eram dispostas do mesmo perfil em comportamentos, o professor tende a ter uma postura
similar, ndo houve gritos ou mudanca de comportamento.

Nio podendo deixar de comentar sobre a relagio entre alunos uma vez que é diversificado
nas turmas; em algumas salas a interagdo é quase nula e em outras existe intensidade nas
amizades e conversas em sala de aula, no recreio ou nas horas vagas, porém isto foi acontecendo
gradativamente com o passar dos dias; nos primeiros dias de aula nio havia essa convivéncia que

foi desenrolando-se ao passar das semanas.
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