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0OS JOGOS DIDATICOS SAO MEIOS FACILITADORES DO PROCESSO
DO ENSINO E APRENDIZAGEM NA ALFABETIZAGAO? UM ESTUDO DE
CASO

Ambrosiane Bernardo das Neves!

RESUMO: No Brasil, ainda nos dias de hoje hd um ntimero bastante significativo de
pessoas que ainda nio sabem ler. O analfabetismo ainda é uma preocupante situagio
vivenciada na maioria das escolas do pais. A garantia de uma alfabetizacio de
qualidade deve oportunizar a leitura e a escrita, para que haja uma melhor compreensio
da funcio da linguagem no mundo. Os elementos que desafiam a crianca a pensar
criticamente sobre a linguagem escrita e seu funcionamento em sociedade merecem
atencdo exclusiva. O letramento tem valiosa importincia no processo educativo da
crianca j4 que promove a inclusio das linguagens nas relagdes sociais. O ato de
alfabetizar letrando deve propiciar aos alunos outros meios além da aquisicio de
cédigos graficos da mecénica da leitura e da escrita. A escola deve oferecer condi¢des
necessarias para que a crianga se desenvolva em ambientes capacitados e que trabalhem
com a ludicidade. A ludicidade na forma de jogos didaticos é assunto pertinente e
gerador de muitas discussdes sobre seu uso no contexto do letramento e alfabetizagio.
E consenso na Educacio de que os jogos didaticos sdo meios facilitadores do processo
do ensino e aprendizagem na alfabetizagio? Para responder a essa e outras perguntas
relacionadas a esse tema, a presente pesquisa investigou junto a uma amostra de
gestores, professores e pais de alunos matriculados nas séries dos 1% Anos do Ensino
Fundamental da Escola Municipal de Ensino Fundamental Guilherme Janja,
localizada na cidade de Aquiraz, Cear4, Brasil, se é considerado importante o uso de
jogos pedagdgicos no processo de alfabetizar letrando. Para esse estudo de caso, um
questiondrio semiestruturado foi aplicado. Para tecer discussGes e consideracdes,
Magda Soares (2010, 2014, 2017), Emilia Ferreira (2012), Ana Teberosky, (2012), PNAD,
Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (2012), Dados do Censo
demografico (2010), nova BNCC -Base Nacional Curricular Comum (2019), Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo -LDB (2012), IDEB (2018) e outros colaboradores foram
consultados. Os resultados da presente pesquisa revelaram que os jogos facilitam o
aprendizado em sala de aula por meio da diversdo; maneiras de pensar e elaborar aulas
com jogos estdo sendo incorporadas também no ambiente familiar; a aplicagdo de
atividades com jogos pedagdgicos incentiva a autoavaliacio da crianca, que poderd
constatar por si mesma os avangos que é capaz de realizar, fortalecendo assim sua
autoestima e seu aprendizado. Finalmente, conclui-se que a utiliza¢do do uso de jogos
pedagégicos na alfabetizacdo e no letramento oferece uma gama de oportunidades para
o desenvolvimento da aprendizagem.

Palavras-chave: Alfabetizacdo. Letramento. Jogos pedagégicos. Facilitador.

"Mestra em Ciéncias da Educacdo pela Universidad Del Sol. Professora da rede municipal de ensino
ptblico da cidade de Fortaleza, Cear, Brasil.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sio Paulo, v.9.0n.05. mai. 2023.
ISSN - 2675 — 3375

2576



Revista Ibero-
Amezicana de
Humanidades,
Ciénciase
Educacio

. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

INTRODUCAO

A garantia de uma alfabetizacdo de qualidade passa pela transformacio da
escola em “ambientes alfabetizadores e letrados dotados de riquezas de estimulos”, nos
quais oportunizem-se a leitura e a escrita, permitindo assim, uma melhor compreensio
do funcionamento da linguagem no mundo e suas possibilidades de apropriacio em
seus diversos usos socialmente fornecidos. Assim, elementos que desafiam a crianga a
pensar criticamente sobre a linguagem escrita e seu funcionamento em sociedade
merecem atencio exclusiva (FERRARO, 2014).

Nesse sentido é importante ressaltar que o letramento tem valiosa importincia
na introdugio da carreira escolar infanto-juvenil, devendo fazer parte do processo
educativo como um trabalho continuado da elaboragio cognitiva através da inclusio
das linguagens nas rela¢Ges sociais, sendo considerado o papel ressignificador da
leitura e da escrita na sociedade. Ademais, em se falando em Brasil, os érgdos
competentes devem providenciar politicas publicas mais eficazes no combate ao
analfabetismo, um danoso fenédmeno social que resulta em muitos aspectos negativos
na vida destas criancas e, por conseguinte, na formacio dos futuros cidadios. Entende-
se desse modo que é fulcral a intervencdo compromissada e continuada do(a)
professor(a) para a melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem das criangas e
dos adolescentes (ALMEIDA, 2020).

Em se tratando de melhorias do ensino e da aprendizagem para uma
alfabetizacdo de qualidade, deve-se entdo explorar meios, métodos e ferramentas que
estejam disponibilizadas ou que possam ser desenvolvidas e voltadas para a realidade
desse contexto. Também fomentar e movimentar muitas discussdes, pesquisas, meios
de formacio dos professores e gestores sio formas de trabalhar no sentido de que sejam
alcangados objetivos como o de mitigar a condi¢do do analfabetismo nas escolas
brasileiras, principalmente na realidade das escolas publicas.

Nesse sentido, sob o viés do trabalho de formar leitores, essa a¢io tem o
significado de preparar pessoas para que conhecam os mais variados géneros e tipos de
textos, sendo a leitura um ato repleto de possibilidades e que pressupde o contato
intimo da crianga com a literatura. E ento por esta perspectiva, que o ato de alfabetizar
letrando deve propiciar aos alunos outros meios além da aquisi¢do de cédigos gréficos,
da mecinica, da leitura e da escrita, pois, apesar de ser uma condicdo necessaria, ainda

é insuficiente para responder is demandas da sociedade. Deve-se ensinar aos alunos a
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ler e interpretar um rétulo, uma noticia de jornal, uma tabela de precos, as regras de
um jogo, uma conta de luz, as informa¢des de um documento, reconhecendo e
distinguindo os diversos géneros textuais com suas estruturas e funcionalidades.

Ainda, a escola deve oferecer as condi¢des necessarias as criangas para seu
proprio desenvolvimento, ou seja, proporcionar ambientes adequados e profissionais
capacitados para exercer também a fungio de ludicidade. N3o se deve entdo separar a
ludicidade dos meios de ensino, pois, ambos elementos se integrados, mostram-se
como impulsionadores da aprendizagem. Cabe aqui inferir que, a Constitui¢do Federal
1988 na lei 8069/90, em seu artigo 16 inciso [V, prevé como direito inaliendvel da
crianga os atos de brincar, de praticar esportes e de se divertir devendo a escola cumprir
seu papel como garantidora desse bem (MEC, 2021).

Em Freitas (2021) h4 a sensata comunicacdo de que o jogo ndo é somente um
divertimento desprovido de sentido, mas, uma ferramenta revolucionéria na cadeia de
ensino, sendo seu uso justificado dentro da sala de aula, pois muitas criangas progridem
exponencialmente no processo alfabetizante, no desenvolvimento social e psicoldgico.
Tal importincia ndo exclui a intervencdo proativa do docente que deve direcionar os
alunos a observarem, explorarem, tocarem, manipularem e experimentarem, iniciando
assim um processo de constru¢do de seus conhecimentos como atores e nio como
coadjuvantes.

Destarte, Ledo (2015) discute que os jogos contribuem significativamente para
a construg¢io da inteligéncia, se utilizados em atividade ludica prazerosa, com
intencionalidade pedagédgica, com planejamento e com a orientagio do professor,
respeitando as etapas do desenvolvimento intelectual da crianga. Para tanto, é preciso
considerar os conhecimentos que ela j4 possui e proporcionar que ela vivencie sua
realidade, pois os beneficios de uma infincia bem vivida, em termos ladicos, fazem-se
sentir ao longo da existéncia do individuo.

Contextualizando a questdo da usabilidade dos jogos na agio da leitura é
importante inferir que o ato de ler trata-se de um processo cognitivo complexo que
envolve a atribui¢io de sentido. Consiste em uma forma de interagir com o outro pela
mediacio da palavra. A acdo de ler é compreender o texto e complementa-lo. E o
descobrir o que estd nas entrelinhas, decifrar as pistas usadas pelo outro, relacionar o
que foi lido com outras leituras realizadas ou experiéncias vividas. Ler é, também,
dialogar com o texto, usar conhecimentos prévios, fazer inferéncias, refazer o percurso

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sio Paulo, v.9.0n.05. mai. 2023.
ISSN - 2675 — 3375

2578



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educacio

. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

do autor. Assim, de acordo com a BNCC, a leitura é tomada em um sentido mais
amplo, dizendo respeito ndo somente ao texto escrito, mas também 3is imagens
estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou em movimento
(filmes, videos etc.) e ao som (musicas), que acompanha muitos géneros digitais.
(BNCC, p. 70).

Logo, a leitura deve ser fomentada em sala de aula exaustivamente, ji que é por
meio dela que o aluno tem acesso aos conhecimentos escolares e, principalmente, ao
que acontece no mundo, ela se materializa como um instrumento de participagio
social, condicdo para o exercicio pleno da cidadania. A ac3o do ler por prazer, ler para
aprender, ler para resolver um problema, ler para buscar informagdes de caréter geral
ou especifico, leva o(a) aluno(a) a perceber que de acordo com essas finalidades h4d um
modo de ler também especifico, nio se ler do mesmo modo um poema, uma noticia,
uma revista, ou uma piada. Nesse caso, hi textos para os quais é preciso apenas uma
leitura superficial, outros exigem uma leitura exaustiva, com maior atengio
(CONTIJO, 2014; GAZARO, 2021).

Ao inserir nesse contexto o jogo como meio auxiliar ao processo da leitura, essa
ferramenta ganha um papel de destaque no aprimoramento do aprendizado dos alunos,
pois, o ‘brincar’ e o ‘jogar’ sdo atividades prazerosas e que atingem todos os objetivos
da educacio de forma eficaz nas primeiras séries do fundamental I. Destaca-se também
como elementos desse processo: o olhar sensivel, a observacido, a discussio a respeito
da importincia do jogo, qual atividade lddica realizar, como e quando as aplicar,
visando desenvolver atividades voltadas as particularidades da turma, valendo-se de
estratégias para alfabetizar letrando na sala de aula (FERREIRO, 2010; FERRARO,
2014; FREITAS, 2021).

Ainda nesse sentido, Rojo (2004, p.4) comunica que,

[...] é importante distinguir as estratégias e as capacidades de leitura. A
autora denomina procedimentos a um conjunto de fazeres ou rituais
envolvidos nas praticas de leitura, como ler da esquerda para a direita e de
cima para baixo (no Ocidente), usar caneta marca-texto para destacar ideias
importantes, entre outros. As capacidades de decodificacdo envolvem
aspectos como: compreender as diferencas entre escrita e outras formas
graficas, dominar as convengdes ortograficas, compreender a natureza do
nosso sistema de escrita, dominar as relagdes entre grafemas e fonemas,
saber decodificar palavras e textos escritos, saber ler reconhecendo
globalmente as palavras, entre outros”.

Percebe-se entio, que tais capacidades referem-se a alfabetizacio e devem ser

dominadas nos anos iniciais do ensino fundamental. As capacidades relacionadas a
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compreensio dos textos também requerem atengio especial do professor no processo
ensino e aprendizagem da leitura. Logo, para compreender um texto, o leitor coloca
em a¢io uma série de estratégias e faculdades mentais que devem ser trabalhadas pelo
professor, por exemplo, é preciso considerar que a compreensdo de um texto se inicia
antes mesmo de sua leitura oral ou silenciosa.

A insercdo dos jogos pedagdgicos é imprescindivel pois, desperta a curiosidade
das criangas, quando estas s3o inseridas no universo da leitura, mediante atividades
correlacionadas, como: jogos de rimas, trava-linguas, adivinhas, dentre outras, que
contribuem para uma constru¢io de aprendizagens mais dinimica, nas quais, as
criangas interagem com o texto por meio de brincadeiras, do ritmo, da musicalizagio
e da identificagdo de palavras similares que facilitam a sua compreensio. Outrossim,
a utilizagio de cartazes com esses géneros textuais favorece um ambiente
alfabetizador, desde que trabalhados pelo corpo docente de forma lddica (FERREIRA,
2021; MARQUES, 2021).

Destarte, as diversas situacdes de interacdo social se efetivam por meio de
textos orais ou escritos, sendo esses o suporte para a materializacio das praticas
discursivas, ou seja, representam manifesta¢des das ideias de uma pessoa ou de grupos,
produzido com um objetivo determinado, em um dado contexto, visando um
determinado interlocutor. A organizacdo da pratica pedagdgica estd na aprendizagem,
entendendo que alguns alunos precisam de mais tempo e de metodologias
diferenciadas para garantir que ocorra a efetiva aprendizagem, sendo conveniente
lembrar o lema de Paulo Freire: “ensinar exige comprometimento”.

O professor é preparado para propor atividades que possibilitem identificar os
conhecimentos prévios dos alunos sobre o assunto do texto, sobre o que conhece a
respeito daquele género textual e sobre o vocabulério utilizado. Porém, no tocante aos
jogos como alternativa educacional, serd que estio sendo implementados no processo
de ensino e aprendizagem, no viés do método alfabetizar letrando, nas séries iniciais
do Fundamental I?

Como argumento primeiro, deve-se ressaltar no contexto da proposta do uso
dos jogos como ferramentas colaborativas no aprendizado da leitura, a importincia do
uso do computador j4 que esse é um recurso didatico colaborativo no processo de
alfabetizac@o e letramento. A integracdo dos recursos didéticos usuais com o modelo
de jogos cria situagdes em que os alunos tém oportunidade de fazer comparacdes, de
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reconhecer os recursos usados pelo autor, de tirar conclusdes e de estabelecer relagdes
do que estd sendo lido com outras leituras ou outras vivéncias. Ndo menos importante,
ressalta-se que os exercicios orais ou escritos feitos antes, durante e apds a leitura do
texto, bem como a identificagdo prévia do suporte ou fonte de onde foi copiado sio
estratégias fundamentais para a sua compreensio (COMITE GESTOR DA
INTERNET NO BRASIL, 2019).

No grande conjunto das Tecnologias de Informacio e Comunicacio ha
inimeros softwares educativos que podem ser auxiliares em atividades que
possibilitem a escola e principalmente professor tornar as aulas mais criativas,
motivadoras e que despertem a curiosidade frente a oportunidade de se aprender algo
novo. E de grande relevincia no processo da alfabetizagio que os estudantes das séries
iniciais estejam em contato com o mundo letrado, informatizado, para uma
aprendizagem significativa, na qual, através de uma boa ferramenta, como jogos
pedagégicos ladicos, possam melhorar a qualidade do aprendizado. Com base neste
aspecto preliminar, esta pesquisa buscou elucidar o seguinte questionamento: Os jogos
pedagégicos tém sido considerados meios facilitadores para alfabetizar letrando nas
séries iniciais do ensino fundamental?

Nesse sentido, a seguinte hipdtese foi postulada no bojo do presente trabalho:
Se a escola pesquisada adota recursos como jogos pedagdgicos ludicos para fins de
alfabetizar letrando, essa ferramenta vem despertando nas criangas a motivagdo na
busca pelo conhecimento, englobando 4reas interdisciplinares, por meio do processo
de alfabetizacdo e de letramento, com o fito de polir o ensino e a aprendizagem.

A partir dessa premissa, a autora do presente trabalho idealizou e desenvolveu
uma pesquisa de campo com o intuito de agregar e fomentar outras discussdes de modo
colaborativo sobre a importincia dos jogos pedagdgicos no processo de alfabetizar. O
objetivo foi o de comunicar e apresentar comparacdes acerca dos pontos positivos e
negativos do uso dos jogos como ferramenta pedagdgica. Enfim, contribuir
significativamente com as discussdes que buscam refletir teoria e pratica do uso jogos
pedagdgicos, mais especificamente na série dos 12 Anos do Fundamental .

O estudo de caso foi desenvolvido e executado na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Guilherme Janja, Aquiraz, Cear, Brasil. A luz dos estudos empregados

a referida pesquisa fez analises dos jogos como um elemento fundamental na
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maturagio psicossocial da crianga e por ultimo, foi observado o papel do educador
como mediador dos jogos nas turmas do 1° Ano do Ensino Fundamental I.

O objetivo central da presente pesquisa dissertacdo foi verificar e tecer
discussdes sobre a importincia dos jogos pedagdgicos no processo de alfabetizagio e de
letramento nas séries iniciais do ensino fundamental. Nesse sentido, os seguintes
objetivos especificos foram delineados: comunicar sobre a importincia dos jogos
pedagégicos para alfabetizar letrando na escola objeto da presente pesquisa;
compreender e avaliar com criticidade a relacio do letramento com os jogos
pedagégicos, no viés ladico elencado ao aprendizado aprimorado nas escolas
municipais de Aquiraz e apontar alternativas para implementagio dos jogos
pedagégicos no processo de alfabetizar letrando na escola objeto da presente pesquisa.

No contexto das agdes governamentais voltadas para a alfabetizagio, PAIC -
Programa Alfabetizacio na Idade Certa foi transformado em politica publica
prioritiria do Governo do Estado em 2007. Visa oferecer aos municipios formacio
continuada aos professores, apoio a gestdo escolar, entre outros aspectos. Iniciou suas
atividades com a meta de garantir a alfabetizacdo dos alunos matriculados no 22 ano
do Ensino Fundamental da rede ptblica cearense (GOVERNO DO ESTADO DO
CEARA, 2022). Este ¢ um programa de cooperacido entre Governo do Estado e
municipios cearenses com a finalidade de apoiar os municipios para alfabetizar os
alunos da rede publica de ensino até o final do segundo ano do ensino fundamenta

Sabendo-se que a implantacdo do PAIC impulsionou o avanco significativo nos
indices de alfabetizagio dos estudantes nas séries iniciais na cidade de Aquiraz, tal fato
leva a refletir sobre a influéncia da aplicacdo dos jogos pedagdgicos nesse avango e se
houve impacto positivamente nesse processo. Desse modo, o presente estudo se propde
a identificar, analisar e apontar alternativas incrementadas pelos alunos do 12 ano do
fundamental I, munidos dos jogos pedagdgicos, para impulsionar o aprendizado de
modo seguro, com destaque para o refinamento da escrita, da competéncia leitora e da
interpretacio textual no método alfabetizar letrando.

Ainda, a importincia do presente trabalho também se concentra nas falas e
percepcdes dos atores da educagio, mais precisamente da alfabetizacio, para
comunicar sobre a importincia dos jogos pedagdgicos como ferramenta para ser usada
no método de alfabetizar letrando e assim obter melhorias educacionais. Deve-se
inferir entdo, que as experiéncias vivenciadas com éxito na escola objeto da pesquisa
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sobre a aquisicdo da leitura e da escrita dos educandos contribuiram no processo de
leitura, de escrita e de interpretacdo e buscaram alcangar bons resultados nas avalia¢des
externas como a Spaece — Sistema Permanente de Avaliagio da Educacdo Bésica.
Finalmente, pretende-se por meio da presente pesquisa, fomentar outras
reflexdes tendo como objetos de discussio as falas e percepcbes dos professores e
pesquisadores que usam e avaliam os jogos pedagdgicos como ferramenta na
Alfabetizacdo e no Letramento, dada a relevincia dessa ferramenta didética para a
qualidade no ensino aprendizagem em escola ptblica municipal da cidade de Aquiraz,

Ceara.

O OBJETO DE ESTUDO

Em relacdo ao processo de avaliagio das aprendizagens, entende-se que a
avaliagio é uma pratica pedagédgica indispensivel ao processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, a referida escola realiza dois processos avaliativos, um
interno e um externo. No interno avalia-se continuamente o desempenho dos alunos,
aliado 4 autoavaliagdo do trabalho docente. E por meio disso que se acompanha o
desempenho dos alunos no decorrer do trabalho pedagégico, comparando os objetivos
propostos com o que efetivamente se conseguiu atingir, a fim de constatar progressos,
dificuldades e reorientar o trabalho.

O processo avaliativo interno, da Educagio Infantil ao 12 ano, da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Guilherme Janja tem carater formativo, processual
e continuo. Nessa etapa se faz um relatério com o registro do desenvolvimento
cognitivo, emocional e relacional da crianca. Do 22 ao 92 ano sio realizadas avaliagdes
bimestrais, quando se utiliza notas de o a 10 para registro das aprendizagens, com
média 6 para aprovagio. Mesmo tendo cariter classificatério, a preocupagio é com a
aprendizagem.

A avaliagdo interna leva em conta outros aspectos além do desempenho
académico, valendo-se de provas em conjunto com outros aspectos, como a
participacdo, a disciplina no ambiente escolar, o respeito ao Cédigo de Etica expresso
no Regimento Escolar, os trabalhos individuais e em grupo produzidos.

Todo esse processo é registrado, observando os avancos e dificuldades dos
alunos para recuperar as perdas ao longo da vida académica. Além desses critérios, o
estudante que obtiver em suas avalia¢des notas inferiores 3 média, tem a oportunidade
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de vivenciar a recuperagio paralela, que consiste em revisar permanentemente os
contetidos em que os alunos apresentaram maiores dificuldades de compreensio; outra
oportunidade dada ao aluno com defasagem de aprendizagem é a recuperacio final,
caso se faga necessério, se d4 nos termos da Resolugio CEC n2384/2004 que estabelece
em seu artigo 32 as caracteristicas dos Estudos de Recupera¢io: Metodologia adequada
as dificuldades de aprendizagem constatadas; Revisdo de parte do contetido em que o
aluno demonstrou dificuldade; Orientacdo e acompanhamento individualizados ou em
grupos, com dificuldades idénticas; Desenvolvimento de exercicios para aquisi¢do de
habilidades, quando for o caso.

J4 as avaliacBes externas, estas sdo responsabilidade do MEC, da SEDUC e da
prépria SME. A avaliacdo realizada pela SME ¢é diagnéstica: conhecendo dados de
entrada - realizada no inicio do ano e visa medir os dominios ou conhecimentos dos
alunos acerca do contetido proposto, este momento é realizado por meio de um pré-
teste. O resultado obtido no pré-teste orienta o professor quanto aos aspectos de
contetido que devem ser mais explorados ou enriquecidos e possibilita que ao final do
ano sejam comparados os resultados de entrada e saida, fornecendo informagdes sobre
o aproveitamento dos alunos e, até, sobre a eficiéncia do curso e do docente.

A avaliagio de saida ¢é feita ao final do ano, por meio da aplicagio de um pés-
teste em forma paralela ao instrumento de avaliacdo de entrada que é o pré-teste e
possibilita comparar os resultados e medir os ganhos de aprendizagem obtidos pelos
alunos. Essa avaliacdo busca identificar o nivel dos alunos em Lingua Portuguesa e
Matemaitica ao ingressarem em determinado ano de escolaridade e traca um perfil de
cada aluno.

No que diz respeito ao Desempenho Escolar dos Estudantes na referida escola,
infere-se aqui que, a missdo da escola consiste em ensinar os alunos a ler e escrever e
aprimorar tais competéncias, fazendo-os perceberem a importincia e a funcionalidade
daleitura e da escrita, trabalhando de forma interdisciplinar e integrada com os demais
componentes curriculares.

O trabalho realizado na escola visa sempre garantir a aprendizagem dos alunos,
fazendo uso de aulas expositivas, pesquisas, debates, didlogo, leitura e anilise de textos,
documentos diversos, anilise de imagens, desenhos, pinturas, semindrios, aulas
préticas, leitura com obras visuais, exercicios diversificados e avaliagdes. Assim,
através da gestdo democritica e do trabalho coletivo e participativo, tem-se envolvido
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os funciondrios, professores e pedagogos ao objetivo maior da educacio: a formacio
emancipatdria e equitativa para os estudantes.

Quanto ao desempenho global da escola, a E.M.E.F. Guilherme Janja faz parte
da rede municipal de ensino de Aquiraz, que almeja uma educagio de qualidade e
melhoria dos resultados das escolas que comp&em o sistema. Em consonincia com esse
principio, a escola em questdo participa de avaliacdes externas peridédicas (IDEB,
SPAECE, SAEB) para que possa ser feito o acompanhamento da aprendizagem dos
estudantes, analisando os resultados e planejando estratégias de trabalho que

contribuam e garantam o direito de aprender (Quadros 4 e 5).

Quadro o4 - Resultado IDEB

Ano 2017 2019 2021
Meta IDEB Meta IDEB meta IDEB Observado
observado observado
Anos 5,6 5,1 6,0 5,6 -
Iniciais -
Anos Finais | 4,3 4,4 5,1 4,1 - -

2585

Fonte: Escola Municipal de Ensino Fundamental Guilherme Janja

Quadro o5 - Resultado SPAECE (Proficiéncia)

2016 2017 2018 2019
22 Portugués 137,2 154,7 151,5 177,2
5° Portugués 193,5 195,06 210,7 214,5
5° matemadtica 204,4 203,4 211,4 212,9
9° Portugués 271 263,8 258,7 254,2
9° matemdtica 278,6 247 254,7 247,8

Fonte: Escola Municipal de Ensino Fundamental Guilherme Janja

Na busca de identificar e buscar solu¢Ges para os problemas diagnosticados, o
coordenador junto aos professores analisa os resultados das avaliacées, identificando

os descritores de menor e maior acerto, pensando em estratégias que possibilitem a
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retomada de contetidos que nio foram consolidados pelas criancas. Além disso, realiza-
se algumas atividades, tais como: simulados periédicos focando sempre no avanco da
aprendizagem

Quanto a questio pedagdgica, a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Guilherme Janja tem como Referencial Tedrico-Metodolégico as abordagens
sociointeracionistas e construtivista, adotadas na Proposta Curricular do Municipio
de Aquiraz, em que: aluno e professor constroem juntos o conhecimento, interagindo
com o meio, contribuindo para a construcdo dos saberes e praticas vivenciadas de
caréter cognitivo, afetivo e psicomotor.

No que se refere as criancas, pais e professores no recesso de criagio de vinculos
com a referida escola, foram enumeradas as seguintes aces:

Constatacdo 1 - Gostar da escola é o primeiro passo para querer ficar
nela, participando de suas atividades.

Constatacdo 2 - A escola tem regras, conhecé-las e perceber que sdo
para todos, traz seguranga e confianga para os sujeitos escolares.

Constatagdo 3 - Respeitar as regras é uma questdo de cidadania e a
formacdo da cidadania é um dos fins da educacdo bdsica que se inicia na
Educacdo Infantil.

Assim sendo, a escola Guilherme Janja entende que a creche deve ser um
ambiente acolhedor, bem cuidado, limpo, bonito, alegre, onde h4 regras a serem
respeitadas como um pacto de convivéncia. Assim, desde cedo, é importante trabalhar
valores humanos, pois na infincia aprende-se a conviver com os colegas, a respeitar o
outro, a cuidar do corpo, do material escolar e do ambiente da escola.

Dito isso, para que os alunos queiram estar na escola é preciso fazé-la
estimulante. Cabe 4 escola pregar a liberdade, a ética, a responsabilidade e o respeito,
que serdo trabalhados nas brincadeiras. Criangas, pais e os professores precisam sentir
a escola como sua e cuidar dela como um bem social. Esse sentimento de
pertencimento deve ser trabalhado desde cedo, pois através da colaboragio é possivel
o enfrentamento e a superagio de desafios.

O trabalho é composto pela execucdo dos projetos e programas institucionais ja
citados, pelo desenvolvimento do curriculo, pelo planejamento diditico com sele¢io
de priticas pedagdgicas pertinentes, pelo acompanhamento aos professores, pela
formacdo continuada e pela avaliacdo de desempenho dos alunos.

A melhoria dos indicadores educacionais pela escola Guilherme Janja, atesta a
qualidade do ensino e da aprendizagem que, embora venha crescendo ano a ano, ainda

precisa melhorar. Cabe ressaltar por fim que, o trabalho é resultado de uma parceria
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entre docentes, discentes, servidores, gestores e familiares que sio mobilizados
diariamente no acompanhamento da vida escolar das criangas.

No que se refere a presenca na escola analisada, em primeiro plano, criam-se
situagdes para que os alunos gostem do ambiente ofertado, dando atengio a higiene, a
ventilacdo, a iluminacio e 4 aparelhagem das salas de aula. Em segundo plano,
trabalham-se com os professores o compromisso e a responsabilidade no sucesso dos
alunos, reforcando que as aulas precisam ser instigantes, movimentadas,
participativas, desafiadoras e ricas em informacdes.

Por fim, monitora-se a frequéncia de cada aluno com o auxilio do Conselho
Tutelar, da Secretaria Municipal de Educacio, agentes educacionais e outras
organizagoes.

Dessa maneira, elaboram-se instrumentos de controle e caminhos para a
aproximagio com as familias, refletindo com elas as perdas que a evasdo escolar
ocasiona.

No que diz respeito & Melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem na

referida escola:

Constatagdo 1 - A aprendizagem se d4 em cada pessoa, sendo
estimulada e desafiada pelas experiéncias vivenciadas e pelo contexto social.

Constatacdo 2 - E preciso ser proativo e disciplinado para que haja
aprendizado e que cada um reconhega o valor da educacdo enquanto meio de
transformagio social.

Constatagdo 3 - A escola precisa mobilizar as pessoas para a
aprendizagem, entendendo-a como uma tarefa de todos.

Constatacdo 4 - O movimento de aprender nio se d4 separado do de
ensinar. Assim, o processo de ensino e aprendizagem envolve dois sujeitos
igualmente fundamentais: o professor e o aluno.

Constatagio 5 - Cada pessoa tem seu ritmo de aprendizagem.

Constatagdo 6 - O ensino e a aprendizagem fundamentam-se em
teorias e nas praticas pedagdgicas.

Constatacdo 7 - O curriculo é flexivel e reformula-se na medida da
necessidade expressada nos processos avaliativos. O ensino e a
aprendizagem em Aquiraz sdo orientados pelos pressupostos contidos na
Proposta Pedagégica elaborada com a participagio de educadores do
municipio.

A aprendizagem de qualidade é o ponto central do PPP, sendo esse o fator
motivador e desafiante. Uma vez que o objetivo primordial da escola analisada é o

refinamento do ensino e da aprendizagem local. Visto isso, o corpo docente atualiza-
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se constantemente frente as novas teoria criticas que surgem a fim de repensar
qualitativamente a proposta pedagdgica em voga.

Elegem-se temas instigantes tais como: meio ambiente, alimentacdo saudével,
satde e bem-estar, leitura, escrita e raciocinio légico para dar curso aos projetos
didaticos e confeccionam-se materiais pedagdgicos adequados ao nivel da turma. Isso
s é possivel pois identifica-se com clareza o nivel de aprendizagem em que os alunos
se encontram, por meio de processos avaliativos, que servem de diagndstico.

A escola baseia-se em dois tipos de avaliacdes de aprendizagem, uma interna,
pensada e realizada pelos professores, continuamente, para identificar se os objetivos
estdo sendo cumpridos, se os contetdos estio sendo aprendidos e se os valores estdo
sendo praticados. J4 a avaliagdo externa é desenvolvida pelo MEC e pela SEDUC
medindo de forma quanti qualitativa o desempenho do aluno. Os resultados sio
utilizados nas adequagdes curriculares e metodolégicas necessirias para melhorar o
grau do aprendizado.

Como apoio, os professores dispdem de um instrumento detalhado de avaliacio
do sistema de ensino, gerenciado pela Secretaria Municipal de Educa¢io que indica
resultados de aprendizagem por aluno, por ano de escolaridade e pela 4rea do
conhecimento. Tais informag¢des mostram-se valiosas na orientagio e reformulacdo
curricular, no planejamento did4tico e nas acdes em sala de aula.

Quanto ao professor e sua missio na referida escola, delineiam-se as seguintes
constatagoes:

Constatagdo 1 - O professor, tal qual o aluno, é sujeito de
aprendizagem.

,

Constatagdo 2 - E preciso olhar para o professor reconhecendo-o
como uma pessoa com responsabilidade social, sentimentos, defeitos,
valores, direitos e obrigacdes.

Constatagio 3 - Professor é uma categoria profissional e assim deve
ser tratado: com salério, carreira, condi¢des de trabalho e formacdo.

Constatagdo 4 - Os professores sio fomentadores do aprendizado
devendo assim motivar os alunos a terem gana pelo saber.

Constatagdo 5 - A escola precisa encontrar formas de pensar e de
planejar a agdo educativa de forma colaborativa. Assim, destinar 1/3 da carga
horaria do professor a estudos pode ser uma alternativa.

Constatagdo 6 - Os professores necessitam de formacio continuada
para além dos contetidos e metodologias. Eles precisam aprender a trabalhar
juntos, a relacionar-se com respeito e saber lidar pedagogicamente com
pessoas com deficiéncia e com situagdes de violéncia em sala de aula.

Os professores sio os motivadores da aprendizagem mediante o uso de

préticas, de reflexdes e da criatividade de forma competente. A sala de aula
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é o espago privilegiado onde a agio educativa se realiza, numa relacio direta
entre aluno e professor. Dada a intencdo de transformar realidades, a agdo
docente preza pela promocio da reflexdo e do pensamento critico, por isso
fundamenta-se em teorias criticas, como o construtivismo, e baseia-se no
didlogo. Para desenvolver seu trabalho os professores precisam estar
estimulados e conscientes de seu papel. A tarefa de ensinar e aprender exige
formacdo, esforco intelectual, tempo, auto avaliagio, planejamento,
disciplina e vontade. A fim de obter sucesso, expressado na aprendizagem e
na permanéncia do aluno, cabe aos professores estarem preparados para o
exercicio da acdo docente, o que exige um programa de formagio
continuada, que muitas vezes é desenvolvido pela Secretaria de Educacio.
Nesse quesito, a Escola Guilherme Janja, além disso, propde, um debate de
ideias permanentes no 4mbito escolar, utilizando-se das reunides
pedagégicas (PDE) e outras, onde os educadores refletem sobre suas
préticas, avaliando-as e redimensionando-as. Imp&e-se também a
responsabilidade na busca do embasamento teérico com o fito de referenciar
as praticas adotadas.

O ESTUDO DE CASO
Materiais

O material humano envolvido na presente pesquisa inclui:

- O ntcleo gestor da escola que é composto pela diretora que tem Especializac¢do
em Planejamento Educacional e Gestdo Escolar; o1 secretirio, o1 coordenador e o1
coordenadora (escolhidos para o cargo através de escolha da dire¢do) e or membro do
conselho escolar.

- Professores que lecionam nas turmas de 12 anos e 22 anos, nos turnos da manhi
e da tarde.

- Os pais dessas criangas, haja vista a importincia em ouvir o que pensam sobre
os jogos pedagégicos na alfabetizacdo/letramento nas séries iniciais, j4 que estdo
incluidos nesse processo de evolugio escolar.

Na realizacdo da pesquisa de campo, o presente trabalho contou com: os
gestores (diretora, secretdrio, um coordenador, uma coordenadora e um membro do
conselho escolar); 10 professoras da 12 e 22 série do ensino fundamental, sendo a
maioria, efetivas da rede municipal e 10 dez pais de alunos dessas séries nos dois turnos,

perfazendo uma amostra total de 25 participantes.

Os sujeitos da pesquisa

A amostra de entrevistados na presente pesquisa consiste em 05 gestores

(diretor, coordenadores, secretirio e membro do conselho escolar), 10 professoras e 10
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pais de alunos. Todos os gestores entrevistados possuem entre 9 e 10 anos de

experiéncia na escola. Na tabela o1 consta o detalhamento dos referidos perfis.

Tabela o1 - Perfil do Nicleo de Gestores

ORDEM GESTORES ESCOLARIZACAO CARGO
(N°)
Pedagogia / Especializagdo em | Diretora
o1 K. L. B. Planejamento Educacional e
Gestido Escolar.
02 E.S. B. Licenciatura em Letras e Inglés, | Coordenadora
Licenciatura em Histéria e
cursando Pedagogia.
03 E.F. A. Licenciatura em Histéria e | Coordenador
Geografia / Especializagio em
Metodologia da Ciéncias
Humanas.
04 H. H. A. Ensino Médio / Habilitado em | Secretério
Secretério Escolar.
05 F. C. Pedagogia Membro do conselho

Fonte: Secretaria da Escola Municipal de Ensino Fundamental Guilherme Janja, Aquiraz, Cear4, Brasil

Da amostra de docentes (idade varia entre 24 a 51 anos) todos tém mais de 5

anos de experiéncia na escola e lecionam nas turmas do 12 e 22 ano do fundamental, j&

que é nessa fase que ha trabalhos com jogos pedagdgicos no viés do letramento. A

tabela 02 demonstra o perfil dos educadores analisados.

Tabela o2 - Perfil de Professores

2590

ORDEM DOCENTE | HABILITAGCAO/ESP | ANO, TURMA, | VINCULO
(N9) S ECIALIZACAO TURNO e LOTACAO
A.B.N. Pedagogia/ 12 ano A (manhi )/Prof. | Efetivo
especializa¢do em | Regente de maior ch
o1 Gestdo Escolar
N. M.T. M. | Pedagogia 12 ano A ( manhi)/Prof. | Efetivo
Regente de menor ch
02
A.S.C.C. Pedagogia/ 12 ano B (manhi ) /Prof. | Efetivo
especializa¢do em | Regente de menor ch
03 Educacio Especial
M.S.S. Pedagogia/ 12 ano B (manhi )/Prof. | Efetivo
especializa¢do em | Regente de maior ch
04 Gestdo e Coordenacio
T.O.L. M.l | Pedagogia 12 ano C( tarde)/Prof. | Temporario
Regente de menor ch
o5
A.T. H. D. Pedagogia 22 ano A (manhi)/Prof. | Efetivo
Regente de maior ch
06
E.A.S. Pedagogia 22 ano A (manhi)Prof. | Temporério
Regente de menor ch
07
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M.T. A V. Pedagogia/ 22 ano B (tarde)Prof. | Efetivo
especializacdo em | Regente de maior ch
08 psicopedagogia
09 A. M. S. C. Pedagogia 22 ano C (tarde)Prof. | Efetivo
Regente de maior ch
10 V.M. A. P. Pedagogia 22 ano B e C( tarde)/Prof. | Temporario
Regente de menor ch

Fonte: Secretaria da Escola Municipal de Ensino Fundamental Guilherme Janja, Aquiraz, Cear4, Brasil

A amostra pais dos alunos entrevistados (idade entre 28 a 59 anos) é de
moradores do mesmo bairro em que se encontra a escola analisada. Os filhos destes

pais estdo matriculados na referida escola e cursam o 1° ano do Ensino Fundamental

(tabela 03).

Tabela 03 — Pais de Alunos

(N9) Nome dos | Nivel Escolar Ano, Turma, Turno que o | Profissio
Pais Filho estuda.

o1 R.B.S Fundamental 12 ano C/tarde Doméstica

02 M.S.T. Ensino médio 12 ano A/manhi Aux. Admin.

04 J.P.S. Fundamental 12 ano C/tarde Vigia

06 M. P.C. Ensino médio 12 ano B/manhi Balconista

08 P.R. C. Fundamental 12 ano A/manhi Auténoma

09 M.J.M Fundamental 12 ano B/manhi Doméstica

incompleto
10 M.S.S. Ensino médio 12 ano C/tarde Autébnoma

Fonte: Secretaria da Escola Municipal de Ensino Fundamental Guilherme Janja, Aquiraz, Cear4, Brasil
O Método da pesquisa

O questionério utilizado com ferramenta da presente pesquisa foi entregue ao
ptblico entrevistado e coletado de forma supervisionada, no intuido de evitar
manipulacdo dos dados. Também é importante inferir que a presente pesquisa foi
realizada em cariter de observacio que constitui um elemento fundamental para a
transparéncia e objetividade, iniciando com a formulacio do problema até a
interpretacio dos dados. Os entrevistados responderam ao questiondrio de forma
satisfatéria e a analise das respostas baseou-se em torno das questdes norteadoras desta
pesquisa e de subsidios tedricos, além de comentérios e ideias da pesquisadora.

Os comportamentos, percepcdes e falas que se assemelharam nas respostas
obtidas na referida pesquisa de campo foram agrupados, tendo por finalidade obter
graficos elegantes no Excel para a melhor compreensio e visibilidade dos dados elo

publico-leitor.
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DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Inicialmente, a seguinte pergunta foi feita aos entrevistados: Vocé conhece e/
ou usa algum jogo pedagdgico em sala de aula na Escola Municipal de Ensino

Fundamental Guilherme Janja? (Grafico or).

Griéfico 1 - Vocé conhece e/ ou usa algum jogo pedagégico em sala de aula na Escola Municipal de
Ensino Fundamental Guilherme Janja?

Sobre o uso de jogos pedagogicos em sala de aula na Escola Municipal de
Ensino Fundamental Guilherme Janja. Fortaleza, Ceara.
90%
80% 80% 80%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
20% 15% 15% 15% 15%
10%
0
0%
gestores prof pais
msim mpio Otalvez

Fonte: a autora

De acordo com os dados coletados, 80% da amostra de gestores respondeu que
sim. Os gestores acreditam que os jogos pedagdgicos sdo brincadeiras que favorecem
o ensino e a aprendizagem do estudante de forma lidica. Quanto aos professores, 80%
disse que sim, j4 que a ideia é que o professor deve auxiliar o aluno na elaboracdo de
estratégias dentro do jogo que favorecam a reflexdo e a construcdo do conhecimento.

Nessa questido, os pais seguiram a tendéncia apresentada j4 que 80% da amostra
entrevistada respondeu sim, afirmando que os jogos facilitam o aprendizado em sala
de aula por meio da diversdo. Esses dados ratificam que novas maneiras de pensar e
elaborar as aulas estdo sendo cada vez mais utilizadas e incorporadas também no
ambiente familiar, sendo os jogos uma alternativa bem-vinda ao aprendizado.

Quanto a questdo dos jogos pedagdgicos ser ou ndo uma boa ferramenta para
alfabetizar letrando no 12 ano do fundamental na Escola Municipal Guilherme Janja.
o grafico o2 revelou o comportamento dos entrevistados nesse sentido.

Quanto a referida questio, 80% da amostra de gestores afirmou que sim, que
essa ferramenta constitui um recurso de ponta no processo de alfabetizacdo e

letramento. J4 os professores foram mais categéricos e 9oo% responderam sim: os jogos
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sdo facilitadores na cadeia de ensino, sendo atrativos pela ludicidade, além de
favorecerem a interagio entre os colegas. Quanto aos pais, estes foram mais
conservadores e 70% da amostra entrevistada disse sim, que contribuem para os

aspectos fisico e motor, aprimorando a habilidade comunicativa.

Gréfico 02 - Vocé tem usado os jogos pedagdgicos e tem sido uma boa ferramenta para alfabetizar
letrando no 12 ano do fundamental na Escola Municipal Guilherme Janja?

Quanto a questio dos jogos pedagogicos ser ou ndo uma boa ferramenta
para alfabetizar letrando no 1° ano do fundamental na Escola Municipal
Guilherme Janja.
100% 90%
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Fonte: a autora

Analisando os aspectos pedagégicos das respostas dos entrevistados com base

na BNCC e na Matriz Curricular o 12 e 22 ano do Ensino Fundamental, a escola ratifica
. A . . ’ . , .

a importincia da necessidade de novas propostas pedagédgicas, de suportes tecnolégicos
e de produgio de novos materiais didaticos relacionados a alfabetizacdo. Logo, a
utilizagdo dos jogos digitais pode ser uma ferramenta propulsora do aprendizado nas
séries iniciais do Fundamental I, valendo-se de estratégias que envolvam os recursos
tecnolégicos e o ato de ler e escrever.

Em relacio ao letramento ser compreendido na escola objeto da presente

. . . ~ /4

pesquisa de campo como um processo essencial para a alfabetizagio através do uso da
ferramenta de jogos na educacio bésica, os dados coletados na entrevista nesse aspecto
estdo demonstrados no gréfico o3.

De acordo com os dados coletos e tratados estatisticamente, 859 da amostra
dos gestores entrevistados respondeu que sim, afirmando que o letramento é um

’ . A . . . .

processo que envolve o dominio da competéncia leitora e da escrita, sendo os jogos um
meio alternativo que alia a brincadeira ao aprendizado. J4 os professores foram

enfiticos e 100% amostra entrevistada optou por escolher sim, corroborando com o
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conceito de que a leitura e a escrita precisam estar presentes no espaco docente para

que os jogos cumpram seu papel de ferramenta impulsionadora do letramento.

Griéfico 03 - O letramento tem sido compreendido na escola como um processo essencial para a
alfabetizagdo através do uso da ferramenta de jogos na educagio basica?

Sobre o letramento ser compreendido na escola objeto da presente
pesquisa de campo como um processo essencial para a alfabetizacdo
através do uso da ferramenta de jogos na educacio basica

100%

100% .
59
o 85% 80%
7o
60%
40%
20% 15% 20%
0.0
or ] 0% | |

gestores prof pais

msim mnido Otalvez

Fonte: a autora

Os pais n3o deixaram a desejar e 80% da amostra entrevistada foi afirmativa: a
capacidade de ler e escrever em um tempo reduzido atesta a eficicia dos jogos no
processo de letramento.

Desse modo, nota-se que os jogos e o letramento vém sendo compreendidos de
forma associada, como um processo essencial, no dmbito da educacio bdsica, 2
promogio de uma alfabetizacdo de qualidade.

Em relacio a pergunta: Vocé acredita que os jogos pedagdgicos contribuem no
desenvolvimento da alfabetizacdo das criancas das séries iniciais, o gréfico o4 permite
visualizar o comportamento das respostas dos entrevistados.

A partir dos dados coletados, observa-se que 80% da amostra dos gestores
entrevistados confirmou que sim: o jogo pedagdgico enriquece o vocabulirio e
aprimora o raciocinio légico, permitindo a crianca avancar em seu aprendizado.

Dessa vez os professores seguiram seus chefes e 80oo% da amostra dos
entrevistados foi afirmativa: o desenvolvimento cognitivo é beneficiado pelos jogos
pedagégicos, sendo a crianga introduzida a novos conhecimentos.

J4 em relagdo a amostra de pais entrevistados, 70% desta afirmou que sim: a
troca de ideias promovida pelos jogos pedagdgicos é crucial na construg¢io do

conhecimento.
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Griéfico 04 - Vocé acredita que os jogos pedagégicos contribuem no desenvolvimento da alfabetizacdo
das criangas das séries iniciais?

Vocé acredita que os jogos pedagdgicos contribuem no
desenvolvimento da alfabetizacdo das criancas das séries iniciais?
L1 74
0% 309 80%
0/
80% 70%
70%
60%
50%
40%
0/
30% o 20% ,,20%
20% 15%15% 15%
0/
10% . | | 0 . ’ \
0%
sim nio talvez
m gestores mprof Opais

Fonte: a autora

Os entrevistados, de maneira geral, concordaram que os jogos pedagdgicos se
constituem em estratégia favordvel na mobiliza¢do para o conhecimento, no processo
de alfabetizacdo e letramento. Assim, conclui-se que a aplicagdo de atividades com
jogos pedagdgicos incentiva a autoavaliagio da crianga, que poderd constatar por si
mesma os avangos que é capaz de realizar, fortalecendo assim sua autoestima e seu
aprendizado.

Sobre se a escola objeto da presente pesquisa tem oportunizado espagos como:
biblioteca e o AEE para uso dos jogos pedagdgicos no processo de letramento e de
alfabetizac¢do nas séries iniciais, temos os resultados no grafico o5 como segue.

De acordo com os dados coletados e referentes ao referido questionamento, 809%
da amostra dos gestores afirmou que sim: esses espagos sio utilizados em aulas
complementares a fim de alfabetizar letrando com auxilio da brincadeira.

Os professores (809%) da amostra entrevistada também respondeu que sim: o
desenvolvimento cognitivo é beneficiado pelos jogos pedagdgicos, sendo a crianca
introduzida a novos conhecimentos.

Em relagio aos pais entrevistados, 70% da amostra dos pais disse que sim: a
escola oferta ambientes lidicos equipados com livros, computadores e atendimento

inclusivo tornando o processo de ensino e aprendizagem confortavel.
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Griéfico 05 - A escola tem oportunizado espagos como biblioteca e o AEE para uso dos jogos pedagégicos
no processo de letramento e de alfabetizacdo nas séries iniciais?

A escola tem oportunizado espacos como biblioteca e 0 AEE para uso
dos jogos pedagogicos no processo de letramento e de alfabetizagio
100% nas series iniciais’
80% 80%
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Fonte: a autora

Conclui-se que, o uso dos espacos educativos somados ao uso de jogos
pedagégicos é combinacdo imprescindivel para a melhoria do processo de alfabetizar
letrando. isto funciona como ferramenta pedagégica e tal movimento abre novas
possibilidades na educagdo. O trabalho interativo e colaborativo proporciona a
formulacio de outras reflexdes e outras hipéteses no processo que busca inserir
ludicidade, afetividade e prazer na agio do ensino e da aprendizagem.

Também foi investigado por meio da presente pesquisa de campo se os gestores
tém oportunizado o documento da nova BNCC que versa sobre a contribuicio dos
jogos na melhoria do ensino e da aprendizagem em sala de aula. O grifico 06

demonstra o comportamento das repostas coletadas nesse sentido.

Gréfico 06. Os gestores tém oportunizado o documento da nova BNCC que versa sobre a contribuigdo
dos jogos na melhoria do ensino e da aprendizagem em sala de aula?

Os gestores tém oportunizado o documento da novaBNCC que versa sobre a
contribuigio dos jogos na melhoria do ensino e da aprendizagem em sala de
aula?
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1 2 3
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Fonte: a autora

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sio Paulo, v.9.0n.05. mai. 2023.
ISSN - 2675 — 3375

2596



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educacio

. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

De acordo com os dados obtidos, 10006 da amostra dos gestores entrevistados
disse que si, que a leitura atenta da nova BNCC foi recomendada ao corpo docente
haja vista a possibilidade de aprimoramento do ensino e da aprendizagem.

Da amostra de professores entrevistados, 9o% desta confirmou que sim: a nova
BNCC tem sido o pilar de um novo modelo de ensino, que visa nio somente os
resultados, mas também o processo.

Da amostra de pais entrevistados, 80o% respondeu que sim: toma-se
conhecimento da nova BNCC através de informes escolares e de atividades sugeridas
com o uso de jogos no ambiente doméstico.

Conclui-se que o trabalho da escola objeto da presente pesquisa é
eficientemente realizado, fazendo a atualizacio constante dos docentes, movimento
que é uma preocupacdo da escola, que disponibiliza com frequéncia documentos e
informac8es pertinentes sobre novas metodologias, mitigando com essas acdes o
engessamento pedagdgico.

Sobre sugestdes acerca da melhoria do ensino e da aprendizagem utilizando
jogos didéticos coletadas via questiondrio na presente pesquisa, os dados dessa

investigagio estdo apresentados no grafico o7.

Gréfico 07 - Vocé daria alguma sugestdo de como melhorar o ensino e a aprendizagem, através dos jogos
pedagdgicos para alfabetizar letrando na busca do aprimoramento da educagio basica?

Vocé daria alguma sugestdo de como melhorar o ensino e a aprendizagem, através dos
jogos pedagdgicos para alfabetizar letrando na busca do aprimoramento da educagdo
bésica?
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Fonte: a autora

Todos os gestores (amostra entrevistada) consideram importante que as
sugestdes nesse contexto sejam construidas e também agregadas s de outros atores da

7
escola. E ideia relevante para os gestores que a escola se aproprie efetivamente do
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material didético e faca as possiveis combina¢des com os jogos educativos de acordo
com estratégias alfabetizadoras essenciais.

Também a amostra total de professores entrevistados converge para a sugestdo
dos gestores ressaltando que é importante dar visibilidade aos métodos pedagédgicos
modernos e alternativos durante a formacio académica, orientando o uso de jogos para
o aprendizado ladico.

J4 os pais entrevistados tiveram mais dificuldade em articular um assunto
bastante técnico com o contextualizado nessa questdo. Mas, apresentaram opinides
construtivas: atualizar os professores frente ao progresso dos meios alternativos de
ensino, aparelhar as escolas com brinquedos e recursos de informética.

No contexto das sugestdes dos atores entrevistados é importante inferir a
importincia do engajamento do Poder Piblico, movimentando a¢des transformadoras
como, equipar as escolas com laboratérios e equipamentos atualizados, fornecer
conexiao com internet, formar professores para o uso jogos no contexto escolar;
organizar um sistema de manutengio e suporte tecnolégico, montar um sistema de
gestio e acompanhamento pedagdgico e desenvolver um sistema operacional
customizado.

Algumas sugestdes podem ser acrescidas & competéncia da escola, como: a
pratica de jogos pedagégicos de forma prazerosa com o uso das tecnologias em sala de
aula e palestras, semindrios e féruns sobre a temitica a fim de o dominio do corpo
docente.

Conclui-se entdo que, na presente pesquisa foi possivel comprovar que a
utilizacdo do uso de jogos pedagdgicos na alfabetizagdo e no letramento oferece uma
gama de oportunidades para o desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes.

Deve-se fazer um planejamento anual com acompanhamento sistemético dos
coordenadores, abrangendo todos os objetivos e metas a serem alcancados no 12 ano do
Fundamental elencados a formacgdo continuada dos docentes surtird efeitos positivos

no processo de ensino e aprendizagem, alavancando ainda mais as métricas da escola.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa percorreu o trajeto de uma revisio tedrica e concretizou
uma pesquisa de campo no formato de estudo de caso sobre a pritica de jogos
pedagdgicos e sua importincia no processo de alfabetizacio e letramento. O estudo de
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caso foi realizado com as turmas do 1° ano do Ensino Fundamental I da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Guilherme Janja.

Os jogos pedagdgicos sio uma ferramenta importante na consolida¢io do saber
de forma lddica, promovendo excelentes resultados e com a devida qualidade, tanto no
ensino como na aprendizagem nas séries iniciais do fundamental como evidenciado
no estudo de caso na escola objeto da presente pesquisa.

E necessério haver um robusto empenho na valorizagio do espaco escolar e que
seja oportunizado as criancas um aprendizado lddico, com afetividade e também
prazeroso. Diante disso, a escola precisa repensar o impacto positivo dos jogos
pedagégicos na constru¢io de uma educagdo sélida e na formac3o de valores sociais.

Deve-se considerar que o letramento digital quando faz uso de ferramentas
colaborativas da aprendizagem como os jogos pedagégicos, na forma de softwares e
outros modelos tecnolégicos é um inteligente meio de mitigar o analfabetismo.

Observou-se nos contextos da revisio tedrica realizada nesse trabalho como
também na investigacdo realizada no presente trabalho na forma de pesquisa de
campo, que o lidico, quando utilizado nos contextos de ensino promove um melhor
aprendizado. A afetividade e a criatividade sdo elementos que integram e colaboram
com o éxito desse processo.

A criagdo de espagos e a determinagio de horarios para os jogos e brincadeiras
pelo professor é importante, j4 que promove também, além da questio da melhoria do
aprendizado, a disciplina para que o jogo cumpra nio somente a fungio de divertir,
mas ensinar. Isso foi observado na Escola Municipal de Ensino Fundamental
Guilherme Janja por meio de pesquisa de campo.

A ludicidade na educacio infantil e séries iniciais intervém positivamente na
aprendizagem estando intrinsecamente relacionado com performance do alunado
frente a apreensio de novos conhecimentos. Tal realidade é comprovada na escola
analisada, na qual a obten¢io de resultados de qualidade em indices de desempenho
nacional.

Existe uma notéria necessidade de profissionais que atuem nessa 4rea com
formacio continuada voltada ao uso da ludicidade em sala e aula, bem como
investimentos na capacitacdo dos profissionais que formam o entdo corpo docente

mediante reunides e palestras.
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A escolha dos jogos pedagdgicos como ferramenta educativa deve prever a
participa¢io de todo o grupo responsavel pela educacio das criancas, sendo a familia e
a comunidade local atores sociais de suma importincia. A escola estudada realiza com
primor esse engajamento, evidenciando os ganhos para além do dominio do cédigo
pelos alunos, alcangando, desse modo, também, a compreensdo da cultura local e de
demandas sociais.

Por meio da presente pesquisa ficou evidenciada uma necessidade de fomentar
reflexdes sobre como trabalhar com jogos pedagégicos no sentido de que a ludicidade
é elemento motivador no processo da alfabetizagio e de letramento nas séries iniciais
do fundamental I.

O estudo, experimentagio e anélise de diversas estratégias metodolégicas que
faz uso dos jogos pedagdgicos ladicos, visando o aprimoramento do ensino-
aprendizagem é fundamental para que novas discussdes sejam tecidas com a finalidade

de entender todo esse complexo processo.
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